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Zusammenfassung

Hier konnen Sie Fenstereinstellungen vornehmen, die nur fiir bestimmte Fenster gelten.
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Kapitel 1

Fensterspezifische Einstellungen:
Kurzanleitung

Hier konnen Sie Fenstereinstellungen vornehmen, die nur fiir bestimmte Fenster gelten.

ANMERKUNG

Die Einstellungen in diesem Modul wirken sich nur dann aus, wenn Sie die Fensterverwaltung KWin
verwenden. Verwenden Sie eine andere Fensterverwaltung, informieren Sie sich in dessen Dokumen-
tation.

Viele der Einstellungen hier entsprechenden denen, die Sie global im Systemeinstellungen-
Modul Fensterverhalten einstellen konnen, sind aber teilweise noch detaillierter.

Sie umfassen die Geometrie, die Platzierung, ob ein Fenster immer vorne oder hinten bleiben
soll, das Fokusverhalten und Einstellungen zur Durchsichtigkeit.

Sie konnen dieses Modul auf zwei Wegen erreichen: iiber die Titelleiste der Anwendung, die Sie
einrichten mochten, oder {iber die Systemeinstellungen. Verwenden Sie die Systemeinstellungen,
konnen Sie mit dem Knopf Neu ... ein Fensterprofil anlegen. Mit dem Knopf Fenstereigenschaf-
ten ermitteln besteht die Moglichkeit, die fiir die einzurichtende Anwendung benétigten Infor-
mationen teilweise automatisch ausfiillen zu lassen.

Sie konnen aufierdem zu jeder Zeit die Einstellungen Bearbeiten ... oder Loschen und die Lis-
te mit Nach oben und Nach unten neu sortieren. Die Reihenfolge in der Liste beeinflusst die
Anwendung der Regeln.
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Kapitel 2

Ubersicht

KWin ermoglicht dem Benutzer die Definition von Regeln, die die Attribute eines Programm-
fensters abwandeln.

Es ist zum Beispiel moglich, ein Programm beim Starten immer auf der Virtuellen Arbeitsfliche
2 erscheinen zu lassen. Auch Fehler in einem Programm kénnen umgangen werden, damit das
Fenster immer vor allen anderen angezeigt wird.

Sie finden hier ausfiihrliche Beispiele mit genauen Informationen, wie mit dem KWin-Regel-
Editor Fensteriibereinstimmung und Fensterattribute festgelegt werden.
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Kapitel 3

Beispiele und Ubergangslésungen
fiir Anwendungen

Zur Erlauterung der Moglichkeiten werden ausfiihrliche Beispiele gezeigt, die Sie zur Entwick-
lung Threr eigenen Regeln verwenden konnen.

Ein besonderer Abschnitt erldutert Ubergangsl'dsungen fiir Anwendungen.
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Kapitel 4

Editor fiir KWin-Regeln

4.1 Aufruf des Editors fiir KWin-Regeln

Window Rules * — System Settings
¢ Allsettings [ Help
= Individual Window Behavior
Window Behavior
— konsole New...
L}
Task Switcher kopete Import
—
Modify...
KWin Scripts odify
—
— Export
Window Rules
Delete
Move Up
Maove Down
B Help [} Defaults ) Reset " Apply

Es gibt mehrere Moglichkeiten, den Editor fiir KWin-Regeln zu starten, hier werden zwei gezeigt:

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Titelleiste eines Fensters und wéhlen Sie dann
Weitere Aktionen — Einstellungen fiir die Fensterverwaltung .... Im Dialog Einrichten wih-

len Sie die Seite Fensterregeln oder
¢ Systemeinstellungen — Fensterverhalten — Fensterregeln
Im Hauptfenster konnen Sie:

* Regeln mit Neu ..., Andern ... und Entfernen bearbeiten
* Regel mit anderen gemeinsam nutzen tiber Importieren und Exportieren

* Die gewiinschte Auswertung der Regeln mit Nach oben und Nach unten sicherstellen
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4.1.1 Auswertung der Regeln

Wenn ein Programm gestartet wird oder die Regeln gedndert wurden, wertet KWin die Regeln in
der Liste von oben nach unten aus. Fiir alle auf ein Fenster passenden Regeln wird der gesamte
Satz an Attributen auf das Fenster angewendet, ehe es angezeigt wird.

Sollten zwei oder mehr passende Regeln das gleiche Attribut aktivieren, wird die Einstellung der
ersten Regel in der Liste benutzt.

TIP
Sie kénnen Unterfenster eines Programms anpassen, indem eine mehr einschrdnkende Regel weiter
oben in der Liste platziert wird, siehe das Beispiel zu Kopete und zum Kopete-Chat-Fenster.

4.2 Regel-Editor

Edit Window-Specific Settings — System Settings 2 v~

Window matching | Size & Position | Arrangement & Access Appearance & Fixes

Description: ‘

Detect Window Properties | | 0s delay

Window class (application): | Unimportant ~
() Match whole window class

Window role: | Unimportant N

window types:  ngrmal window Splash Screen
Dialog Window Desktop
Utility Window Unmanaged Window
Dock {panel) standalone Menubar

Toolbar
Torn-Off Menu

window title: | Unimportant ~

Machine (hostname): | Unimportant v

~ OK © cancel

Der Editor besteht aus vier Karteikarten:

1. Fensteriibereinstimmung

2. Grofie & Position

3. Anordnung & Zugriff

4. Erscheinungsbild & Korrekturen

Auf der Karteikarte Fensteriibereinstimmung werden Kriterien festgelegt, die fiir ein oder meh-

1f)ere Fenster zutreffen. Auf den anderen drei Karteikarten werden die Attribute fiir diese Fenster
estimmt.

TIP
Auch die Kontrollleiste ist betroffen.

10
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4.2.1 Fensteriibereinstimmung

Jede Fensterregel hat benutzerdefinierte Kriterien fiir eine Fensteriibereinstimmung. Diese Kri-
terien werden von KWin benutzt, um festzustellen, ob eine Regel auf ein Fenster anzuwenden
ist.

4.2.2 Fenster-Attribute

Neben den Kiriterien fiir die Fensteriibereinstimmung, hat jede Fensterregel einen Satz von
Fenster-Attributen. Diese Attribute iiberschreiben die zugehorigen Einstellungen des Pro-
gramms und werden angewendet, ehe das Fenster angezeigt wird.

11
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Kapitel 5

Fensteriibereinstimmung

Edit Window-Specific Settings — System Settings ? v~

window matching = Size & Position = Arrangement & Access  Appearance & Fixes

Description: ‘

Detect Window Properties | | 0s delay

Window class (application). | Unimportant ~
] match whole window class

Window role: | Unimportant ~

Window types:  ngrmal window Splash Screen
Dialog Window Desktop
utility window unmanaged Window
Dock (panel) Standalone Menubar

Toolbar
Torn-Off Menu

Window title: | Unimportant v

Machine (hostname): | Unimportant v

v 0K © cancel

Auf der Karteikarte Fensteriibereinstimmung bestimmen Sie die Kriterien, mit denen KWin be-
urteilt, ob eine Regel auf ein bestimmtes Fenster zutrifft

Kein Kriterium (trifft auf jedes Fenster zu) oder eins oder mehrere der folgenden Kriterien kén-
nen festgelegt werden:

¢ Fensterklasse (Programm) - passt auf die Klasse des Fensters.
— Ubereinstimmung mit gesamter Fensterklasse - Uberpriift die abgeleitete Fensterklasse.

* Rolle des Fensters - begrenzt die Ubereinstimmung auf die Funktion des Fensters, z. B. ein
Hauptfenster, ein Chat-Fenster usw..

* Fenstertypen - Begrenzt die Ubereinstimmung auf die Art des Fensters: Normales Fenster,
Dialogfenster usw.

* Fenstertitel - Beschriankt die Ubereinstimmung auf den Fenstertitel.

12



Fensterregeln

* Maschine (Rechnername - Beschrinkt die Ubereinstimmung auf den Namen des diesem Fens-
ter zugeordneten Rechners.

TIP

Obwohl es mdglich ist, diese Kriterien manuell einzugeben, wird empfohlen, den Knopf Fenstereigen-
schaften ermitteln zu benutzen.

Auf jedes Feld konnen folgende Operatoren auf den Wert des Felds angewendet werden:

¢ Unwichtig - Das Feld wird ignoriert.
* Exakte Ubereinstimmung

¢ Ubereinstimmung bei enthaltener Zeichenfolge

ANMERKUNG

Sowohl fiir Exakte Ubereinstimmung wie auch Ubereinstimmung bei enthaltener Zeichenfolge
wird die GroB3- oder Kleinschreibung nicht beachtet. Zum Beispiel AB passt auf die Zeichenfolgen AB,
ab, Ab und aB.

* Regulirer Ausdruck - Qts reguldre Ausdriicke sind implementiert, siehe Ubereinstimmung
mit reguldren Ausdriicken.

5.1 Fenstereigenschaften ermitteln

Systemn Settings

Information About Selected Window

Class: konsole fkonsole konsole)

Role:

Type: Normal Window

Title: bb : systemsettings5 — Konsole
Machine:

Match by primary class name and

[ ] secondary class name (resulting in term in brackets)

[ ] window type (eg. all dialogs, but not the main windows)

[ ] window title (very specific, can fail due to content changes or translation)

" OK & Cancel

Die Funktion Fenstereigenschaften ermitteln erleichtert die Eingabe von passenden Kriterien.

13
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1. Starten Sie das Programm, fiir das Sie eine Regel erstellen mochten.

2. Stellen Sie dann auf der Karteikarte Fensteriibereinstimmung die Anzahl der Sekunden
ein, nach der die Funktion Fenstereigenschaften ermitteln starten soll. Als Standard sind
null Sekunden vorgegeben.

3. Klicken Sie auf Fenstereigenschaften ermitteln.

4. Wenn als Mauszeiger ein Fadenkreuz angezeigt wird, bewegen Sie den Zeiger in das Fens-
ter des Programms, nicht in die Titelleiste und klicken mit der linken Maustaste.

5. Ein neuer Dialog mit Informationen iiber das ausgewihlte Fenster wird angezeigt. Wahlen
Sie die gewiinschten Felder:

¢ sekundirer Klassenname - Einige Programme haben einen sekundéren Klassennamen.
Mit diesem Wert kann die Ubereinstimmung bei Fenstern eingeschrankt werden.

¢ Rolle des Fensters
¢ Fenstertyp

¢ Fenstertitel

Klicken Sie auf den Knopf OK, um die Kriterien fiir die Fensteriibereinstimmung auszufiillen.

Mit einer Kombination dieser Informationen kann eine Regel auf ein gesamtes Programm (mit
Klasse) oder auf einen bestimmtes Fenster-Typ innerhalb der Klasse, zum Beispiel auf eine
Werkzeugleiste beschriankt werden.

14
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Kapitel 6

Fenster-Attribute

Edit Window-Specific Settings —

Window matching = Size & Position ~ Arrangement & Access = Appearance & Fixes

(M) Position Do Not Affect v
Do Not Affect
[ size
Apply Initially
] Maximized horizontally Remembeg
Force
[ Maximized vertically Apply Now
Force Temporarily
) Desktop
[ Activity
O] screen
[ Fullscreen
D Minimized
[C] shaded

[ mitial placement

() 1gnare requested geometry

() Minimum size
) Maximum size

[C] obey geometry restrictions

~ OK © cancel

Die Attribute, die eingestellt werden konnen, sind nach ihrer Funktion auf drei Karteikarten ver-
teilt:

1. Grofle & Position
2. Anordnung & Zugriff

3. Erscheinungsbild & Korrekturen

Jedes Attribut hat einen Satz von Parametern, die die Verwendung festlegen.

6.1 Parameter

Jedes Attribut akzeptiert mindestens einen der folgenden Parameter. Zusétzlich gibt es Attribut-
spezifischen Argumente in jeder Attribut-Definition.

15
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Ohne Auswirkung

Legt fest, dass eine darauf folgende Regel, die fiir das Fenster zutrifft, den Wert des Attri-
buts nicht beeinflufst.

Bei Initialisierung anwenden

Startet das Fenster mit diesem Attribut, es kann zur Laufzeit gedndert werden.

Merken

Benutzt die Einstellung des Attributs wie in der Regel angegeben, wird sie aber zur Laufzeit
gedndert, wird der neue Wert gespeichert und dann verwendet.

Erzwingen

Die Einstellung kann zur Laufzeit nicht gedndert werden.

Jetzt anwenden, Temporir erzwingen

Wendet/erzwingt die Einstellung einmal an und setzt dann das Attribut zurtick. Der Un-
terschied zwischen diesen beiden Parametern liegt im Verhalten zur Laufzeit. Mit dem Pa-
rameter Jetzt anwenden kann das Attribut gedndert werden, Temporir erzwingen verhin-

dert eine Anderung, bis alle betroffenen Fenster geschlossen sind.

WARNUNG

Verwenden Sie Jetzt anwenden , dann wird die Regel nach der Auswertung geldscht, wenn fiir die Re-
gel keine weiteren Attribute gesetzt sind. Mit Temporér erzwingen dagegen wird die Regel geldscht,
wenn das letzte betroffenen Fenster geschlossen ist.

6.2 Attribute

TIP

Mit dem Knopf Fenstereigenschaften ermitteln werden die attribut-spezifischen Werte ausgefiillt,
weitere Informationen siehe Fensterlibereinstimmung. Die Werte fir H6he und Breite des Attributs
GroBe wird auf die Werte des entdeckten Fensters gesetzt.

TIP
Die Argumente Ja/Nein schalten Attribute ein oder aus. Grammatikkenntnisse erleichtern das Ver-

sténdnis, wie ein Einstellung verarbeitet wird. = Wenn zum Beispiel das Attribut Nicht in Kon-
trollleiste den Wert Nein hat, wird das Fenster wegen der doppelten Verneinung in der Kontrollleiste

(N}
|
e

angezeigt.

6.2.1 Grofie & Position

Position

Setzt die Position der oberen linken Ecke des Fensters auf die angegebenen X- und Y-

Koordinaten.

16
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TIP

Der Koordinatenursprung (0,0) von KWin ist die linke obere Ecke der Arbeitsflache.

Grofie

Die Breite und Hohe des Fensters.

Waagerecht maximiert, Senkrecht maximiert

Mit diesen Werten wird das Fensterattribut fiir Waagerecht maximiert, Senkrecht maximiert
oder Vollbild festgelegt.
Arbeitsfliche, Aktivitit, Bildschirm

Platziert das Fenster auf der angegebenen (Virtuellen) Arbeitsfliche,Aktivitit oder Bildschirm.
Mit Alle Arbeitsflichen wird das Fenster auf allen virtuellen Arbeitsflichen platziert.

Vollbild, Minimiert, Eingefahren

Schaltet die Fensterattribute Vollbild, Minimiert und Eingefahren ein oder aus. Ein Fenster
kann zum Beispiel beim Start minimiert sein, oder das minimierte Starten kann verhindert
werden.

TIP

Das Attribut Maximiert wird emuliert, in dem sowohl Waagerecht maximiert und Senkrecht maxi-
miert oder Anfangsplatzierung mit dem Argument Maximiert verwendet wird.

Anfangsplatzierung

Uberschreibt die globale Platzierungsstrategie mit einem der folgenden Werte:

Voreinstellung - Benutzt die globale Platzierungsstrategie des Fensters.
Ohne feste Position - Linke obere Ecke

Minimale Uberlappung - Das Fenster wird an eine freie Stelle auf der Arbeitsfliche plat-
ziert.

e Maximiert - Startet das Fenster im Vollbildmodus.
e Zentriert - Mitten auf der Arbeitsflache.

Zufillig

Links oben
Unter Mauszeiger

Uber Hauptfenster - Begrenzt die Platzierung des Unterfensters auf die Ausmafe des
Hauptfensters.

Angeforderte Geometrie ignorieren

Legt fest, ob die vom Fenster angeforderte Geometrie ignoriert wird. Um Konflikte mit
der Standardstrategie zur Platzierung der Anforderung des Fensters zu vermeiden, wird
Platzierungsstrategie ignoriert, wenn die Anforderung des Fensters erfiillt wurde.

Maximalgrofie, Minimalgrofie

Die erlaubte minimale und maximale Grof3e des Fensters.

Grofieneinschrankungen beachten

Diese Einstellung bestimmt, ob fiir ein Fenster das angeforderte Seitenverhiltnis oder die
Basis-Schrittweite der Fenstervergofierung beachtet wird. Um dieses Attribut zu verstehen, ist
ein wenig Hintergrundwissen erforderlich. Fenster miissen bei der Fensterverwaltung ei-
ne Basis-Schrittweite der Fenstervergofierung anfordern: Die minimale Anzahl von Pixeln
fur Hohe x Breite. Dieser Wert ist normalerweise 1 x 1. Fenster wie zum Beispiel ein Ter-
minalemulator oder ein Texteditor, die Schriften mit fester Breite verwenden, haben eine
Basis-Schrittweite von der GrofSe eines Zeichens.

17
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6.2.2 Anordnung & Zugriff

Im Vordergrund halten, Im Hintergrund halten
Schaltet um, ob das Fenster vor oder hinter allen anderen Fenstern bleiben soll.

Autogruppierung fiir Identische

Schaltet die Gruppierung von Fenstern als Unterfenster ein oder aus.

Autogruppierung im Vordergrund

Legt fest, ob das Fenster aktiviert wird, wenn es zur aktuellen Autogruppe hinzugefiigt
wird.

Autogruppierung nach Kennung

Erstellt eine Gruppe iiber eine benutzerdefinierte Kennung. Mehr als eine Regel kann die
gleiche Kennung verwenden, das erlaubt die Gruppierung von scheinbar nicht zusammen-
gehorigen Fenstern.

Nicht in Kontrollleiste
Schaltet die Anzeige des Fensters in der Kontrollleiste ein oder aus.

Nicht in Arbeitsflichen-Umschalter
Schaltet die Anzeige des Fensters im Arbeitsflichen-Umschaltern ein oder aus.

Nicht in Anwendungsumschalter
Schaltet die Anzeige des Fensters im Anwendungsumschalter (Alt+Tab) ein oder aus.

Kurzbefehl

Weist einen Kurzbefehl einem Fenster zu. Driicken Sie auf Bearbeiten ..., dann wird ein
Dialog mit weiteren Informationen geoffnet.

6.2.3 Erscheinungsbild & Korrekturen

Ohne Titelleiste und Rahmen
Schaltet die Anzeige von Titelleiste und Rahmen ein oder aus.

Farbschema der Titelleiste
Wihlen Sie ein Farbschema fiir die Titelleiste des Fensters.

Deckkraft (aktiv/inaktiv)
Setzt die Deckkraft eines aktiven/nicht-aktiven Fenster auf den angegebenen Prozentwert.

TIP

Deckkraft (aktiv/inaktiv) kann nur benutzt werden, wenn Arbeitsflacheneffekte eingeschaltet sind.

18
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Vorbeugung gegen Ubernahme der Aktivierung

Wenn ein Fenster aktiviert werden soll, kann auf einer Skala von Keine bis Extrem einge-
stellt werden, ob diese Anforderung stattgegeben und das Fenster vor allen anderen plat-
ziert wird oder ob die Anforderung ignoriert wird. Letzteres fiihrt moglicherweise dazu,
dass das Fenster durch andere Fenster verdeckt wird.

¢ Keine - Das Fenster wird immer aktiviert.
¢ Niedrig

e Normal

e Hoch

e Extrem - Die Anforderung des Fensters zur Aktivierung wird verweigert. Eine Aktivie-
rung ist ausdriicklich nur mit der Maus moglich.

TIP

Benutzen Sie Aktivierung zulassen, um ein Fenster nur lesbar zumachen. Dann nimmt es keine
Tastatureingaben an.

Aktivierung zulassen

Schaltet ein oder aus, ob ein Fenster Tastatureingaben annimmt. Macht das Fenster nur-
lesbar.

Globale Kurzbefehle ignorieren

Bestimmt, ob globale Kurzbefehle ignoriert werden, wenn das Fenster den Fokus hat. Die
globalen Kurzbefehle werden mit Systemeinstellungen — Kurzbefehle und Gestensteue-
rung — Globale Kurzbefehle oder durch Starten von kcmshell5 keys in einer Konsole
gedndert.

SchliefSbar
Schaltet die Anzeige des Knopfes SchliefSen ein oder aus.

TIP

Ein Terminalfenster kann immer noch durch den Benutzer geschlossen werden, indem er die Sitzung
des Shell beendet. Schalten Sie jedoch Aktivierung zulassen aus, um Tastatureingaben zu verhin-
dern, dann wird es noch schwerer, das Fenster zu schlie3en.

Fenstertyp

Andert das Fenster zu einem andern Typ und {ibernimmt die Charakteristiken dieses Fens-
ters.

* Normales Fenster

¢ Dialogfenster

¢ Dienstprogrammfenster
¢ Andocken (Kontrollleiste)
e Werkzeugleiste

¢ Abreifimenti
* BegriiSungsbildschirm

* Arbeitsfldche
* Selbstdandige Mentileiste

19
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¢ OnScreen-Anzeige

WARNUNG
Benutzen Sie dies mit Vorsicht, da es zu ungewollten Ergebnissen flihren kann. Ein BegriiBungsbild-
schirm zum Beispiel wird automatisch durch KWin geschlossen, wenn Sie darauf klicken,

Compositing blockieren

Schaltet das Blockieren von Compositing ein oder aus, wihrend das Fenster existiert. Ist
Compositing aktiviert und eine Regel legt fest, Compositing abzuschalten, wird das ausge-
fuhrt, solange noch irgendein Fenster existiert.

20
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Kapitel 7

Beispiele

ANMERKUNG

Im ersten Beispiel werden alle erforderlichen Schritte zur Erstellung einer Regel ausfihrlich erldutert.
In den nachfolgenden Beispielen werden dann immer nur noch die speziellen Schritte fiir das Beispiel
erklart.

ANMERKUNG

Das Attribut Arbeitsflachen-Umschalter bezieht sich auf die Verwaltung der Virtuellen Arbeitsfla-
chen:

7.1 Die Anzeige eines Fensters auf eine Arbeitsfliche beschran-
ken und andere Attribute

Beschriankung der Anzeige von Akregator auf die Virtuelle Arbeitsfliche 2. Zusétzlich soll das Pro-
gramm mit einer bevorzugten Grofie und Position angezeigt werden. Verwenden Sie fiir jedes
Attribut den Parameter Bei Initialisierung anwenden, damit er zur Laufzeit tiberschrieben wer-
den kann.

Die KWin-Regel wird wie folgt erstellt:

1. Starten Sie Akregator auf Arbeitsfliche 2 und stellen Sie Grofie und Position des Fensters
nach Ihren Wiinschen ein.
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File Edit View Go Feed Article Settings Help

v Fetch Feed ™ Fetch All Feeds Cancel Feed Fetches (55 Mark Feed as Read

Feeds ch articles
™ All Feeds (332)

> P KDE (226)

>~ B Kubuntu (106)

Title Author Date

KDE at 20: Plasma 5.8 LTS ... jriddell 15.09.16 17:01
KDE at FISL 2016 sandroandrade 13.09.16 22:35
KDE Returns Home, QtCo... jriddell 12.09.16 11:58
Akademy 2016 Tuesday B... jriddell 06.09.16 01:40
20 Years of KDE Timeline  jriddell 06.09.16 00:27

KDE Dot News (20 unread articles)
I page: https://dot.kde.org/frontpage

N\ Akregator WEBHDEC ~14:04 - Q=

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Titelleiste und wihlen Sie Weitere Aktionen
— Einstellungen fiir die Fensterverwaltung ...:

Akregator

Move To Desktop >
ed Article Settings Help

Activities >

Minimize Feeds Cancel Feed Fetches = Mark

Maximize )
B Search articles..

More Actions < Move [ A

u

@ Close fImEs d id

> B Kubuntu (106) [[] ~ Keep Above Others ‘ .
[] ~ keep Below Others e

[] 5 Fullscreen } jrid

D Shade jrid

D Mo Border 4 arti

= Window Shortcut... le.org

= special Window Settings...

= Special Application Settings...

iE Window Manager Settings...

3. Wihlen Sie Fensterregeln in der linken Spalte und klicken Sie dann auf Neu ...:

22



Fensterregeln

Configure —

em Settings Module

Window Decorations

™

Desktop Effects

m

Screen Edges

m

Compasitor

Task Switcher

KWin Scripts
—
Actions
—

Focus
—

Moving
—
Advanced

8 Help ) [+ Defaults

Individual Window Behavior

Import

© cancel

4. Der Dialog Festlegen von fensterspezifischen Einstellungen wird angezeigt, die Kartei-
karte Fensteriibereinstimmung ist bereits ausgewéhlt:

Description:

window class (application):

Window role:

Window types:

Window title:

Machine (hostname):

ystem Settings Module

window matching | Size & Position = Arrangement & Access | Appearance & Fixes

Detect Window Properties | | 0s delay

uUnimportant

Unimportant

Normal Window
Dialog Window
Utility Window
Dack (panel)
Toolbar
Torn-Off Menu

Unimportant

Unimportant

D Match whole window class

Splash screen
Desktop
Unmanaged Window

Standalone Menubar

+ OK

© Cancel

5. Klicken Sie auf Fenstereigenschaften ermitteln mit 0 Sekunden Verzégerung, dann wird
als Mauszeiger sofort ein Fadenkreuz angezeigt, Klicken Sie irgendwo in das Akregator-
Fenster, aber nicht in die Titelleiste. Die Kriterien des Fensters werden nun angezeigt. Es
wird nur auf Ubereinstimmung mit dem priméaren Klassennamen gepriift, daher lassen Sie
die Ankreuzfelder deaktiviert. Zusétzliche Informationen finden Sie im Abschnitt Fenster-

tibereinstimmung;:
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Information About Selected Window

Class: akregator (akregator akregator)
Role:
Type: Normal Window
Title: Akregator
Machine:

Match by primary class name and

[ ] secondary class name (resulting in term in brackets)

[ ] window type (eg. all dialogs, but not the main windows)

(] window title (very specific, can fail due to content changes or translation)

" 0K & Cancel

6. Klicken Sie im oben gezeigten Fenster auf OK, damit die Parameter auf der Karteikarte
Fensteriibereinstimmung ausgefiillt werden. Geben Sie einen aussagekriftigen Text im
Feld Beschreibung ein, der im Fenster Fensterregeln angezeigt wird.

ecific Settings — System Settings Module

Window matching | Size & Position = Arrangement & Access | Appearance & Fixes

Description: ‘ Akrega(orl |

Detect Window Properties | | Os delay

window class (application): | Exact Match ~ | | akregator

D Match whole window class

Window role: | Unimportant v
Window types: | Normal Window Splash Screen
Dialog Window Desktop
Utility Window Unmanaged Window
Dack (panel) Standalone Menubar

Toolbar
Torn-Off Menu

‘Window title: | Unimportant v

Machine (hostname): | Unimportant v

v OK © Cancel

7. Aktivieren Sie die Fensterattribute Position, Grofie und Arbeitsfliche. Die anfanglichen
Werte wurden bereits mit Fenstereigenschaften ermitteln und kénnen {iberschrieben wer-
den:
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Edit Windc

Window matching = Size & Position = Arrangement & Access = Appearance & Fixes
@ Position Apply Initially || 62,24
(W) size Apply Initially v | | 827,513
[] Maximized horizontally Do Not Affect

[_] Maximized vertically Do Not Affect

[W] Desktop Apply Initially L0 | Z:Desktop 2 ~
D Activity Do Not Affect All Activities

[ Screen Do Not Affect

[ Fullscreen Do Not Affect

[ minimized Do Not Affect

D Shaded Do Not Affect

[ mnitial placement Do Not Affect Default

[[J 1gnore requested geometry | Do Mot Affect

[ Minimum size Do Not Affect

) Maximum size Do Not Affect

D Obey geometry restrictions | Do Mot Affect

v OK © Cancel

8. Klicken Sie im oben gezeigten Fenster auf OK, damit kommen Sie wieder zum Dialog Fens-
terregeln zurtick. Die neue Regel wird mit Threr Beschreibung aufgefiihrt:

Individual Window Behavior

Desktop Effects Import

Window Decorations

—y Modify...
Screen Edges odify.

Export

Compositor
Delete

Task Switcher

KWin Scripts

Advanced

Window Rules

B Help  Reset [ Defaults + 0K + Apply © Cancel

9. Klicken Sie OK, um dieses Fenster zu schliefSen.

10. Fertig.
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7.2 Ein Programm auf allen Arbeitsflichen, aber ein Unterfens-
ter wird anders behandelt

Kopete und alle Unterfenster mit Ausnahme von Chat-Fenstern sollen auf allen Arbeitsflichen,
aber nicht im Systemabschnitt der Kontrollleiste und dem Arbeitsflichen-Umschalter angezeigt
werden. Chat-Unterfenster werden wie das Hauptfenster behandelt, aber im Systemabschnitt der
Kontrollleiste erscheinen.

Benutzen Sie fiir jedes Attribut den Parameter Erzwingen, damit dieses Attribut nicht tiberschrie-
ben werden kann.

Fiir den oben genannten Zweck miissen zwei Regeln erstellt werden:

1. Eine Regel fiir Kopetes Chatfenster und
2. Eine Regel fiir Kopete

Das zutreffende Kriterium der Regel fiir das Kopete-Chatfenster ist einschréankender als die Regel
fur Kopete, da das Kriterium nur mit einer bestimmten Rolle des Fensters iibereinstimmt, ndm-
lich dem Chat-Fenster. Wegen der Art der Regel-Auswertung muss die Regel fiir das Kopete-
Chatfenster vor der Regel fiir Kopete in der KWin-Regelliste fiir Kopete aufgefiihrt werden.

7.2.1 Regel fiir das Chat-Fenster von Kopete
Angenommen ein Kopete-Chatfenster ist gedffnet:

1. Benutzen Sie den Knopf Fenstereigenschaften ermitteln und wihlen Sie das Kopete-
Chatfenster. Wihlen Sie das Ankreuzfeld Fensterrolle, damit das Kriterium nur auf das
Chat-Fenster angewendet wird. Zusétzliche Informationen finden Sie im Abschnitt Fens-
tertibereinstimmung:

System Settings Module

Information About Selected Window

Class: Kopete (kopete Kopete)
Role: MainWindow#1
Type: Normal Window
Title: Kopete
Machine: bb-VirtualBox
Match by primary class name and
[ ] secondary class name (resulting in term in brackets)
(W] window role (can be used to select windows by function)

D Window type (eg. all dialogs, but not the main windows)

[ ] window title (very specific, can fail due to content changes or translation)

" OK & Cancel

2. Klicken Sie im oben gezeigten Fenster auf OK, damit die Parameter auf der Karteikarte
Fensteriibereinstimmung ausgefiillt werden. Geben Sie einen aussagekriftigen Text im
Feld Beschreibung ein.
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Edit Windc ecific Settings — System Settings Module

Wwindow matching | Size & Position =~ Arrangement & Access = Appearance & Fixes

Description: | Kopete Chat

Detect Window Properties | | Os delay

Window class (application): | Exact Match ~ | | Kopete

(] match whole window class

Window role: | Exact Match v | MainWindowi#2|
Window types:  Ngrmal Window Splash Screen
Dialog Window Desktop
Utility window unmanaged Window
Dock (panel) Standalone Menubar
Toolbar

Torn-Off Menu

‘Window title: | Unimportant v

Machine (hestname): | Unimportant v

v OK © Cancel

3. Aktivieren Sie die folgenden Attribute:

Edit Windc ific Settings — System Settings Module

Window matching = Size & Position Arrangement & Access ~Appearance & Fixes
(] Keep ahove

[ Keep below

(] Autogroup with identical
[ Autogroup in foreground

(] Autogroup by ID

(M) skip taskbar Force v | (O Yes @ No

[ skip pager

[ skip switcher

[ shorteut

+ OK © Cancel

4. Klicken Sie auf OK, um den Eintrag der Regel fertigzustellen.

ANMERKUNG

Das Attribut Nicht in Kontrollleiste ist auf Nein gesetzt, um das Fenster in der Kontrollleiste anzuzei-

gen. Dieses bedeutet jetzt: Nein, das Verhalten Nicht in Kontrollleiste nicht verwenden (‘:‘/'I
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7.2.2 Regel fiir Kopete

Angenommen Kopete ist geoffnet:

1. Benutzen Sie den Knopf Fenstereigenschaften ermitteln und wahlen Sie das Kopete-

Fenster aus. Es wird nur auf Ubereinstimmung mit dem priméren Klassennamen gepriift,
daher lassen Sie die Ankreuzfelder deaktiviert. Zusitzliche Informationen finden Sie im
Abschnitt Fenstertibereinstimmung:

KWin

Class:
Role:
Type:
Title:
Machine:

Information About Selected Window

Kopete (kopete Kopete)
MainWindow#1
Normal Window
Kopete

bb-VirtualBox

Match by primary class name and

Secondary class name (resulting in term in brackets)

D Window role (can be used to select windows by function)

[ ] window type (eg. all dialogs, but not the main windows)

[ ] window title (very specific, can fail due to content changes or translation)

" OK & Cancel

2. Klicken Sie im oben gezeigten Fenster auf OK, damit die Parameter auf der Karteikarte
Fensteriibereinstimmung ausgefiillt werden. Geben Sie einen aussagekriftigen Text im
Feld Beschreibung ein.

Edit Application-Specific Settings — KWin

Window matching | Size & Position =~ Arrangement & Access = Appearance & Fixes

Description: | Kopete |

Detect Window Properties | | 0s delay

Window class (application): | Exact Match ~ | | Kopete

(] Match whole window class

Window role: | Unimportant v

Window types: o rmal Window Splash Screen
Dialog Window Desktop
Utility Window Unmanaged Window
Dock (panel) Standalone Menubar |

Toolbar
Torn-Off Menu

‘window title: | Unimportant ~

Machine (hostname): | Unimportant v

" OK © Cancel
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3. Aktivieren Sie die folgenden Attribute:

Edit Application-Specific Settings — KWin

Window matching = Size & Position = Arrangement & Access ~ Appearance & Fixes

D Keep above Do Not Affect

[] Keep below Do Not Affect

D Autogroup with identical | Do Not Affect

() Autogroup in foreground | Do Nat Affect

[ Autogroup by ID Do Not Affect

(m] skip taskbar Force v| @ Yes (O No

(M) skip pager Force v| @ yes () No
D Skip switcher Do Not Affect

(] shorteut Do Not Affect

~ OK

® Ccancel

4. Klicken Sie auf OK, um den Eintrag der Regel fertigzustellen.

7.2.3 KWin-Regelliste fiir Kopete

Wie bereits erldutert, muss wegen der Reihenfolge der Regel-Auswertung die Regel des Kopete-
Chat-Fensters vor der Kopete-Regel stehen.

Desktop Effects

Screen Edges
Compaositor

Task Switcher

KWin Scripts

Actions

Focus

Moving

Advanced

Wwindow Rules

& Help

© Reset

Individual Window Behavior
Kopete Chat New.
Kopete.
Import
Modify...
Export
Delete
Move Up
[ Defaults ~ OK ~ Apply © cancel
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7.3 Ein Fenster von der Anzeige im Arbeitsflichen-Umschalter
ausschliefien

KNotes-Fenster konnen zurzeit nicht von der Anzeige im Arbeitsflichen-Umschalter ausge-

schlossen werden, dieser Mangel ldsst sich aber mit einer einfachen Regel beheben.

Angenommen ein Fenster von KNotes ist gedffnet:

1. Benutzen Sie den Knopf Fenstereigenschaften ermitteln und wéhlen Sie beliebiges

KNotes-Fenster aus. Es wird nur auf Ubereinstimmung mit dem priméaren Klassennamen
gepriift, daher lassen Sie die Ankreuzfelder deaktiviert. Zusétzliche Informationen finden
Sie im Abschnitt Fensteriibereinstimmung;:

Information About Selected Window

Class: knotes (knotes knotes)
Role:
Type: Override Type
Title: 28.07.16 11:17:03 CEST — KNotes
Machine:
Match by primary class name and

Secondary class name (resulting in term in brackets)

Window type (eg. all dialogs, but not the main windows)

Window title (very specific, can fail due to content changes or translation)

Cancel OK

2. Klicken Sie im oben gezeigten Fenster auf OK, damit die Parameter auf der Karteikarte
Fensteriibereinstimmung ausgefiillt werden. Geben Sie einen aussagekriftigen Text im
Feld Beschreibung ein.
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Window matching ~ Size & Position Arrangement & Access  Appearance & Fixes

Description: | KNotes|

Detect Window Properties | | Os delay

Window class (application): | Exact Match ~ | knotes
Match whole window class

Window role: | Unimportant ~

Window types: [NETNERWILGET Unmanaged Wind...
Dialog Window Standalone Menubar
Utility Window
Dock (panel)

Toolbar
Torn-Off Menu
Splash Screen
Desktop

Window title: | Unimportant ~| |28.07.16 11:17:03 CEST — KNotes

Machine (hostname): | Unimportant v

Cancel oK

3. Aktivieren Sie das Attribut Nicht in Arbeitsflichen-Umschalter mit dem Parameter Er-
zwingen:

window matching  Size & Position  Arrangement & Access  Appearance & Fixes

Keep above

Keep below

Autogroup with identical
Autogroup in foreground

Autogroup by ID

Skip taskbar
@ Skip pager Force v [j) Yes No

Skip switcher

Shortcut

Cancel 0K

4. Klicken Sie auf OK, um den Eintrag der Regel fertigzustellen.

7.4 Ein Fenster immer im Vordergrund anzeigen

Um ein aktives Fenster im Vordergrund anzuzeigen, setzen Sie das Attribut Vorbeugung gegen
Ubernahme der Aktivierung auf Kein, typischerweise mit dem Parameter Erzwingen.
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Edit window-Specific Settings — System Settings Module

Window matching = Size & Position = Arrangement & Access = Appearance & Fixes
D No titlebar and frame

\] Titlebar color scheme D

[ Active opacity

D Inactive opacity

(M) Focus stealing prevention | Force v | IRELE ~

[ Focus protection
() Accept focus

(] 1gnore global shortcuts

(] claseable

D Window type

D Bleck compositing

+ 0K © Cancel

7.5 Mehrere Regeln je Anwendung

Thunderbird hat mehrere verschiedene Unterfenster wie im folgenden Beispiel gezeigt wird:

* Anzeige des Hauptfensters von Thunderbird auf der virtuellen Arbeitsfliche 1 mit einer be-
stimmten Grofle und an einem bestimmten Platz auf dieser Arbeitsfldche.

¢ Die Anzeige des Thunderbird-E-Mailfensters auf allen Arbeitsflichen erlauben und diesem
Fenster bei der Aktivierung den Fokus geben und vor allen anderen Fenstern anzeigen.

¢ Anzeige des Thunderbird-Erinnerungsfensters vor allen anderen Fenster, es erhélt aber nicht
den Fokus, damit es nicht aus Versehen weggeklickt wird.

Das passende Kriterium jeder Regel ist ausreichend einschriankend, daher wird die Regel-
Auswertung nicht durch die Reihenfolge im KWin-Fenster beeinfluft.

7.5.1 Thunderbird - Hauptfenster

Angenommen, das Thunderbird-Hauptfenster ist gedffnet und Grofie und Position sind wie
gewiinscht eingestellt:

1. Benutzen Sie den Knopf Fenstereigenschaften ermitteln und wihlen Sie das Thunderbird-
Hauptfenster aus. Wahlen Sie das Ankreuzfeld Fensterrolle, damit das Kriterium nur auf
das Hauptfenster angewendet wird. Zusitzliche Informationen finden Sie im Abschnitt
Fenstertiibereinstimmung.
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Information About Selected Window

Class: Thunderbird (Mail Thunderbird)

Role: 3pane

Type: Normal Window

Title: Home - Mozilla Thunderbird
Machine: bb-VirtualBox

Match by primary class name and

(] secondary class name (resulting in term in brackets)

(W] window role (can be used to select windows by function)

(] window type (eg. all dialogs, but not the main windows)

(] window title (very specific, can fail due to content changes or translation)

" 0K & Cancel

2. Klicken Sie im oben gezeigten Fenster auf OK, damit die Parameter auf der Karteikarte
Fensteriibereinstimmung ausgefiillt werden. Geben Sie einen aussagekriftigen Text im
Feld Beschreibung ein.

Edit Applicat

Window matching = Size & Position = Arrangement & Access Appearance & Fixes

Description: | Thunderbird - Maln|

Detect Window Properties | | Os delay

Window class (application): | Exact Match ~ | | Thunderbird

[C] Match whole window class

window role: | Exact Match V| 3pane
Window types: Normal Window Splash Screen
Dialog Window Desktop
Utility Window uUnmanaged Window
Dock (panel) Standalone Menubar

Toolbar
Torn-Off Menu

Window title: | Unimportant v

Machine (hostname): | Unimportant ~

+ OK @® cancel

3. Aktivieren Sie die folgenden Attribute:
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Edit Application-Specific Settings — KWin

Window matching | Size & Position | Arrangement & Access Appearance & Fixes
(W] Position Do Not Affect ¥

M Size Do Not Affect v

[7] Maximized horizontally

[ Maximized vertically

(M) Desktop Force Ml 1:Desktop 1 >

[ Activity

[T screen

[7] Fullscreen
(] Minimized
[ shaded

[T Initial placement

["] 1gnore requested geometry

) Minimum size
) Maximum size

O Obey geometry restrictions

~ 0K ® cancel

4. Klicken Sie auf OK, um den Eintrag der Regel fertigzustellen.

7.5.2 Thunderbird-E-Mail

Angenommen ein Thunderbird-E-Mail-Fenster ist gedffnet:

1. Benutzen Sie den Knopf Fenstereigenschaften ermitteln und wéahlen Sie das Thunderbird-
E-Mail-Fenster. Wahlen Sie die Ankreuzfelder Fensterrolle Fenstertyp, damit das Kriteri-
um nur auf das E-Mail-Fenster angewendet wird. Zusatzliche Informationen finden Sie im
Abschnitt Fensteriibereinstimmung;:

KWin

Information About Selected Window

Class: Thunderbird (Msgcompose Thunderbird)
Role: Msgcompose
Type: Normal Window
Title: Write: (no subject)
Machine: bb-VirtualBox

Match by primary class name and
(] secondary class name (resulting in term in brackets)

(] window role (can be used to select windows by function)

(M) window type (eg. all dialogs, but not the main windows)

(] window title (very specific, can fail due to content changes or translation)

" OK ® Cancel
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2. Klicken Sie im oben gezeigten Fenster auf OK, damit die Parameter auf der Karteikarte
Fensteriibereinstimmung ausgefiillt werden. Geben Sie einen aussagekriftigen Text im
Feld Beschreibung ein.

Edit Application-Specific S:

Window matching | Size & Position =~ Arrangement & Access = Appearance & Fixes

Description: | Thunderbird - Compose |

Detect Window Properties | | 0s delay

Window class (application): | Exact Match ~ | | Thunderbird

(] Match whole window class

Window role: | Exact Match ~ | | Msgcompose
Window types: o rmal window Splash Screen
Dialog Window Desktop
Utility Window Unmanaged Window
Dock (panel) Standalene Menubar |
Toolbar

Torn-Off Menu

‘Window title: | Unimportant v

Machine (hostname): | Unimportant v

" OK © Cancel

3. Aktivieren Sie die folgenden Attribute:

cific Settings — KWin

Window matching | Size & Position = Arrangement & Access  Appearance & Fixes
) No titlebar and frame

[ Titlebar color scheme [d

[[) Active opacity

[[J Inactive opacity

[ Focus stealing prevention | Force ~| | None b
[ Focus protection

(M) Accept focus Force v| @ ves O) No

[[] 1gnore global shortcuts

[) Closeable

[C] window type

[C] Block compositing

~ 0K © cancel

4. Klicken Sie auf OK, um den Eintrag der Regel fertigzustellen.

7.5.3 Thunderbird-Erinnerung

Angenommen ein Thunderbird-Erinnerung-Fenster ist getffnet:
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1. Benutzen Sie den Knopf Fenstereigenschaften ermitteln und wéhlen Sie das Thunderbird-
Erinnerung-Fenster. Wahlen Sie die Ankreuzfelder Sekundirer Klassenname Fenstertyp,
damit das Kriterium nur auf das Erinnerungs-Fenster angewendet wird. Zusatzliche Infor-
mationen finden Sie im Abschnitt Fenstertibereinstimmung:

KWin

[ Information About Selected Window

Class: Thunderbird (Calendar Thunderbird)

Role: AlarmWindow

Type: Dialog Window

Title: 17 Reminder
Machine: bb-VirtualBox

Match by primary class name and

(M| secondary class name (resulting in term in brackets)

[ ] window role (can be used to select windows by function)

(W] window type (eg. all dialogs, but not the main windows)

(] window title (very specific, can fail due to content changes or translation)

" 0K © Cancel

2. Klicken Sie im oben gezeigten Fenster auf OK, damit die Parameter auf der Karteikarte
Fensteriibereinstimmung ausgefiillt werden. Geben Sie einen aussagekriftigen Text im

Feld Beschreibung ein.

window class (application):

Window role:

window types:

window title:

Machine (hostname):

Detect Window Properties | | Os delay

Exact Match

Unimportant

Normal Window
Dialog Window
Utility Window
Dock (panel)
Toolbar
Torn-Off Menu

Unimportant

Unimportant

3. Aktivieren Sie die folgenden Attribute:
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Description:  Thunderbird -Reminder

Calendar Thunderbird

[m) Match whole window class

splash Screen
Desktop
Unmanaged Window
Standalone Menubar

® Cancel
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Edit ApF

Window matching ‘ Size & Position | Arrangement & Access | Appearance & Fixes

[m] Keep above Apply Initially v| @ Yes ONo

[7] keep below Do Not

[ Autogroup with identical Do Mo

[T] Autegroup in foreground

[[) Autogroup by ID

M) skip taskbar Force v| @ ves O No

(] skip switcher

® Yes (O No

() shorteut Do Not Affect dit..

m

~ 0K @ cancel

4. Klicken Sie auf OK, um den Eintrag der Regel fertigzustellen.

37



Fensterregeln

Kapitel 8

Ubergangslosungen fiir
Anwendungen

Im folgenden finden Sie Ubergangsldsungen fiir fehlerhafte Anwendungen

TIP
Kennen Sie sich mit der Erstellung von KWin-Regeln noch nicht aus, benutzen Sie dieses ausfihrliche
Beispiel als Grundlage fir lhre neue Regel.

8.1 Fehlerhafte Grofiendnderung im Vollbildmodus

Bei Emacs and gVim treten unter bestimmten Umstdnden Grofiendnderungen des Fensters im
Vollbildmodus auf, siehe Emacs window resizes ... Ein KWin-Regel kann diesen Fehler beheben.

Angenommen ein Emacs-Fenster ist geoffnet:

1. Benutzen Sie den Knopf Fenstereigenschaften ermitteln und wiahlen Sie das Emacs-

Fenster aus. Es wird nur auf Ubereinstimmung mit dem priméren Klassennamen gepriift,

daher lassen Sie die Ankreuzfelder deaktiviert. Zusitzliche Informationen finden Sie im
Abschnitt Fenstertibereinstimmung.

38


https://bugs.kde.org/show_bug.cgi?id=252314

Fensterregeln

KwWin

Information About Selected Window

Class: Emacs24 (emacs Emacs24)

Role:

Type: Normal Window

Title: emacs@bb-VirtualBox
Machine: bb-VirtualBox

Match by primary class name and

(] secondary class name (resulting in term in brackets)

(] window type (eg. all dialogs, but not the main windows)

(] window title (very specific, can fail due to content changes or translation)

" 0K & Cancel

2. Klicken Sie im oben gezeigten Fenster auf OK, damit die Parameter auf der Karteikarte
Fensteriibereinstimmung ausgefiillt werden. Geben Sie einen aussagekriftigen Text im
Feld Beschreibung ein.

Edit Application-Specific Settings — KWin

Window matching = Size & Position = Arrangement & Access Appearance & Fixes

Description: | Emacs full screen workaround

Detect Window Properties | | Os delay

Window class (application): | Exact Match ~ | | Emacs
[C] Match whole window class

Window role: | Unimportant ™

Window types: Normal Window Splash Screen
Dialog Window Desktop
Utility Window uUnmanaged Window
Dock (panel) Standalone Menubar
Toolbar
Torn-Off Menu

Window title: | Unimportant v

Machine (hostname): | Unimportant ~

+ OK @® cancel

3. Ignorieren Sie die Anforderung des Programms Emacs zur Vollbildanzeige, indem Sie das
Attribut Gréleneinschrinkungen beachten aktivieren, es mit Nein abschalten, sodass es
ignoriert wird und wéhlen Sie den Parameter Erzwingen.
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Window matching = Size & Position = Arrangement & Access Appearance & Fixes
[ position

[ size

[7) Maximized horizontally

[[] Maximized vertically

["] Desktop
[ Activity

[7) screen

[T Fullscreen
(] Minimized
() shaded

[T mnitial placement

[") 1gnore requested geometry

] Minimum size
] Maximum size

m Obey geometry restrictions O Yes @ No

v 0K

© cancel

4. Klicken Sie auf OK, um den Eintrag der Regel fertigzustellen.
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Kapitel 9

Danksagungen und Lizenz

Copyright der Dokumentation siehe Versionsgeschichte der Seite KWin-Regeln
Ubersetzung Matthias Kiefer Matthias Kiefer@gmx.de

Diese Dokumentation ist unter den Bedingungen der GNU Free Documentation License verof-
fentlicht.
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