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Zusammenfassung

KMenuEdit ermoglicht das Bearbeiten der Mentis der verschiedenen KDE-Startmentis.
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Kapitel 1

Einleitung

Mit KMenuEdit konnen Sie verschiedene Startmentis von KDE einrichten.

KMenuEdit kann entweder durch Klicken mit der rechten Maustaste auf den K-Knopf und Aus-
wahl von Meniieintrige bearbeiten .... AuSerdem konnen Sie in KRunner den Befehl kmenued
it eingeben, um den Menii-Editor zu starten.

KMenuEdit ermoglicht das:

* Anzeigen und Bearbeiten des aktuellen Startmentis

Ausschneiden, Kopieren und Einfiigen von Meniieintragen und Eintrdgen

Anlegen und Loschen von Untermentiis und Eintragen

Andern der Reihenfolge von Untermentis und Eintragen

Ausblenden von Eintragen und Hinzuftigen neuer Untermentis und neuer Eintrdge

Als Standard erscheinen alle auf dem Rechner installierten Anwendungen im Menii des
Anwendungs-Starters aller Benutzer. Anwendungen koénnen auch mehrfach in verschiedenen
Untermentis angezeigt werden. Untermenti-Kategorien ohne Eintrédge, die in der Arbeitsfldchen-
Meniispezifikation definiert sind, werden ebenfalls angezeigt, werden aber im Anwendungs-
Starter aber nicht angezeigt, wenn Sie keine Anwendungen in dieser Kategorie installiert haben.

In der Baumansicht gibt es zwei Arten von Eintragen:

* Untermenti: Nur die Felder Name, Kommentar und Beschreibung sowie der Knopf zur Aus-
wabhl eines Symbols sind aktiviert. Die Karteikarte Erweitertist deaktiviert. Jedes Untermenii
kann weitere Untermentiis und/oder Eintrdge enthalten.

¢ Elemente: Benutzen Sie diesen Eintrag, um Daten fiir die Anwendung einzugeben, die Sie
zum Menii hinzuftigen mochten. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Benutzung
von KMenuEdit.

KMenuEdit hat zwei Ansichtsmodi - normal und mit versteckten Eintragen. Um die versteckten
Eintrdge anzuzeigen, wihlen Sie diese Einstellung im Einrichtungsdialog auf der Seite Allge-
mein.

Viele zusitzliche Eintrdge erscheinen in Ansichtsmodus mit versteckten Eintrdgen. Viele ver-
steckte Eintrdge scheinen nur Duplikate von Eintrdgen zu sein, aber Sie haben unterschiedli-
che Befehls-Einstellungen. Normalerweise sollten Sie diese versteckten Eintrédge niemals dndern,
oder Sie konnen einige Funktionen Ihres Systems unbenutzbar machen.
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Im Modus mit versteckten Eintrdgen gibt es ein besonderes Untermenti .hidden [Ausgeblendet]

als oberstes Element in der Baumansicht. Diese besondere Untermenii kann nicht bearbeitet wer-
den. In diesem Untermenti werden alle geldschte Eintrdge beim nédchsten Start von KMenuEdit

wieder erscheinen.

Es ist nicht moglich, Eintrdge in diesem besonderen Untermenti iiber die grafische Bedienungs-
oberflache zu l6schen. Geldschte Eintrage erscheinen beim nichsten Start von GUI automatisch
wieder.

1.1 Anwendungsfille

1.1.1 Anpassung des Meniis fiir einen Benutzer

1.1.1.1 Eintrdge neu anordnen

Dies sollten Sie im Anzeigemodus mit versteckten Eintrdgen ausfiihren, da dann nur im Anwen-
dungsstarter sichtbare Untermentis und Eintrdge angezeigt werden.

Als Voreinstellung ist das Menii alphabetisch nach den englischen Namen oder Beschreibungen
sortiert. In anderen Sprachen als Englisch werden daher manche Untermeniis und Eintrdge in
unsortierter Reihenfolge angezeigt.

Mit den Aktionen Bearbeiten — Sortieren konnen entweder nach Namen oder Beschreibung sor-
tieren. Verwenden Sie den klassischen Anwendungsstarter, miissen Sie das zugehorige Format
im Einrichtungsdialog einstellen. Beim Kickoff-Anwendungsstarter kreuzen Sie Anwendungs-
name anzeigen, wenn Sie hier eine Sortierung nach Namen einstellen.

Wenn Sie Thre hdufig verwendeten Untermeniis oder Eintrdge z. B. oben im Menii gruppieren,
sind diese Elemente leichter zu erreichen. Um die Reihenfolge bestimmter Eintrdge oder Unter-
mentis im Meniibaum zu &ndern, benutzen Sie die Knopfe Nach oben oder Nach unten in der
Werkzeugleiste oder diese Aktionen im Menti.

Alle Programmstarter benutzen die in KMenuEdit festgelegt Reihenfolge der Untermentis.

1.1.1.2 Eintrdge aus der Meniiansicht entfernen

Die Anzeige aller auf einem Rechner installierten Programme kann fiir einige Benutzer verwir-
rend sein, daher mochten Sie vielleicht einige weniger hdufig benutzte Untermentis oder Eintrage
ausblenden. Es gibt zwei Moglichkeiten, dies zu erreichen.

Wechseln Sie zum normalen Ansichtsmodus ohne die Anzeige versteckter Eintrage. Wenn Sie
nun Eintrdge 16schen, werden sie in das Untermenti .hidden [Ausgeblendet] verschoben. Sie
konnen diese Eintrdge wieder zurtiick in den Meniibaum verschieben, damit sie wieder angezeigt
werden.

Wenn Sie ein Untermenii entfernen, wird es tatsichlich mit allen Untermeniis und Eintra-
gen geloscht. Um geloschte Systemeintrdge wiederherzustellen, verwenden Sie Bearbeiten —
Systemvoreinstellungen wiederherstellen. Aber damit werden alle Ihre selbst erstellten Unter-
mentis und Eintrage entfernt und die zugehorigen . desktop-Dateien werden ebenfalls geloscht.
Diese Aktion kann nicht zuriickgenommen werden.

Um Untermeniis und Eintrdge im Menti eines Anwendungsstarters zu 16schen, wird empfohlen,
im Einrichtungsdialog Versteckte Eintrdge anzeigen auf der Seite Allgemein anzukreuzen und
damit den Ansichtsmodus mit versteckten Eintragen einzuschalten. In diesem Modus ist es mog-
lich, Anderungen zurtickzunehmen, ohne die Mentistruktur zu zerstoren. Der einzige Nachteil
ist, dass Sie alle Eintrdge in einem Untermenii von Hand ausblenden miissen, um das gesamte
Untermenti aus der Ansicht zu entfernen.
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1.1.2 Benutzerdefinierte Eintrdge hinzufiigen

Um benutzerdefinierte Eintrdge (Untermenii oder Eintrdge hinzuzufiigen, verwenden Sie die
Aktionen im Menii oder der Werkzeugleiste. Fiir Eintrage miissen Sie einen Namen und einen
Befehl eingeben, ohne einen Eintrag fiir den Befehl wird der Eintrag nicht gespeichert und Ihre

Anderungen gehen verloren.

Wenn Sie einen Eintrag hinzufiigen, wird er als Unterelement der aktuell hervorgehobenen Posi-
tion im Meniibaum eingefiigt. Verschieben Sie einen Eintrag durch Ziehen mit der Maus oder mit
den Knopfen Nach unten bis zum Ende des Meniibaums, um ein Element der obersten Ebene zu
erstellen.

1.1.3 Einstellungen des Anwendungs-Starters iibertragen

Es gibt keine Moglichkeit, Meniieinstellungen mit der grafischen Benutzeroberflache auf andere
Benutzer zu tibertragen. Dies kann nur manuell durch Kopieren der folgenden Dateien zum Ziel-
Benutzer erfolgen:

KMenuEdit speichert die Menti-Hierarchie in der Datei menus/applications-kmenuedit.menuim

Ordner $ (gtpaths --paths GenericConfigLocation). Die Datei desktop-directories im Ord-
ner $ (gtpaths --paths GenericDatalocation) enthélt die , desktop”-Dateien der von Ihnen er-

stellten Untermentis. In der Datei applications/ im Ordner $ (gtpaths --paths GenericDatal
ocation) finden Sie die , desktop”-Dateien der von Ihnen erstellten Meniieintrége.

Die Kurzbefehle fiir jede Anwendung werden in der Datei kglobalshortcutsrcim Ordner $ (gtp
aths --paths GenericConfigLocation) gespeichert, aber importieren oder exportieren funktio-
niert nicht, da die UUIDs der Kurzbefehle auf den verschiedenen Systemen oder Benutzerkon-
ten nicht ibereinstimmen, auch wenn die .desktop-Dateien identisch sind. Sie miissen also alle
Kurzbefehle wieder manuell zuweisen.
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Kapitel 2

Meniieintrag hinzufiigen

Virgil J. Nisly
In diesem Beispiel werden wir Firefox zum Menii Internet hinzufiigen.

Zu Beginn miissen wir KMenuEdit starten: Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf das
Programm-Startmenti und wéhlen Sie Meniieintrige bearbeiten .... Nachdem KMenuEdit gest-
artet ist, wihlen Sie wie im Bildschirmfoto unten Internet.

File Edit Settings Help

Save [) New ltem = New Submenu — New Separator >
General | Advanced
>~ B Office
>- @ Graphics Name: Internet
» - B8 Sound & Video Description: ! ;
> Tools
Comment:

>- @ Development
> M Games )
>~ I Education
> @8 Sciences

B Documentation
>~ @ gdwine

M Settings
> - E Wine

@ Install & Remove Software

Wenn Sie Internet ausgewéhlt haben, klicken Sie auf Datei — Neues Element ... und 6ffnen da-
mit den unten gezeigten Dialog Neues Element. Geben Sie nun den Namen des Programms ein,
das Sie hinzuftigen méchten. In diesem Fall ist das Firefox.
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E New Item — KDE Menu Editor 2 v ~ €3

Item name:

| Firefcu)ri £] |

« Ok &~ Cancel

Driicken Sie die Eingabetaste, und Sie sollten einen dhnlichen Bildschirm wie abgebildet sehen.
General | Advanced
Name: Firefox
Description:
Comment:

Command: |

(m] Enable launch feedback
[] only show in KDE

Lassen Sie uns jetzt Beschreibung: ausfiillen; in diesem Fall geben Sie Webbrowser ein.

ANMERKUNG
Die Art Anzeige von Beschreibung und Namen wird durch die Einstellungen im Anwendungs-Starter
festgelegt. z. B. als ,Webbrowser (Firefox)” oder ,Firefox (Webbrowser)”.

Im Textfeld Befehl miissen Sie nun den Namen der ausfithrbaren Datei angeben. In diesem Fall
ist das firefox.

Dieser Befehl muss in Ihrer Variable PATH zu erreichen sein, oder Sie miissen den vollstindigen
Pfad zur ausfithrbaren Datei angeben. Wenn Sie den Namen der ausfiihrbaren Datei nicht ken-
nen, benutzen Sie den Befehl 1ocate, um die Desktop-Datei fiir die Anwendung zu suchen und
geben Sie den Eintrag in der Zeile , Exec” als Befehl hier ein.
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ANMERKUNG
Nach dem Befehl kdnnen weitere Platzhalter folgen, die durch ihre eigentlichen Werte ersetzt werden,
sobald das Programm aufgerufen wird:
%f - ein Dateiname
%F - eine Liste von Dateien. Benutzen Sie dies bei Anwendungen, die mehrere lokale Dateien gleich
zeitig 6ffnen kdnnen
%uU - eine Adresse (URL)
%U - eine Liste von URLs (Adressen)
%d - der Ordner der zu 6ffnenden Datei
%D - eine Liste von Ordnern
%i - das Symbol
%m - das Mini-Symbol
%c - der Fenstertitel
Ein Beispiel: Wenn Sie firefox mit der Seite www.kde.org starten wollen, geben Sie anstelle von firefox
Folgendes ein: firefox %u www.kde.org.

Fiir viele Programme wie zum Beispiel Konqueror oder Konsole kénnen Sie auch zusétzliche
Optionen wie z. B. den Namen eines definierten Profils angeben. Die m&glichen Optionen fiir ein
Programm werden angezeigt, wenn Sie in der Konsole programm —-help eingeben.

Wir mochten ein schoneres Symbol haben, also klicken wir auf das leere Symbol rechts neben
Name und Beschreibung. Das Standardsymbol kann auch leer sein, klicken Sie in diesem Fall
auf den Bereich rechts neben dem Namensfeld. Nun erscheint der Dialog Symbol auswéhlen,
aus dem Sie, wie unten dargestellt, ein Symbol auswé&hlen konnen.

Select Icon — KDE Menu Editor ? v~
Icon Source
() System icons:
(@) Other icons: Browse...
search:
2 8 @
file_tools_s... file_transfer... finances_se... firefox
rd
"
- o E
games_sect... geography_... geoscience... gnome_sec...
&
@ )

v 0K © Cancel

Wir wihlen aus der Liste das Symbol fiir firefox, und driicken die Taste Eingabe. Das Ergebnis
sollte etwa so aussehen wie unten dargestellt.
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File Edit Settings Help

Save [[J Newltem = New Submenu — New Separator o >

v~ @ Internet General | Advanced

) Firefox (Web browser)

M Akregator (Feed Rea...
@ Chromium Web Bro... Description: | Web browser
A FileZilla (FTP client)
@ Firefox (Web Browser)
& Google Earth (3D pla...
® KMail (Mail Client)
B KNetAttach (Network...
#& Kongueror (Web Bro...
B Konversation (IRC Cli...
® KTnef (TNEF File Vie...
« KTorrent (BitTorrent ...
@& Network Center
= PIM Setting Exporter
=% Trojita (IMAP E-mail ...
>~ @ More

Name: Firefox

Comment:

Command: | firefox €a [

(m] Enable launch feedback
(] only show in KDE

Die Position des neuen Eintrags kann jetzt mit den Knopfen Nach oben und Nach unten in der
Werkzeugleiste von KMenuEdit oder durch Ziehen mit der Maus gedndert werden.

Die Reihenfolge der Eintrdge im Untermenii konnen Sie mit dem Knopf Sortieren in der Werk-
zeugleiste von KMenuEdit oder mit den Eintrdgen im Menii Bearbeiten — Sortieren dndern.

Klicken Sie Datei — Speichern und warten Sie, bis der Dialog System-Einrichtung wird aktua-
lisiert fertig ist. Jetzt sollte Firefox im Programm-Startmenii im Untermenti Internet auftauchen.

11
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Kapitel 3

Benutzung von KMenuEdit

Das Feld auf der linken Seite der Anwendung gibt die Struktur des Programm-Startmentis wie-
der. Wenn Sie einen Eintrag in diesem Feld auswidhlen, werden im Bereich auf der rechten Seite
detaillierte Informationen zum ausgewdéhlten Eintrag angezeigt.

3.1 Karteikarte ,,Allgemein”

Name:

Dies ist der Name des Programms, wie er im Programm-Startmenti angezeigt wird. Er kann

sich vom tatsdchlichen Namen der ausfiihrbaren Datei unterscheiden. So lautet zum Bei-
spiel der Name der ausfiihrbaren Datei mc im Menti ,Midnight Commander”.

Beschreibung:

Die Beschreibung wird zusammen mit dem Namen im Programm-Startmenii angezeigt.
Diese Angabe ist optional.

Kommentar:

In diesem Eingabefeld steht eine detaillierte Programmbeschreibung. Diese Angabe ist op-
tional.

Befehl:

Dies ist der Name der ausfiihrbaren Datei. Stellen Sie sicher, dass Sie die Berechtigung zum
Ausfiihren dieser Datei besitzen.

Startriickmeldungen aktivieren

Wenn dieses Feld aktiviert ist, dann wird eine Riickmeldung angezeigt, wenn eine Anwen-
dung gestartet wurde.

Nur in KDE anzeigen

Wenn diese Einstellung aktiviert ist, wird der entsprechende Eintrag nur in KDE-
Startmentis erscheinen, und nicht in denen anderer Arbeitsumgebungen.

Versteckte Eintrige

Entfernt einen Eintrag aus der Meniiansicht des Anwendungs-Starters.

12
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3.2 Karte ,Erweitert”

Arbeitsordner:

Geben Sie hier den Arbeitsordner des Programms an. Dies wird der aktuelle Ordner sein,
wenn das Programm gestartet wird. Der Ordner muss nicht mit dem Ordner iibereinstim-
men, in dem sich die auszufiihrende Datei befindet.

In Terminal starten

Markieren Sie dieses Ankreuzfeld, wenn das Programm nur in einem Terminal ausgefiihrt
werden kann. Dies gilt hauptsachlich fiir Konsole-Anwendungen.

Terminal-Einstellungen:

Tragen Sie alle Terminal-Optionen in dieses Eingabefeld ein.

Mit anderer Benutzerkennung ausfiihren
Falls Sie das Programm unter einer anderen Benutzerkennung ausfithren mochten, markie-
ren Sie dieses Ankreuzfeld und geben die Benutzerkennung im Feld Benutzername: an.

Aktuelles Tastenkiirzel:

Sie konnen hier ein spezielles Tastaturkiirzel angeben, mit dem das Programm ausgefiihrt
werden kann.

Klicken Sie auf den Knopf Keiner rechts neben Aktuelles Tastenkiirzel:.

Die Knopfbeschriftung zeigt nun Eingabe ... an, und Sie konnen die gewtinschte Tasten-
kombination driicken, die diesem Programm zugewiesen werden soll.

Sie konnen den Kurzbefehl auf Keiner zuriicksetzen, indem Sie diesen Knopf driicken:

Vergessen Sie nicht, Thre Anderungen zu speichern, indem Sie in der Werkzeugleiste auf
den Speichern-Knopf driicken bzw. im Menti Datei — Speichern auswéhlen.

13
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Kapitel 4
Meniireferenz

Die meisten Aktionen in der Meniileiste finden Sie auch im Kontextmenii, das Sie durch Klicken
mit der rechten Maustaste auf einem Eintrag in der Baumansicht 6ffnen.

Datei — Neues Element ... (Strg+N)

Fiigt ein neues Element hinzu.
Datei — Neues Untermenii ...

Fiigt ein neues Untermenti hinzu.
Datei — Speichern (Strg+S)

Speichert das Menii

Datei — Beenden (Strg+Q)
Beendet KMenuEdit.

Bearbeiten — Nach oben
Verschiebt den ausgewéhlten Eintrag im Untermenti nach oben.

Bearbeiten — Nach unten
Verschiebt den ausgewdahlten Eintrag im Untermenti nach unten.

Bearbeiten — Ausschneiden (Strg+X)

Schneidet das aktuelle Element aus und fiigt es in die Zwischenablage ein. Falls Sie einen
Menii-Eintrag verschieben mochten, sollten Sie diesen zuerst ausschneiden. Gehen Sie
dann im linken Bereich zum gewiinschten Zielort und fiigen Sie dort das Menii-Element
mit Einfiigen wieder aus der Zwischenablage ein.

Bearbeiten — Kopieren (Strg+C)

Kopiert das aktuelle Element in die Zwischenablage. Sie konnen das kopierte Element spa-
ter mit Hilfe von Einfiigen wieder an einem neuen Zielort einfiigen. Dasselbe Element lasst
sich so mehrfach einfiigen.

Bearbeiten — Einfiigen (Strg+V)

Ein Element aus der Zwischenablage einfiigen und es am aktuell gewéhlten Zielort im
Hauptmenti speichern. Wéhlen Sie zuerst Ausschneiden oder Kopieren, bevor Sie Einfii-
gen auswihlen konnen.

Bearbeiten — Entfernen (Entf)
Loscht das gerade ausgewéhlte Element.
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Bearbeiten — Sortieren

Offnet ein Untermenii, um das ausgewéhlte Untermenii oder alle Meniieintréage zu sor-
tieren. Es sind zwei Methoden zur Sortierung implementiert, entweder nach Namen oder
nach der Beschreibung.

Bearbeiten — Systemvoreinstellungen wiederherstellen

Hierdurch werden die Einstellungen der Startmentis wieder auf die Systemeinstellungen

zuriickgesetzt und alle Thre persénlichen Anderungen werden verworfen. Zur Sicherheit
werden Sie noch einmal gefragt, ob Sie dies wirklich mochten.

KMenuEdit benutzt die bekannten KDE-Meniieintrdge Einstellungen und Hilfe. Mehr dazu er-
fahren Sie in den Abschnitten zu den Meniis Einstellungen und Hilfe in den KDE-Grundlagen.
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Kapitel 5

Danksagungen und Lizenz
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Kapitel 6

Glossar

Konsole-Anwendungen

Anwendungen, die urspriinglich fiir eine nicht-grafische, textorientierte Umgebung ge-
schrieben wurden. Solche Anwendungen laufen problemlos unter KDE. Sie miissen jedoch

in einem Terminal-Emulator wie Konsole laufen. Sie werden nicht automatisch benachrich-
tigt, wenn die aktuelle KDE-Sitzung heruntergefahren wird. Sie sollten daher nicht ver-

gessen, offene Dokumente in diesen Anwendungen zu speichern, bevor Sie sich von KDE
abmelden.

Konsole-Anwendungen unterstiitzen das Kopieren und Einfiigen von KDE-Anwendungen
aus. Markieren Sie diesen Text in der Terminal-Anwendung einfach mit der Maus, wech-
seln Sie dann in die KDE-Anwendung und driicken Strg+V, um den Text einzufiigen. Falls
Sie Text aus einer KDE-Anwendung in eine Terminal-Anwendung einfiigen mochten, mar-
kieren Sie diesen Text zuerst mit Ihrer Maus, driicken danach Strg+C und wechseln in die
gewiinschte Terminal-Anwendung, wo Sie dann die mittlere Maustaste driicken'

IWenn Thre Maus keine mittlere Maustaste besitzt, miissen Sie die linke und rechte Maustaste gleichzeitig driicken.
Dies wird ,Emulation der mittleren Maustaste” genannt und muss von Ihrem Betriebssystem unterstiitzt werden, um
korrekt arbeiten zu konnen.
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