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Zusammenfassung

KLettres ist eine Anwendung, die dafiir erstellt wurde, dem Benutzer das Lernen des Al-
phabets in einer neuen Sprache zu erleichtern und dann anschliefend das Lesen von einfachen
Silben. Der Benutzer kann ein junges Kind von zweieinhalb sein oder ein Erwachsener, der die
Grundlage einer fremden Sprache lernen mochte.

Funfundzwanzig Sprachen sind zurzeit verfiigbar: Arabisch, Brasilianisches Portugiesisch,
Tschechisch, Déanisch, Holldndisch, Britisches Englisch, Amerikanisches Englisch, Englisches
Phonics, Franzosisch, Deutsch, Hebrdisch, Ungarisch, Italienisch, Kanadisch, Niederdeutsch,
Malayam (eine Siidindische Sprache), Norwegisch Bokmal, Punjab, Hindi (in lateinischer Um-
schrift), Russisch, Spanisch, Slowakisch, Telugu und Ukrainisch. Nur Englisch, Franzosisch
und Thre Sprache, wenn Sie hier aufgefiihrt ist, werden als Voreinstellung installiert.

KLettres ist leicht zu spielen. Sie konnen die Sprache im Menti Sprache wiahlen. Die Spiel-
stufe von 1 bis 4 konnen Sie im Auswahlfeld in der Werkzeugleiste oder im Menti Spielstufe
einstellen. Das Design (Hintergrund und Schrift) wéahlen Sie in einem Auswabhlfeld oder im
Menii Aussehen — Design. Zur Auswahl stehen vier Designs: Kind, Wiiste, Savanne und
Wasser. Im Menti Aussehen konnen Sie einen Kindmodus oder den Erwachsenenmodus ein-
stellen.
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Kapitel 1

Einleitung

KLettres ist eine einfaches Programm, das einem Kind oder einem Erwachsenen hilft, das Al-
phabet und einige einfache Laute in der eigenen oder einer fremden Sprache zu lernen. Das
Programm wiéhlt einen zufélligen Buchstaben oder eine Silbe dieser Buchstabe/diese Silbe wird
angezeigt und der Laut wird abgespielt. Der Benutzer soll dann diesen Buchstaben oder diese
Silbe eingeben. Das Training ist in verschiedene Schwierigkeitsstufen eingeteilt, in einigen Stu-
fen wird der Buchstabe/die Silbe nicht angezeigt und nur der Laut gespielt Der Benutzer muss
nicht wissen, wie die Maus bedient wird, die Tastatur reicht vollig aus.

Es gibt zurzeit die oben genannten fiinfundzwanzig Sprachen. Falls Ihre Sprache darin enthalten
ist, wird diese als Standard eingestellt, sonst ist Franzosisch die Voreinstellung. Sie konnen zu-
satzliche Sprachen im Menii Datei — Neue Sprache herunterladen ... installieren, Ihr Computer
muss nur mit dem Internet verbunden sein.

Mit zwei verschiedenen Oberfldchen konnen Sie KLettres an Ihre Bedtirfnisse anpassen, entwe-
der mit der iiblichen vollstindigen oder mit einer vereinfachten Oberfldche. Fiir ein Kind ist
die Meniileiste ausgeblendet und die Auswahl der Sprache nicht moglich. In einem Auswahl-
feld kann das Kind zwischen verschiedenen Spielstufen wahlen. Fiir dltere Benutzer ist der Hin-
tergrund nicht so kindisch und die Meniileiste wird angezeigt. Mit vier verschiedenen Designs
(Kind, Wiiste, Savanne und Wasser) konnen Sie unterschiedliche Hintergriinde und Schriften
einstellen.

ANMERKUNG

Sie brauchen die Tastatureinstellungen nicht mehr zu veréndern, da Sie die Werkzeugleiste Sonder-
zeichen benutzen kénnen, um Sonderzeichen in jeder Sprache einzugeben. Wahlen Sie im Menl
Einstellungen — Angezeigte Werkzeugleisten — Sonderzeichen und die Werkzeugleiste wird am
unteren Rand von KLettres angezeigt. Klicken Sie auf den Buchstaben, den Sie eingeben wollen und
er wird im Eingabefeld angezeigt. Diese Werkzeugleiste kdnnen Sie auf dem Bildschirm beliebig ver-
schieben.

Falls Sie lieber die Tastaturbelegung &ndern méchten, benutzen Sie die Systemeinstellungen und wéh-
len aus der Kategorie Hardware Eingabegerate die Seite Tastatur und stellen hier die gewiinschte
Tastaturbelegung ein.
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Kapitel 2
KLettres benutzen

KLettres hat 4 Schwierigkeitsstufen. Die Stufen 1 und 2 behandeln das Alphabet und die Stufen
3 und 4 betreffen die Silben. Bei sehr jungen Kindern (2 1/2 bis 4) wiirde ich vorschlagen, dass
sie auf Threm Schoff vor dem Computer sitzen und das Spiel zusammen spielen.

2.1 Stufen1und?2

P () KLettres & @ 60

Datei Spielstufe Sprache Aussehen Einstellungen Hilfe

Stufe 1 v | Waste v e Kindmodus ,& Erwachsenenmodus h Meniileiste aushlenden @ Laut wiederholen Beenden

Franzdsisch (Stufe 1)

Spielstufe 1, Sprache Franzosisch, Wiisten-Design und der Erwachsenenmodus.

ANMERKUNG

Falls KLettres in lhrer Sprache Ubersetzt ist, wird diese |hre Standardsprache, wenn Sie das erste
Mal KLettres starten. Fir alle anderen Sprache ist Englisch der Standard. KLettres wird mit Englisch,
Franzdsisch und lhrer eingestellten Sprache installiert, wenn sie in der oben genannten Liste enthalten
ist. Sie kdnnen zusétzliche Sprachen im Menu Datei — Neue Sprache herunterladen ... installieren.
Ihr Rechner muss nur mit dem Internet verbunden sein.
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In der Stufe 1 sieht der Benutzer einen Buchstaben und hért den Laut dazu. Er muss dann den
Buchstaben in das Textfeld eingeben. Wenn das korrekt ausgefiihrt wurde, erscheint der ndchste

Buchstabe (ohne dass Sie die Eingabetaste oder etwas andere Tasten driicken miissen). Wenn
der Benutzer falschen Buchstaben eingibt, wird der Laut noch einmal abgespielt. In dieser Stufe

merkt sich der Benutzer die Buchstaben, verbindet sie mit den Lauten und erkennt sie auf der
Tastatur.

ANMERKUNG

Der Benutzer kann entweder Klein- oder GroBbuchstaben eingeben. Die Buchstaben werden auto-
matisch in GroBbuchstaben umgewandelt, sodass ein Kind diese auf der Tastatur wiedererkennt. Sie
kdénnen nur jeweils einen Buchstaben eingeben.

Wenn Sie einen Buchstaben in das Eingabefeld eingeben, miissen Sie nicht die Eingabetaste drlicken.
Das Programm wartet einen Augenblick dann wird geprift, ob der Buchstabe richtig war. Diese kurze
Pause erlaubt es einem kleinen Kind zu verstehen, was es eingegeben hat, vor allem, wenn es der
falsche Buchstabe war. Diese Wartezeit kdnnen Sie im Meni Einstellungen — KLettres einrichten
.. einstellen. Auf der Seite Zeiten kdnnen Sie zwei verschiedene Zeiten einstellen kénnen: einmal flr
den Kindmodus und einmal fiir den Erwachsenenmodus.

Nach dem ersten Start wird die Spracheinstellung in einer Datei beim Beenden von KLettres
gespeichert und beim nachsten Starten mit der zuletzt gespielten Spielstufe wieder geladen.

Das Aussehen wird auch in der Einstellungsdatei gespeichert und wird deswegen beibehalten,
bis Sie es dndern.

Die Buchstaben erscheinen in zufilliger Reihenfolge, aber nicht der gleiche Buchstabe hinterein-
ander.

FBa (©) KLettres ) = ®

Stufe 2 v Kind v » Kindmodus e Erwachsenenmodus * Menileiste anzeigen @ Laut wiederhaolen H Beenden

AAE @

Danisch (Stufe 2)

Hier ist ein Bildschirmfoto der Stufe 2 mit dem , Kindmodus”, im Design Kind in danischer Spra-
che.

Klicken Sie in das Auswahlfeld Spielstufe oder benutzen Sie das Menti Spielstufe, um die Spiel-
stufe 2 einzustellen. In dieser Schwierigkeitsstufe hort der Benutzer nur den Laut des Buchsta-
bens und muss ihn dann eingeben. Bei einer falschen Eingabe wird der richtige Buchstabe ange-
zeigt, um dem Benutzer eine Hilfestellung zu geben.
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2.2 Stufen 3 und 4

Ba ) KlLettres & @ ey

Datei Spielstufe Sprache Aussehen Einstellungen Hilfe

Stufe 3 v | | Savanne v & Kindmodus ,& Erwachsenenmodus * Meniileiste ausblenden @ Laut wiederholen Beenden

ACDRSTZ

Tschechisch (Stufe 3)

Hier sehen Sie KLettres Stufe 3, , Erwachsenenmodus”, Design Savanne in tschechischer Sprache.

In der Stufe 3 sieht der Benutzer die Silbe und hort den Laut. Er muss dann die Buchstaben in
das Textfeld eingeben. Wenn der erste Buchstabe des Lautes falsch ist, konnen keine weiteren

Buchstaben eingegeben werden. Der Buchstabe wird geloscht und Benutzer hat einen weiteren
Versuch. Die Silben haben zwei oder drei Buchstaben, das hdngt von der Sprache ab.

Fa ) KlLettres @ ®

Stufe 4 v | | Wiste v ﬁ Kindmaodus ,& Erwachsenenmodus * Menileiste anzeigen ® Laut wiederholen E Beenden

e

»

AACDEILL’.NOORSTUZ

Slowakisch (Stufe 4)

Hier sehen Sie KLettres Stufe 4, , Kindmodus”, Design Wiiste in Slowakischer Sprache.

Die Laute ertonen in zufélliger Reihenfolge.
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Klicken Sie in das Auswahlfeld Spielstufe oder benutzen Sie das Menti Spielstufe, um Spielstufe
4 einzustellen. In dieser Schwierigkeitsstufe hort der Benutzer nur den Laut der Silbe und muss
ihn dann eingeben. Diese Stufe ist sehr schwierig fiir ein kleines Kind.

2.3 Einrichtungsdialog

Der Dialog enthilt die zwei Seiten Schrift und Zeiten.

2.3.1 Uber Schriften

Die Schriftart fiir die Anzeige der Buchstaben ist einstellbar. In einigen Distributionen sieht die
Standardschrift nicht so toll aus. Im , Erwachsenenmodus” 6ffnen Sie im Menti Einstellungen
mit KLettres einrichten ... die Seite Schrifteinstellungen, auf der Sie eine neue Schrift auswahlen
konnen. Diese Schrift wird fiir die angezeigten Buchstaben/Silben und auch fiir das Eingabefeld
benutzt.

WARNUNG
Die Schriftart zu &ndern ist auch dann sinnvoll, weil einige Schriftarten (wie zum Beispiel ,Helvetica”)
die Osteuropaischen Sprachen wie Tschechisch und Slowakisch nicht korrekt anzeigen. Wenn eini-
ge Buchstaben oder Silben nicht angezeigt werden, dndern Sie bitte die Schriftart und wahlen zum
Beispiel ,Arial”.

Sie konnen hier auch die gewtinschte Schriftgroie wahlen. Diese Einstellung wird gespeichert.

B (©) Einrichten - KLettres ———— @) ) (=~ ®
EE Schrifteinstellungen T
T Gewiinschte Schrift

N U

k/ Schriftart: Schriftstil: Grake:

Zeiten ans “ | Normal 48.0 ()
Serif [] Kursiv
Monospace pl EE | 19 ~
aakar Fett Kursiv 20
Aksharyogini 22
AlArabiya 24
AlBattar 26 &
AlHor 28 |_|
AlManzomah 32
AlMateen ~ CEN ~
AlMohanad w &4 w

_I_=alsches i
Uben von

E Hilfe ¥ 0K g 0 Abbrechen

Cop

Hier sehen Sie den KLettres-zur Auswahl der Schrift.

2.3.2 Zeiten

Hier stellen Sie die Zeit fiir die Anzeige der Buchstaben in Zehntelsekunden ein.
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Auf der Seite Zeiten des Dialogs Einstellungen — KLettres einrichten ... konnen Sie zwei Zei-
ten einstellen: fiir den Kindmodus (Voreinstellung 4 Zehntelsekunden) und fiir den Erwachse-
nenmodus. (Voreinstellung 2 Zehntelsekunden). Die Einstellung einer ldngeren Zeitdauer hilft
Ihnen, Fehler zu erkennen.

h O Einrichten - KLettres ———— @ @ (:' @

T Zeiten C

Schrifteinstellungen

= Zeitdauer zwischen 2 Buchstaben.
Kindmodus
z

eiten

4 Zehntelsekunden

Erwachsenenmodus

2 Zehntelsekunden

Hilfe L=y Voreinstellungen ¥ DK %" Anwenden @ abbrechen

2.4 Eine neue Sprache hinzufiigen

Moglicherweise mochten Sie mit KLettres eine neue Sprache lernen. Mit Datei — Neue Sprache
herunterladen ... 6ffnen Sie einen Dialog, der die Liste der verfiigbaren Sprachen anzeigt. Um
diese Funktion benutzen zu kénnen, miissen Sie mit dem Internet verbunden sein.

10
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h () ,Neue Erweiterungen“ herunterladen - KLettres ——— @& @ ()

KLettres: Installation von Erweiterungen

Quelle: KlLettres Languages w  Sortieren nach: Meueste W

] »

ar i
Arabic sounds (alphabet) - 1.1 MB  Installieren

Amine Say aminesav@gmail.com
Keine Downloads

Bewertung: 5

kn

Kannada sounds (alphabet and syllables) - 3.7 MB
Vikram Vincent vincentvikram@®@gmail.com

Keine Downloads

& Installieren

Bewertung: 5

cs i
Czech sounds (alphabet and syllables) - 834 KB  Installieren

Eva Mikuldikova evmi@eznam. cz
Keine Downloads

~
W

Bewertung: 5

Klicken Sie auf den Knopf Installieren rechts neben der gewtiinschten Sprache.

Bitte beachten Sie, dass einige Dateien eine Grofle von mehreren Megabyte haben, sodass das
Herunterladen abhédngig von Ihrer Internetverbindung einige Zeit in Anspruch nehmen kann.

Nachdem die Datei heruntergeladen wurde, wird sie automatisch installiert. Wenn Sie den Dia-
log schliefien, kénnen Sie die neue Sprache im Menii Sprache auswihlen und sofort verwenden.

Wenn eine Sprache heruntergeladen wurde, wechselt der Knopf Installieren zu Deinstallieren.

Das néchste Bildschirmfoto zeigt die installierte Sprache Déanisch.

Ea () ,Meue Erweiterungen® herunterladen - KLettres ——— & ® (3]
KLettres: Installation von Erweiterungen h
Quelle: KlLettres Languages w  Sortieren nach: Meueste » | | Suchbegniff eing
o
da : )
Danish sounds (alphabet and syllables) - 513 KB # Deinstalliert
Enk Kjzer Pedersens erik@binghamton edu=
Keine Downloads Bewertung: 5 |:|

de
German sounds (alphabet and syllables) - 455 KB
Helmut Kriege h.kriege@freenet de

Keine Downloads

% Installieren

Bewertung: 5

en_GB
British sounds (alphabet and syllables) - 611 KB
Helmut Kriege h_kriege@freenet de

Keine Downloads

% Installieren

Bewertung: 5

~
W
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Kapitel 3

Befehlsreferenz

3.1 Das Hauptfenster von KLettres

3.1.1 Das Menii Datei

Datei — Neuer Laut (Strg+N)

Spielt einen neuen Laut.

Datei — Laut wiederholen (F5)
Spielt den gleichen Laut noch einmal.

Datei — Neue Sprache herunterladen ...

Offnet den Dialog ,Neue Erweiterungen herunterladen” fiir KLettres, um eine neue Spra-
che herunterzuladen.

Datei — Beenden (Strg+Q)
Beendet KLettres.

3.1.2 Das Menii Spielstufe

Spielstufe — Stufe 1

Stellt die Spielstufe 1 ein (Buchstaben werden angezeigt und vorgelesen).

Spielstufe — Stufe 2
Stellt die Spielstufe 2 ein (Buchstaben werden nicht angezeigt, nur vorgelesen).

Spielstufe — Stufe 3

Stellt die Spielstufe 3 ein (Silben werden angezeigt und vorgelesen).

Spielstufe — Stufe 4

Stellt die Spielstufe 4 ein (Silben werden nicht angezeigt, nur vorgelesen).

12
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3.1.3 Das Menii Sprache

Sprache — Englisch
Wihlt die Englische Sprache.
Sprache — Franzosisch

Wiahlt die Franzosische Sprache.
3.1.4 Das Menii Aussehen

Aussehen — Design

Wechselt zum Design Kind, Wiiste, Savanne oder Wasser.
Aussehen — Kindmodus (Strg+K)

Stellt den Kindmodus ohne Meniileiste ein.

Aussehen — Erwachsenenmodus (Strg+G)
Stellt den Erwachsenenmodus mit der normalen Oberfldche ein.
Zusatzlich hat KLettres die bekannten KDE-Eintrédge im Menti Einstellungen und Hilfe, weitere

Informationen dazu finden Sie in den Abschnitten tiber die Mentis Einstellungen und >Hilfe der
KDE-Grundlagen.

13
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Kapitel 4

Neue Dateien mit Lauten fiir
KLettres

Es ist sehr einfach, Laute fiir Thre eigene Sprache hinzuzufiigen. Nehmen Sie die Laute Ihres
Alphabets auf und speichern Sie sie in einen Ordner namens &#8218;alpha’. Nehmen Sie dann
die Laute der hdufigsten Silben auf und speichern Sie sie in einen Ordner namens &#8218;syllab’.

Erstellen Sie die Textdatei sounds.xml mit Kate als Editor oder einem anderen Editor, der ver-
schiedene Kodierungen verarbeitet. In diese Datei schreiben Sie alle aufgenommen Buchstaben-
und Silbendateien, wie in diesem Beispiel fiir die tschechische Sprache:

<klettres>
<language code="cs">
<menuitem>
<label>g&Czech</label>
</menuitem>
<alphabet>
<sound name="A" file="cs/alpha/a.ogg" />

</alphabet >
<syllables>
<sound name="BA" file="cs/syllab/ba.ogg" />

</syllables>
</language >
</klettres>

Ersetzen Sie ,,cs” mit dem Zwei-Buchstaben-Code und ,Czech” mit dem Namen Ihrer Sprache.
Schreiben Sie die Namen der Laute auch mit den Sonderzeichen Ihrer Sprache in Grofibuchstaben
in utf8-Kodierung.

Geben Sie auch alle Sonderzeichen fiir Ihre Sprache an, damit dann die Werkzeugleiste fiir
diese Sonderzeichen erstellt werden kann. Schreiben Sie alle Sonderzeichen Ihrer Sprache in
Grofsbuchstaben zeilenweise in eine Textdatei namens cs.txt (Ersetzen Sie ,,cs” mit dem Zwei-
Buchstaben-Code Threr Sprache). Speichern Sie beide Dateien in ,utf8”-Kodierung (in Kate in
dem Auswahlfeld oben rechts).

Die Laute sollten im ogg- Format vorliegen und lang genug fiir das Abspielen fiir die Audio-
wiedergabe sein, d. h. Dauer der Aufnahme etwa 1,5 bis 2 Sekunden. Packen Sie alle Dateien als
tar-Archiv und schicken Sie sie an die Mailingliste kde-edu@kde.org.

Auf der KLettres Internetseite finden Sie neuere Informationen, wie Sie eine neue Sprache hin-
zuzuftigen konnen.

14
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Kapitel 5

Fragen und Antworten

1. Das Hintergrundbild erscheint nicht.

Wenn Sie KLettres selbst kompilieren, miissen Sie ,,configure” die Option --prefix mit
dem KDE-Ordner tibergeben oder diesen Ordner zu ihrem Pfad hinzuftigen.

2. Ich hore keine Laute.

Vergewissern Sie sich, dass Phonon auf Ihrem System funktioniert. Dazu 6ffnen Sie die
Systemeinstellungen und klicken im Abschnitt Hardware auf Multimedia.

3. Ich sehe keine Buchstaben auf einigen Symbolen in der Werkzeugleiste fiir Sonderzeichen. Stattdes-
sen werden nur Rechtecke in einigen Sprachen angezeigt.

KLettres braucht fiir Tschechisch und Slowakisch die Schrift Arial. Haben Sie diese Schrift
nicht installiert, suchen Sie sie in Ihrer Distribution.

Wenn Sie Windows® auf Threm Computer installiert haben, konnen Sie dessen TTF-
Schriften (Arial ist darin enthalten) benutzen, indem Sie in Systemeinstellungen -> Sys-
temverwaltung -> Schriftarteninstallation wahlen und den Ordner mit den Windows®-

Schriften hinzuftigen.

4. Warum gibt es nur Fiinfundzwanzig Sprachen?

Damit eine neue Sprache erstellt werden kann, sind die Laute fiir das Alphabet und eini-
ge grundlegende Silben erforderlich. Jemand, der eine Sprache als Muttersprache spricht,
muss diese Laute im ogg-Format aufnehmen. Fiir die Stufen 3 und 4 miissen die Silben von
einem Lehrer oder von jemandem ausgewéhlt werden, der sich mit dem Lehren beschiftigt:
Es miissen die Laute sein, die man gleich nach dem Alphabet als Grundlage der Sprache
lernt. Bitte senden Sie eine E-Mail an kde-edu@kde.org. Auf der KLettres-Internetseite fin-
den Sie ausfiihrliche Informationen, um eine neue Sprache hinzuzuftigen.
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Kapitel 6

Danksagungen und Lizenz

KLettres
Programm Copyright 2001-2007 Anne-Marie Mahfouf annma@kde.org

Ich bin folgenden Personen sehr dankbar fiir IThre grofie Hilfe:

¢ Laute fiir brasilianisches Portugiesisch: Lindonjohnson Monte (Vater) and Michelle Monte, 9
Jahre (Sohn) lindon_johnson@brturbo.com.br

e Tschechische Laute: Eva Mikul¢ikovd evmi@seznam.cz

¢ Dinische Laute: Erik Kjaer Pedersen erik@binghamton.edu
¢ Hollandische Laute: Geert Stams geert@pa3csg.myweb.nl

¢ Englische Laute: Robert Wadley robntina@juno.com

e Franzosische Laute: Ludovic Grossard grossard@kde.org

¢ Deutsche Laute: Helmut Kriege h.kriege@freenet.de

* Hebrédische Laute: Assaf Gorgon assafgordon@gmail.com

¢ ltalienische Laute: Pietro Pasotti pietro@itopen.it

¢ Kannada Laute: Vikram Vincent vincentvikram@gmail.com

e Niederdeutsche Laute: Manfred Wiese and Sonke Dibbern s_dibbern@web.de

¢ Luganda Laute: John Magoye and Cormac Lynch cormaclynch@eircom.net

¢ Hindi Laute (in lateinischer Umschrift): Vikas Kharat kharat@sancharnet.in

e Spanische Laute: Ana Belén Caballero und Juan Pedro Paredes neneta @iquis.com

* Slowakische Laute: Silvia Moty¢kova und Jozef Riha silviamotycka@seznam.cz

¢ Telugu Laute: Pavithran Shakamuri pavithran.s@gmail.com

¢ Urspriingliche Symbole: Primoz Anzur zerokode@yahoo.com

¢ Unterstiitzung und Hilfe beim Programmieren: Robert Gogolok mail@robert-gogolok.de
® SVG-Symbole: Chris Luetchford chris@os11.com

® Code fiir die Anzeige der Symbole fiir die Sonderzeichen: Peter Hedlund pe-
ter@peterandlinda.com
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¢ Portierung zu KConfig XT, Hilfe beim Programmieren: Waldo Bastian bastian@kde.org

® SVG-Symbole fiir Kinder und Erwachsene, Wiistendesign: Danny Allen dann-
ya40uk@yahoo.co.uk

* Symbol fiir die Einstellung der Zeiten: Michael Goettsche michael.goettsche@kdemail.net

Copyright der Dokumentation 2001-2006 Anne-Marie Mahfoufannma@kde.org

Ubersetzung: Thorsten Miirell thorsten@muerell.de

Diese Dokumentation ist unter den Bedingungen der GNU Free Documentation License verof-
fentlicht.
Dieses Programm ist unter den Bedingungen der GNU General Public License veroffentlicht.
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