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Resum

El Klickety és un joc d’estrategia, creat per la comunitat KDE, una adaptacié del joc Clicko-
mania.
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Capitol 1

Introduccio

TIPUS DE JOC:
Tauler

NOMBRE DE POSSIBLES JUGADORS:
Un

El Klickety és una adaptacié del joc Clickomania. Les regles son similars a les del joc Same: el
vostre objectiu és netejar el tauler fent clic sobre els grups per a destruir-los. L’objectiu general és
obtenir la puntuacié més baixa possible. Proporcionara entreteniment per a totes les habilitats,
pero un desafiament al pensament logic per a obtenir una puntuacié realment baixa.
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Capitol 2

Com jugar

OBJECTIU:
Netejar el tauler de joc de tots els blocs de color en el menor temps possible.

Quan inicieu el programa, obtindreu una pantalla que s’assembla a la captura de pantalla a la
secci6 anterior. La idea del joc és eliminar blocs, el qual fareu fent clic sobre seu.

No obstant aixd, només podreu suprimir un bloc si esta adjacent a un o més blocs del mateix
color en un o més dels seus costats. Les connexions en diagonal no compten. S’obté un tauler
aleatori cada vegada que comenceu una partida nova.

Si feu clic sobre un bloc que esta connectat com es descriu, desapareixera. Tots els blocs adjacents
del mateix color també desapareixeran, juntament amb tots els blocs adjacents del mateix color,
i aixi successivament. Qualsevol bloc per sobre seu es desplegaran per a omplir els buits que
deixen les peces desaparegudes. Si netegeu tota una columna, totes les columnes de la dreta es
mouran per a omplir I’espai.

La partida acaba quan no hi ha blocs adjacents a altres blocs del mateix color.
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2.1 La pantalla dejoc

Joc  Mou Arranjament Ajuda

[ nova | | Pausa {=) Reprodueix els sons

e —
peces: 160 Temps: 00:21

Una explicacié rapida de les parts de la pantalla de joc.

Pantalla de joc

La pantalla de joc esta al centre de la pantalla i és la seccié més gran de la finestra.

Barra d’estat
La barra d’estat es troba a la part inferior de la pantalla. Mostra quantes peces queden
actualment i el temporitzador de la partida, el qual realitza un seguiment del temps trans-
corregut des de I'inici de la partida fins que finalitza.
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Capitol 3
El mode SameGame

El Klickety proporciona un mode de puntuacié SameGame.
La puntuaci6 es calcula de la manera segtient:
Es resta 2 del nombre de boles esborrades i quadra el resultat.

Per exemple, si esborreu 7 boles, obtindreu 25 punts (7 menys 2 = 5, 5 al quadrat sé6n 25 punts).
Si netegeu 8 boles, llavors obtindreu 36 punts (8 menys 2 = 6, 6 al quadrat sén 36 punts).

Obteniu tantes peces iguals com pugueu i després netegeu-les amb un sol clic. D’aquesta manera
obtindreu una puntuacié més alta. La partida acaba quan no queden peces que es puguin netejar.

Després, la puntuacié es reduira d’acord amb el nombre de peces restants. Si netegeu totes les
peces, s’afegiran 1.000 punts de bonificaci6 a la puntuaci6 final.

Game Move Seftings Help

[J New (1) Pause ) und ¢ Red {*] Play Sounds
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Marked: 0 (0 Points) Score: 0
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Resum de la interficie

4.1 Dreceres predeterminades

Les dreceres predeterminades sén:

Nova Ctrl+N
Carrega Ctrl+O
Reinicia el joc F5
Desa Ctrl+S
Fa una pausa P
Mostra les millors puntuacions Ctrl+H
Surt Ctrl+Q
Desfés Ctrl+Z
Refés Ctrl+Maj+Z
El manual del Klickety F1
Ajuda «Que és aixo?» Maj+F1

Taula 4.1: Dreceres

4.2 Elements de menu

Joc — Nova (Ctrl+N)

Comenca una partida nova.

Joc — Carrega... (Ctrl+O) (no en el mode KSame)

Carrega una partida desada anteriorment.

Joc — Reinicia la partida (F5)

Reinicia la partida actual.

Joc — Partida nova numerada...

Inicia una partida numerada especificament.
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. # Seleccio del tauler — Klickety 7

Selecciona un niamero de tauler:
| 1040521589 =

+ D'acord | | & Cancel-la

Joc — Desa (Ctrl+S) (no en el mode KSame)
Desa I’estat actual de la partida en el disc.
Joc — Pausa (P)

Posa en pausa o repren la partida. Mentre la partida esta en pausa, totes les fitxes estaran
ocultes.

Joc — Mostra les puntuacions (Ctrl+H)

Mostra la llista de les puntuacions maximes.

Excellent!
= :
a You have a new high score!
i

Rank Name Remaining pieces Time

#1 nihui 7 0107

#2 - - -
#3 . . .

#5 - - -
#6 - - -
#7 - - -
#8 s - -
#9 - - -
#0 - - -

+ Remember ® Forget

Quan la puntuacié de la vostra partida superi les deu puntuacions principals llistades, se
us demanara que introduiu el vostre nom.

Joc — Surt (Ctrl+Q)

En seleccionar aquest element s’acabara la teva partida en joc i se sortira del Klickety.
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Mou — Desfés (Ctrl+Z)

Desfa I'altim moviment que heu realitzat.
Mou — Refés (Ctrl+Maj+Z7Z)

Si previament s’ha desfet una acci6, la podeu refer de nou.
Mou — Desfés-ho tot

Desfa tots els moviments realitzats.

Mou — Refés-ho tot
Refa tots els moviments realitzats.

Arranjament — Dificultat

Permet establir el nivell de dificultat des d’un subment.
Hi ha quatre nivells de dificultat:

Molt facil: 16 files, 10 columnes i 3 tipus de peces.

Facil: 16 files, 10 columnes i 4 tipus de peces.

Mitjana: 16 files, 10 columnes i 5 tipus de peces.

Dificil: 16 files, 10 columnes i 6 tipus de peces.

També hi ha una opci6 de configuracié Personalitzat del nivell.

Si seleccioneu Personalitzat, s’utilitzara la configuracié en el dialeg Configuracié -
Klickety.

De manera addicional, el Klickety té la configuracié comuna al KDE i els elements dels ments Ar-
ranjament i Ajuda. Per a obtenir més informaci, llegiu les seccions sobre El ment Arranjament
i El ment Ajuda en els Fonaments del KDE.
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Preguntes més freqiients

1. Vull canviar 'aparenca d’aquest joc. Puc fer-ho?
Si. Per a canviar I'aparenca del Klickety, empreu la barra de ments per a obrir la utilitat de
configuracié.

2. Puc utilitzar el teclat per a jugar a aquest joc?
No. Aquest joc encara no compta amb un mode de joc amb el teclat.

3. Com inicio la partida en el mode SameGame?

Podeu llangar el Klickety amb l'ordre klickety —--KSameMode o 'entrada de mend Sa-
meGame en el mend K.

13



El manual del Klickety

Capitol 6

Configuraci6 del joc

Arranjament — Configura el Klickety... obre el dialeg Configuracié - Klickety.

6.1 Opcions generals

Mostra les linies del contorn
Aquesta opci6 mostrara les linies delimitadores entre les peces de color diferent.

Habilita les animacions
Aquesta opci6 habilitara 1’animaci6 de caiguda i fusié quan s’eliminin les peces.

Habilita el ressaltat
Aquesta opci6 permet ressaltar les peces suspeses si es poden eliminar.

Configuracié — Klickety

—- General

General [H] Mostra les linies del contorn
7 (] Habilita les animacions

(] Habilita el ressaltat

Partida
personalitzada

H Ajuda [ Per omissié |  + D'acord y © Cancel-la
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6.2 Opcions del tema

Selector del Tema
Utilitzeu el selector del Tema per a establir un tema per al joc.

Configuracio — Klickety
—
o—
General

7/

Tema

KSame
A Tema KSame del Klickety

per Ni Hui

—
o— KSame antic

Partida Tema KSame antic del Klickety
personalitzada per Ni Hui

| | Ajuda | [& Per omissid | + D'acord | v Aplica | & Cancel-la |

6.3 Opcions del fons

Podeu triar un grafic de fons per al joc. Hi ha tres classes de tipus de fons que podeu utilitzar.

Tema
Utilitza el fons enviat amb el tema actual.

Color
Utilitza un color solid personalitzat per al fons.

Imatge

Utilitza una imatge per al grafic de fons.
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Configuracid — Klickety

—e Fons

General

7/

»
Tema

- O Imatge B
Fons

@ Tema

O color |

—
o—

Partida
personalitzada

H Ajuda [ Per omissio | v D'acord | | v Aplica | | @ Cancel-la

6.4 Opcions personalitzades per al joc

Podeu establir 1’Al¢ada: i I’Amplada: del tauler i el Nombre de colors: utilitzats en el vostre
nivell personalitzat.

Configuracio — Klickety
Partida personalitzada
—
General

Amplada: 10 7

V4

»

Alcada: 16
Tema

<

o MNombre de colors: | 5

Fons
—

o—

Partida
personalitzada

H Ajuda [2 Per omissio | | v D'acord

+ Aplica | | ® Cancel-la

16



El manual del Klickety

Capitol 7
Credits i1 llicéncia

Klickety

Copyright del programa (c) 1995, Eirik Eng

Copyright del programa (c) 19962004, Nicolas Hadacek hadacek@kde.org
Copyright del programa (c) 2010, Ni Hui shuizhuyuanluo@126.com
Copyright de la documentaci6 (c) 2005, Thomas Davey

Copyright de la documentacio6 (c) 2010, Ni Hui shuizhuyuanluo@126.com
Traductor de la documentacié: Antoni Bella antonibella5@yahoo.com

Aquesta documentaci6 esta llicenciada d’acord amb les clausules de la Llicencia de Documenta-
ci6 Lliure de GNU.

Aquest programa esta llicenciat d’acord amb les clausules de la Llicencia Publica General de
GNU.
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