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Resum

El KDiamond, un joc de tres en ratlla.
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Capítol 1

Introducció

El KDiamond és un joc de trencaclosques d’un sol jugador.

L’objectiu del joc és construir línies de tres diamants iguals.
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Capítol 2

Com jugar

Al jugador se li presenta una quadrícula rectangular que conté diversos tipus de diamants. L’ob-
jectiu del joc és intercanviar els diamants veïns per a formar una línia de tres diamants iguals.
Aquestes línies desapareixeran i el tauler s’omplirà amb diamants nous. El temps de joc és limi-
tat, per a obtenir una puntuació alta intenteu construir tantes línies com sigui possible.

Feu clic sobre un diamant i després sobre un dels seus veïns. A continuació, s’intercanviaran els
diamants. (Per a invocar l’intercanvi, també podeu fer clic i arrossegar un diamant sobre un dels
seus veïns). Si l’intercanvi no forma una línia d’almenys tres diamants, es revertirà. La barra
d’estat mostra el temps de joc restant, la quantitat de punts que heu guanyat i la quantitat de
moviments possibles.
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Capítol 3

Les regles del joc, estratègies i
consells

3.1 Regles

• Quan s’elimina una línia i els diamants cauen per a emplenar els buits, és possible que després
es componguin línies noves. Intenteu aconseguir aquestes cascades en seleccionar un parell de
diamants, ja que obtindreu punts extres: obtindreu 1 punt per la línia que construïu, 2 punts
per la primera cascada, 3 punts per una possible pròxima cascada, i així successivament.

• Intenteu construir línies amb més de 3 diamants: guanyareu un segon addicional per cada dos
diamants addicionals que elimineu.

• El nombre de tipus de diamants augmenta quan es trien els nivells de dificultat Difícil, aquests
dificultaran la construcció de línies. Per contra, la mida del tauler augmentarà en els nivells de
dificultat Fàcil, perquè sigui més fàcil trobar un moviment.

• La partida s’aturarà una vegada que no quedin més moviments possibles. Especialment en
els nivells de dificultat Difícil, ho haureu de tenir en compte quan trieu el vostre proper
moviment.

8



El manual del KDiamond

Capítol 4

Resum de la interfície

4.1 Elements de menú

Joc → Nova (Ctrl+N)
Inicia una partida nova. Crea un tauler aleatori emprant el nivell de dificultat actual.

Joc → Pausa (P)
Posa en pausa el temps de la partida. Torneu a fer clic sobre l’element de menú per a
reprendre-la. Recordeu que quan la partida estigui en pausa, el tauler desapareixerà, ja que
seria injust si poguéssiu cercar moviments bons sense la pressió del temps.

Joc → Mostra les puntuacions. . . (Ctrl+H)
Mostra un diàleg que conté les puntuacions més altes per als diferents nivells de dificultat.

Joc → Surt (Ctrl+Q)
Surt del programa.

Mou → Consell (H)
Ressalta un diamant que es pot moure.

Arranjament → Dificultat
Permet establir el nivell de dificultat des d’un submenú.
Hi ha cinc nivells de dificultat:
• Molt fàcil: 12 files, 12 columnes, 5 tipus de diamants.
• Fàcil: 10 files, 10 columnes, 5 tipus de diamants.
• Mitjana: 8 files, 8 columnes, 5 tipus de diamants.
• Difícil: 8 files, 8 columnes, 6 tipus de diamants.
• Molt difícil: 8 files, 8 columnes, 7 tipus de diamants.

Arranjament → Configura les notificacions. . .
Aquest element mostra un diàleg de configuració estàndard per a les notificacions del KDE,
on podreu canviar les notificacions (sons, missatges visibles, etc.) utilitzats per l’aplicació
KDiamond.

Arranjament → Configura el KDiamond. . . (Ctrl+Maj+,)
Mostra un diàleg per a triar un tema gràfic per al joc. Els temes disponibles dependran de la
instal·lació actual. També podreu descarregar temes nous creats per dissenyadors externs.

De manera addicional, el KDiamond té la configuració comuna al KDE i els elements dels menús
Arranjament i Ajuda. Per a obtenir més informació, llegiu les seccions sobre El menú Arranja-
ment i El menú Ajuda en els Fonaments del KDE.
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4.2 Dreceres

Les dreceres predeterminades són les següents:

Inicia una partida nova Ctrl+N
Pausa P
Mostra les millors puntuacions Ctrl+H
Consell H
Surt Ctrl+Q
Ajuda F1
Ajuda «Què és això?» Maj+F1

Taula 4.1: Dreceres
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Capítol 5

Crèdits i llicència

KDiamond
Copyright del programa 2008, 2009 per en Stefan Majewsky majewsky@gmx.net

Copyright de la documentació 2008, 2009, 2010 per en Stefan Majewsky majewsky@gmx.net

Traductor de la documentació: Antoni Bella antonibella5@yahoo.com

Aquesta documentació està llicenciada d’acord amb les clàusules de la Llicència de Documenta-
ció Lliure de GNU.
Aquest programa està llicenciat d’acord amb les clàusules de la Llicència Pública General de
GNU.
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