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Resum

El Drawy és una eina de pissarra infinita que està en desenvolupament.
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Capítol 1

Introducció

El Drawy és una eina de pissarra infinita que està en desenvolupament i s’ha escrit en Qt/C++.

1.1 Ús del Drawy

El Drawy és una eina de pissarra infinita en desenvolupament, que pretén ser una alternativa
nativa d’escriptori a l’increïble Excalidraw basat en web.
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Capítol 2

Crèdits i llicència

Drawy

Copyright del programa 2026 Laurent Montel montel@kde.org

Copyright de la documentació (c) 2013 Laurent Montel montel@kde.org

Traductor de la documentació: Josep M. Ferrer txemaq@gmail.com

Aquesta documentació està llicenciada d’acord amb les clàusules del Reconeixement-
CompartirIgual 4.0 Internacional de Creative Commons.

Aquest programa està llicenciat d’acord amb les clàusules de la Llicència Pública General de
GNU.
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