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Resum

Aquesta documentaci6 descriu el joc Bovo versi6 1.1
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Introduccio

TIPUS DE JOC:
Tauler, arcade

NOMBRE DE POSSIBLES JUGADORS:
Dos

El Bovo és un Gomoku (del japones gomoku narabe , «cinc punts») com un joc per a dos jugadors,
on els adversaris s’alternen per a col-locar els seus respectius pictogrames sobre el tauler de joc.
L'objectiu és connectar cinc de les teves propies peces en una fila de forma ininterrompuda en
vertical, horitzontal o diagonal.

NOTA:
També conegut com: Connecta cinc, Cinc en una fila, Xi O, Zeros i creus
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Com es juga

4 Bovo v~

Joc  Mou Arranjament Ajuda

[ Nova P Repeticié “) Desfés

FI DE LA PARTIDA. Heu perdut! Victories: 0 Derrotes: 3 | 41l Mitjana v

OBJECTIU:
Connectar cinc de les peces propies en una fila de forma ininterrompuda en vertical, horitzontal o
diagonal.

La primera vegada que s’inicia el Bovo, s’inicia en el mode de demostraci6é on dos jugadors de
la IA lluiten entre si. Sempre podreu iniciar una partida nova emprant el boté Nova de la barra
d’eines, I'entrada de menti Joc — Nova a la barra de ments o emprant la drecera predeterminada
Ctrl+N.

NOTA:
A causa que el primer jugador sempre té un avantatge sobre el segon, el Bovo alternara els jugadors,
canviant-los en cada partida nova.
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Si sou el primer jugador, comenceu la partida col-locant el pictograma en qualsevol lloc del camp
de joc. Si sou el segon jugador, espereu fins que el primer jugador col-loqui el seu pictograma i
després feu el mateix. Podeu col-locar la vostra marca en qualsevol quadrat del camp, a menys
que ja estigui ocupat per una altra peca del joc (independentment de si és el vostre pictograma o
el de I'adversari).

Heu de situar les vostres peces tot evitant que 1’adversari connecti cinc marques en una fila de
forma ininterrompuda en vertical, horitzontal o diagonal. Al mateix temps, n’heu de connectar
cinc de les vostres propies en aquest mateix format. Qui ho aconsegueixi primer, guanyara la
tanda.
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Les regles del joc, estrategies i
consells

3.1 Lesregles del joc

¢ Elsjugadors fan torns per a posar les seves respectives marques sobre el tauler de joc.
* Un jugador no pot moure la seva marca ja col-locada o posar-ne una sobre d"una altra.
¢ Els jugadors no poden perdre el seu torn.

¢ El jugador que aconsegueixi cinc marques connectades en linia recta (sigui en vertical, horit-
zontal o diagonal) guanyara la partida.

3.2 Consells de joc

* Quan s’inicia el Bovo per primera vegada, caldra canviar-ne la mida. Canvieu la mida de la
finestra de joc a la mida desitjada i el Bovo escalara el tauler de joc.

e La primera vegada que s’inicia el Bovo, s’inicia en el mode de demostracié, on dos jugadors
de la IA s’enfronten entre si.

® Quan se surt del Bovo abans que acabi la partida, la partida activa es desara automaticament.
Si durant l'inici, el Bovo detecta una partida desada automaticament, es restaura. Si no és aixi,
el Bovo llangara un mode de demostracié.

* Sempre podeu iniciar una patida nova amb el bot6 Nova de la barra d’eines, 'entrada de ment
Joc — Nova a la barra de mentis o amb la drecera predeterminada Ctrl+N.

® Si s’inicia una partida nova quan ja n’hi ha una activa, aquesta tltima es comptara com a
perduda.

¢ Es pot canviar la dificultat amb la llista desplegable Dificultat al costat dret de la barra d’estat,
o des de I'entrada de menti Arranjament — Dificultat a la barra de mends.

o [’efecte de canviar la dificultat té lloc immediatament.

® Podeu canviar el tema del Bovo des de 'entrada de ment Arranjament — Tema a la barra de
menus. A continuacid, el tema es canviara immediatament.

¢ L'animaci6 es pot activar o desactivar com més us agradi des de I'entrada de menti Arranja-
ment — Animacié a la barra de mends.
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® Si us adoneu que heu realitzat un moviment molt dolent, teniu la possibilitat de desfer el

vostre ultim moviment des de la barra d’eines, la barra de mentis o amb la drecera de teclat
predeterminada per a desfer Ctrl+Z.

Podreu seguir desfent moviments fins que arribeu al comengament de la partida.
¢ 5i no sabeu quin moviment fer, podeu obtenir un consell del jugador ordinador amb el boté

Consell. La peca de la partida aconsellada pel Bovo parpellejara durant un breu periode de
temps.

* Quan s’acabi una partida, s’habilitara 'acci6 Repeteix, la qual comengara una repeticié de
I'tltima partida.
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Resum de la interficie

4.1 Elements de menu

Joc — Nova (Ctrl+N)

Comenga una partida nova.
Joc — Repeticié

Torna a jugar I'tltima partida.
Joc — Surt (Ctrl+Q)

En seleccionar aquest element s’acabara la teva partida en joc i se sortira del Bovo.

Mou — Desfés (Ctrl+Z)
Desfa I'altim moviment que heu realitzat.

Mou — Consell (H)

Mostra una pista per al proxim moviment. La peca del joc aconsellada per la IA del Bovo
parpellejara durant un breu periode de temps.

Arranjament — Tema

Tria un dels temes Scribble, Contrast alt, Espai o Gomoku per al joc.
Arranjament — Animacié

Activa o desactiva ’animaci6.
Arranjament — Dificultat

Tria la dificultat del joc entre diversos nivells, des de Ridiculament facil fins a Impossible.

De manera addicional, el Bovo té la configuraci6 comuna al KDE i els elements dels ments Ar-
ranjament i Ajuda. Per a obtenir més informaci6, llegiu les seccions sobre El ment Arranjament
i El ment Ajuda en els Fonaments del KDE.
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Preguntes més freqiients

1. Vull canviar 'aparenca d’aquest joc. Puc fer-ho?

Si. Per a canviar el tema visual del Bovo, podeu utilitzar ’entrada de menti Arranjament
— Tema a la barra de ments.

2. Puc utilitzar el teclat per a jugar a aquest joc?

No. Aquest joc no es pot jugar amb el teclat.

3. He de sortir del joc ara, perd encara no he acabat. Puc desar el meu progrés?

No. No hi ha una caracteristica com «Desa» en el Bovo, pero a l'inici si que es restaura la
darrera partida sense acabar.

4. On es troben les puntuacions més altes?

El Bovo no té aquesta caracteristica.
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Credits i1 llicéncia

Bovo
Copyright del programa 2002, 2007 Aron Bostrom aron.bostrom@gmail.com

Copyright de la documentacié 2007 Aron Bostrom aron.bostrom@gmail.com
Traductor de la documentacié: Antoni Bella antonibella5@yahoo.com

Aquesta documentaci6 esta llicenciada d’acord amb les clausules de la Llicencia de Documenta-
ci6 Lliure de GNU.

Aquest programa esta llicenciat d’acord amb les clausules de la Llicéncia Publica General de
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