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Resum

El Blinken ens porta un joc retro de memoria electronica de la decada de 1970 al KDE.
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Capitol 1
Introduccio6

El Blinken es basa en un joc electronic llangat el 1978, el qual desafia als jugadors a recordar se-
qliencies incrementant-les cada vegada. A la cara del dispositiu hi ha 4 botons de colors diferents,
cadascun amb el seu propi so distintiu. Aquests botons s’encenen a l’atzar, creant la seqiiéncia
que el jugador ha de recordar. Si el jugador té exit recordant la seqiiencia de llums en I’ordre
correcte, avancara a la segiient etapa, on se li presentara una seqiiencia idéntica amb un pas ad-
dicional. Si sén incorrectes, es perdra en el joc, i el jugador haura de comengar de nou des del
comengament. L'objectiu és aconseguir una alta puntuacié: cada pas en la seqiiéncia val un punt,
de manera que encertar una seqiiéncia de 8 llums valdra 8 punts a la taula de puntuaci6.
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Capitol 2

Us del Blinken

Aquesta és la pantalla que es presenta en iniciar el Blinken, mostra la interficie general de I'apli-
cacié. La major part de la pantalla esta ocupada pel dispositiu, amb els 4 botons de color, amb
els controls del dispositiu (comptador de puntuacio, el bot6 Inicia, etc.) al centre de la pantalla.
L'estat actual de 'aplicaci6 es mostra en el full de paper a sota del dispositiu. A les cantonades
de l'aplicacié, hi ha 3 botons:

Blinken

BELIRKER —

El bot6 Puntuacions maximes obre un dialeg que mostra la taula de Puntuacions maximes per
a cadascun dels 3 nivells de dificultat (també es pot accedir a la taula Puntuacions maximes fent
clic al comptador de la puntuacio6):

El bot6 Surt tanca l’aplicaci6:
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El boté Ajuda és especial, ja que desplega quatre subbotons. Aquests botons es mostren quan
passeu per sobre del bot6 Ajuda, i facilita ’accés al Manual del Blinken (aquest document),
Mostra/Oculta la configuraci6, i als dialegs Quant al Blinken i Quant al KDE:

Per a familiaritzar-vos amb el funcionament del joc, podeu interactuar amb els botons de color
que hi ha a la pantalla principal. Els botons s’il-luminen i produeixen un so en prémer-los.

2.1 Comencar una partida

Una vegada familiaritzat amb el funcionament de I’aplicaci6, podeu iniciar un joc prement el
bot6 Inicia al centre de la pantalla. Aquest «encendra el dispositiu», mostrant el comptador de
la puntuaci6 il-luminat. Llavors podreu triar el nivell de dificultat amb el que voleu provar:

Blinken

En el Blinken hi ha 3 nivells:
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¢ Elnivell 1 és el nivell més senzill, ja que proporciona el descans més llarg entre cada seqiiéncia
de sons.

* Elnivell 2 és el nivell intermedi. Es identic al del nivell anterior, perd té un temps de descans
petit entre cada seqiiéncia de sons.

e Elnivell ? és el nivell més dificil del Blinken. Porta els temps del Nivell 2, per6 cada seqiiéncia
és totalment aleatoria, en lloc de continuar amb la seqtiencia anterior, com en el tipus de joc
estandard.

2.2 Introduir una puntuacié maxima nova

Si teniu la sort d’aconseguir una puntuacié maxima, sera introduida a la taula de Puntuacions
maximes. Un dialeg us demanara per un nom a associar amb la vostra puntuacié a la taula:

# Introduiu el vostre nom — Blinken ? ~ ~ €3

+ D'acord | | ® Cancel-la

Només es mantenen 5 puntuacions per a cada nivell, de manera que no us sentireu decebut si no
la feu!

2.3 Consells de joc

El Blinken és el joc de memoria final, encara que no necessiteu posseir la memoria final per a
tenir exit. Aquests consells us ajudaran en la cerca de la millor puntuacié:

* Si teniu altaveus al PC, augmenteu el so a un bon nivell per a poder escoltar els tons mentre
veieu els llums intermitents.

¢ Experimenteu amb els metodes d’interaccié amb el ratoli i del teclat, per a veure quin s’adapta
millor amb la vostra memoria.

¢ Intenteu recordar la seqiiéncia com una llista de colors.

¢ Intenteu recordar la seqiiéncia com a posicions a la pantalla.
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Capitol 3

Opcions d’accessibilitat

Per a permetre que el Blinken sigui més facil de gaudir per a certs usuaris, hi ha diverses opcions
d’accessibilitat integrades en el Blinken.

Per a veure i modificar les opcions d’accessibilitat del Blinken, premeu la tecla Ctrl (mentre no
s’esta jugant):

Blinken

— 4
cawiar B savAeCR

— — ve
o clic 2 opalsevel bard par 2

Per a tornar a la pantalla de joc, premeu una altra vegada la tecla Ctrl.

Juntament amb 1'ts del ratoli, el Blinken també permet a l'usuari operar amb el joc utilitzant el
teclat.

Les tecles predeterminades s6n 1, 2, 31 4.

Per a canviar l'assignacié d'un bot6, feu-hi clic amb el ratoli. A continuacid, es ressaltara, a
I'espera per una entrada. Premeu la tecla desitjada en el teclat per a canviar la tecla actualment
assignada.

Hi ha altres opcions disponibles al centre de la finestra: Sons i Lletra.

® Desmarcant la casella de selecci6 Sons, se suprimiran els efectes de so al Blinken.
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® Desmarcant la casella de selecci6 Lletra, s’utilitzara una lletra estandard per al text d’estat en
comptes de la lletra predeterminada d’escriptura a ma.
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Capitol 4
Credits i1 llicéncia

Blinken

Copyright del programa 2005 Albert Astals Cid aacid@kde.org i Danny Allen
danny@dannyallen.co.uk

Col-laboradors:

¢ Font «Steve»: Steve Jordi steve@sjordi.com
Adaptacié a I’Android: zhang hanyang hanyangzhang@qq.com

Copyright de la documentacié 2005 Danny Allen danny@dannyallen.co.uk
Traductor de la documentacié: Antoni Bella antonibella5@yahoo.com

Aquesta documentaci6 esta llicenciada d’acord amb les clausules de la Llicencia de Documenta-
ci6 Lliure de GNU.

Aquest programa esta llicenciat d’acord amb les clausules de la Llicéncia Publica General de
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