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Анотацiя

Тут ви можете налаштувати параметри окремих вiкон.
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Роздiл 1

Параметри, притаманнi вiкнам:
короткий вступ

Тут ви можете налаштувати параметри окремих вiкон.

Примiтка
Будь ласка, пам’ятайте, що цi налаштування не матимуть жодного впливу на вигляд, якщо
ви не використовуєте як засiб для керування вiкнами KWin. Якщо ви користуєтеся iншим
засобом для керування вiкнами, будь ласка, звернiться до документацiї цього засобу, щоб
дiзнатися про те, як можна налаштувати поведiнку вiкон.

Багато з параметрiв, якi ви можете встановити тут, ви також можете встановити i на загаль-
ному рiвнi у модулi Поведiнка вiкон Параметрiв системи, але тут цi параметри представ-
лено детальнiше.
Серед цих параметрiв геометрiя, розташування вiкна, те, чи слiд розташовувати вiкно над
або пiд iншими вiкнами, запобiгання втратi фокуса i параметри прозоростi.

Доступ до цього модуля можна отримати двома способами: за допомогою смужки заголовка
вiкна програми, яку ви бажаєте налаштувати або за допомогою Параметрiв системи. Якщо ви
почнете з Параметрiв системи, ви можете скористатися кнопкою Створити..., щоб створити
новий профiль вiкна, i кнопкою Визначити властивостi вiкна у остаточному дiалоговому
вiкнi для того, щоб частково заповнити потрiбнi поля даних для програми, яку ви бажаєте
налаштувати.

Крiм того, ви будь-коли можете скористатися кнопками Змiнити... абоВилучити для змiни
або вилучення будь-якого зi збережених профiлiв або перевпорядкувати список. Перевпоряд-
кування списку за допомогою кнопок Пересунути вгору i Пересунути вниз призначене
для визначення способу їхнього застосування.
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Роздiл 2

Огляд

У KWin передбачено можливiсть визначення користувачами правил, якi визначають пове-
дiнку вiкон програм.

Наприклад, вiкно запущеної програми може бути завжди розташовано на Вiртуальнiй
стiльницi 2 або ваду у програмi можна обiйти примусовим визначенням розташування вiкна
програми над iншими вiкнами.

У цьому довiднику наведено покроковi приклади, а також докладнi данi щодо використання
редактора правил KWin для визначення вiдповiдностi вiкон та атрибутiв вiкон.
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Роздiл 3

Приклади та маскування вад у
програмах

Щоб ознайомитися з докладним перелiком можливостей, скористайтеся прикладами, якi
можуть стати основою для створення ваших власних правил.

Окрему сторiнку присвячено маскуванню вад у програмах.
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Роздiл 4

Редактор правил KWin

4.1 Як запустити редактор правил KWin

Передбачено декiлька способiв запуску редактора правил KWin. Нижче наведено два з цих
способiв:

• Клацнiть правою кнопкою мишi на смужцi заголовка вiкна i виберiть у контекстному меню
пункт Додатковi дiї→ Параметри керування вiкнами.... У вiкнi Налаштування
виберiть пункт Правила вiкон.

• Системнi параметри→Поведiнка вiкон→Правила вiкон

Головним вiкном налаштування можна скористатися для виконання таких дiй:

• Керування правилами за допомогою кнопок Створити..., Змiнити... i Вилучити.

• Iмпортування та оприлюднення правил за допомогою кнопок Iмпортувати i Оприлю-
днити

• Визначення бажаного порядку використання правил за допомогою кнопок Пересунути
вверх i Пересунути вниз.
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4.1.1 Визначення прiоритетностi правил

Пiд час запуску програми (або пiсля внесення змiн до правил вiкон) KWin використовує
правила спочатку з верхньої частини списку, а потiм з його кiнця. Буде використано всi
правила, яким вiдповiдає вiкно, а потiм буде показано саме вiкно.
Якщо одним з атрибутiв вiкна керує декiлька правил, буде використано значення, що визна-
чається першим правилом у списку.

Пiдказка
Ви можете керувати дочiрнiми вiкнами програми, розташовуючи правила з меншою кiль-
кiстю обмежень першими. Ознайомтеся з прикладом для вiкна Kopete та вiкна балачки
Kopete..

4.2 Редактор правил

Вiкно редактора мiстить чотири вкладки:

1. Вiдповiднiсть вiкон

2. Розмiр i розташування

3. Впорядкування i доступ

4. Вигляд i виправлення

Як можна зрозумiти з назви, Вiдповiднiсть вiкон використовується для визначення крите-
рiїв вiдповiдностi одному або декiльком вiкнам. Iншi три вкладки призначено для внесення
змiн до атрибутiв вiдповiдних правилу вiкон.

Пiдказка
Правила можуть стосуватися i панелей.
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4.2.1 Вiдповiднiсть вiкон

Для кожного з правил вiкон користувач визначає критерiї вiдповiдностi вiкон. KWin вико-
ристовує критерiї для визначення, чи можна застосовувати правило до вiкна програми.

4.2.2 Атрибути вiкон

Окрiм критерiї вiдповiдностi вiкон, у кожному правилi є набiр атрибутiв вiкна. Атрибути
перевизначають вiдповiднi параметри програми i застосовуються до того, як вiкно програми
буде показано KWin.
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Роздiл 5

Вiдповiднiсть вiкон

За допомогою вкладки Вiдповiднiсть вiкон можна вказати критерiї, за якими KWin ви-
значатиме, чи слiд застосовувати певне правило до певного вiкна.

Можна не вказувати жодного критерiю (вiдповiднiсть будь-якому вiкну) або вказати декiль-
ка з наведених нижче варiантiв:

• Клас вiкна (програма) — вiдповiднiсть за класом.

– Вiдповiдає цiлому класу вiкон — встановлювати вiдповiднiсть i для вторинних еле-
ментiв класу.

• Роль вiкна — обмежити вiдповiднiсть призначенням вiкна (наприклад, головне вiкно,
вiкно балачки тощо)

• Типи вiкон — обмежити вiдповiднiсть певним типом вiкна: Звичайне вiкно, Дiалогове
вiкно тощо.

• Заголовок вiкна — обмежити вiдповiднiсть вiкнами з певним заголовком.
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• Вузол (назва вузла) — обмежити вiдповiднiсть назвою вузла (комп’ютера), пов’язаною
з вiкном.

Пiдказка
Хоча згаданi вище данi можна ввести вручну, краще скористатися для введення цих даних
кнопкою Визначити властивостi вiкна.

Для кожного з полiв можна застосувати до значення поля один з таких операторiв:

• Неважливо — iгнорувати значення поля.

• Повна вiдповiднiсть

• Вiдповiднiсть пiдрядка

Примiтка
У обох варiантах, Повна вiдповiднiсть та Вiдповiднiсть пiдрядка, реалiзовано встановле-
ння вiдповiдностi без врахування регiстру символiв. Наприклад, рядок AB вiдповiдає рядкам
AB, ab, Ab i aB.

• Формальний вираз — вiдповiднiсть за формальним виразом Qt, див. довiдник зi вста-
новлення вiдповiдностi за допомогою формальних виразiв.

5.1 Визначити властивостi вiкна

За допомогою кнопки Визначити властивостi вiкна можна значно спростити процедуру
введення критерiїв вiдповiдностi.

1. Щоб створити правило для вiкна певної програми, спочатку запустiть цю програму.
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2. Далi, за допомогою вкладки Вiдповiднiсть вiкон встановiть затримку у секундах
перед виконанням дiї Визначити властивостi вiкна. Типовою є затримка у нуль
секунд.

3. Натиснiть кнопку Визначити властивостi вiкна i

4. Коли вигляд вказiвника мишi змiниться на перехрестя, наведiть його на вiкно програми
(не на смужку заголовка) i клацнiть лiвою кнопкою мишi.

5. У вiдповiдь буде вiдкрито вiкно з даними щодо вибраного вiкна. Виберiть потрiбнi вам
поля:

• Назва вторинного класу — у деяких програмах передбачено назву вторинного
класу. За допомогою цього значення ви можете обмежити перелiк вiкон цим значен-
ням.

• Роль вiкна
• Тип вiкна
• Заголовок вiкна

Натиснiть кнопку Гаразд для заповненнi полiв критерiїв вiкна Вiдповiднiсть вiкон.

На основi поєднання цих даних правило може бути застосовано до всiх вiкон програми (за
Класом) або до певного вiкна за Типом у Класi, скажiмо Панель iнструментiв.
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Роздiл 6

Атрибути вiкон

Атрибути, якi можна визначити для вiкна згруповано за функцiями на три вкладки:

1. Розмiр i розташування

2. Впорядкування i доступ

3. Вигляд i виправлення

Для кожного атрибута передбачено набiр параметрiв, який визначає розташування вiкна.

6.1 Параметри

Мiнiмально, кожен з атрибутiв приймає один з вказаних нижче параметрiв. Крiм того, на-
ведено специфiчнi для атрибутiв аргументи для кожного визначення атрибута.
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Не впливати
Забезпечити те, що наступне правило, яке вiдповiдає вiкну, не впливатиме на атрибут.

Застосовувати спочатку
Вiдкрити вiкно з вiдповiдним атрибутом i надати змогу змiнювати його у динамiчному
режимi.

Запам’ятати
Використовувати параметр атрибута, визначений у правилi, i якщо його змiнено у ди-
намiчному режимi, зберегти i використати нове значення.

Примусово встановити
Значення цього параметра не можна змiнювати у динамiчному режимi.

Застосувати зараз, Встановити тимчасово
Застосувати одразу або примусово визначити тимчасово параметр один раз i зняти
призначення атрибута. Вiдмiннiсть мiж цими двома варiантами є те, що у динамiчному
режимi: Застосувати зараз надає змогу змiнювати атрибут, а Встановити тимча-
сово забороняє змiну параметра, аж до закриття всiх вiдповiдних вiкон.

Застереження
У разi використання варiанта Застосувати зараз, якщо у правилi не встановлено iнших
атрибутiв, правило вилучається пiсля встановлення вiдповiдностi, а у разi використання
Встановити тимчасово правило вилучається пiсля закриття останнього вiдповiдного вi-
кна.

6.2 Атрибути

Пiдказка
Кнопка Визначити властивостi вiкна заповнює значення специфiчних для атрибутiв зна-
чень. Щоб дiзнатися бiльше, звернiться до роздiлу Вiдповiднiсть вiкон. Наприклад, значення
атрибутiв висоти i ширини атрибута Розмiр встановлюються у значення висоти i ширини
визначеного вiкна.

Пiдказка
Атрибути Так/Нi використовуються для вмикання або вимикання атрибутiв. Простi знання

граматики допоможуть вам зрозумiти спосiб обробки параметра. Наприклад, якщо
встановлено значення Нi для атрибута Iгнорувати смужку задач, KWin не iгноруватиме

смужку задач. Iншими словами, пункт вiкна буде показано на смужцi задач.

6.2.1 Розмiр i розташування

Позицiя
Розташувати верхнiй лiвий кут вiкна у точцi з координатами x, y.
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Пiдказка
Початок координат KWin, точку (0,0), розташовано у верхньому лiвому кутi стiльницi.

Розмiр
Ширина i висота вiкна.

Максимiзацiя горизонтально, Максимiзацiя вертикально
Цi атрибути використовуються для перемикання атрибута максимiзацiї у горизонталь-
ному напрямку, мiнiмiзацiї у горизонтальному напрямку.

Стiльниця, Простiр дiй, Екран
Розташовувати вiкно на вказанiй (вiртуальнiй) стiльницi, у просторi дiй чи на екранi.
Скористайтеся варiантом Всi стiльницi, щоб вiкно було розташовано на всiх Вiрту-
альних стiльницях.

На весь екран, Мiнiмiзацiя, Затiнення
Увiмкнути або вимкнути атрибут повноекранного показу, мiнiмiзацiї i затiнення вiкна.
Наприклад, вiкно може вiдкриватися у режимi мiнiмiзацiї i, якщо вiкно запускається
мiнiмiзованим, у примусовому або непримусовому режимi.

Пiдказка
Атрибут максимiзацiї емулюється за допомогою атрибутiв Максимiзацiя горизонтально
i Максимiзацiя вертикально або атрибута Початкове розташування з аргументом Ма-
ксимiзацiя.

Початкове розташування
Перевизначити загальнi параметри розташовування вiкон у один з таких способiв:

• Типовий — використовувати загальну стратегiю розташовування вiкон.
• Немає розташування — верхнiй лiвий кут.
• Мiнiмальне перекриття — розташувати у областi, у якiй немає iнших вiкон.
• Максимiзовано — вiдкривати вiкно максимiзованим.
• У центрi — розташувати у центрi стiльницi.
• Випадковий
• У лiвому верхньому кутi
• Пiд мишкою
• На головному вiкнi — обмежити розташування дочiрнiх вiкон межами основного
вiкна.

Iгнорувати запитану позицiю
Визначити, слiд приймати чи iгнорувати запитане геометрiєю вiкна розташування. Щоб
уникнути конфлiктiв мiж типовою стратегiєю розташовування вiкон i запитами вiкна,
стратегiя розташовування iгнорується, якщо буде прийнято запит вiкна.

Мiнiмальний розмiр, Максимальний розмiр
Мiнiмальний i максимальний розмiри, якi можна використовувати для вiкна.

Зважати на обмеження розмiрiв
Увiмкнути або вимкнути дотримання запитаного вiкном спiввiдношення розмiрiв або
дотримання базового збiльшення. З метою кращого розумiннi атрибута потрiбне певне
пояснення. Якщо коротко, вiкна мають запитати у засобу керування вiкнами базовий
крок зростання: мiнiмальне число пiкселiв для висоти i ширини на один запит зi змiни
розмiрiв. Типовим є крок 1x1. Iншi ж вiкна, наприклад, вiкна емуляторiв термiнала i
редакторiв використовують шрифти з фiксованим розмiром символiв i запитують базовi
кроки вiдповiдно до розмiру одного символу.
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6.2.2 Впорядкування i доступ

Тримати зверху, Тримати знизу
Увiмкнути або вимкнути утримування вiкна над або пiд iншими вiкнами.

Автоматично групувати з тотожними
Увiмкнути або вимкнути групування (яке типово називають використанням вкладок)
вiкон.

Автоматичне групування на передньому планi
Увiмкнути або вимкнути активiзацiю вiкна пiд час додавання вiкна до поточної групи
Автоматично групувати.

Автоматично групувати за iдентифiкатором
Створити групу на основi визначеного користувачем iдентифiкатора. Один iдентифi-
катор можна використовувати у декiлькох правилах з метою забезпечення групування
безпосередньо не пов’язаних вiкон.

Iгнорувати смужку задач
Увiмкнути або вимкнути показ пункту вiкна на смужцi задач.

Iгнорувати пейджер
Увiмкнути або вимкнути показ пункту вiкна на панелi пейджера.

Пропустити перемикач
Увiмкнути або вимкнути показ вiкна у списку перемикання, що викликається комбiна-
цiєю клавiш Alt-Tab.

Скорочення
Призначити до вiкна клавiатурне скорочення. У разi натискання кнопкиРедагувати...
буде вiдкрито вiкно з подальшими настановами.

6.2.3 Вигляд i виправлення

Без смужки заголовка i обрамлення
Увiмкнути або вимкнути показ смужки заголовка i рамки навколо вiкна.

Схема кольорiв смужки заголовка
Вибрати схему кольорiв для смужки заголовка вiкна.

Прозорiсть активного/неактивного
Якщо вiкно є активним або неактивним, встановити його непрозорiсть у вказане зна-
чення у вiдсотках.

Пiдказка
Прозорiсть активного/неактивного може вплинути на показ вiкна, лише якщо увiмкнено
Ефекти стiльницi.
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Запобiгання викраденню фокуса
Якщо вiкно надсилає запит щодо отримання фокуса, керує ступенем (вiд Немає до
Екстремального) задоволення запиту та розташування вiкна над iншими вiкнами
або iгнорування цього запиту (потенцiйно залишаючи вiкно пiд iншими вiкнами):

• Немає — завжди надавати вiкну фокус.
• Низький
• Звичайний
• Високий
• Екстремальний — вiдмовляти у запитах щодо отримання вiкном фокуса. Фокус буде
надано лише у вiдповiдь на явне визначення фокуса мишею.

Пiдказка
Звернiться до пункту Приймає фокус, якщо вам потрiбно зробити вiкно придатним лише
для читання (не приймати жодних введених з клавiатури символiв).

Приймає фокус
Увiмкнути або вимкнути отримання вiкном введених з клавiатури символiв. Зробити
вiкно придатним лише для читання.

Iгнорувати загальнi скорочення
Увiмкнути або вимкнути використання загальних клавiатурних скорочень (як визначе-
но на сторiнцi, яку можна вiдкрити такою послiдовнiстю переходiв: Системнi пара-
метри→Скорочення i жести→ Загальнi скорочення або за допомогою команди
kcmshell5 keys, вiдданої з вiкна konsole), доки вiкно є активним.

Можна закрити
Увiмкнути або вимкнути показ кнопки Закрити на смужцi заголовка вiкна.

Пiдказка
Вiкно термiнала все одно може бути закрите користувачем завершенням сеансу оболонки,
але використання атрибута Приймає фокус, щоб вимкнути введення з клавiатури, зробить
складнiшим закриття цього вiкна.

Тип вiкна
Змiнити тип вiкна i успадкувати характеристики цього вiкна:

• Звичайне вiкно
• Дiалогове вiкно
• Допомiжне вiкно
• Швартування (панель)
• Пенал
• Вiдiрване меню
• Вiкно вiтання
• Стiльниця
• Незалежна смужка меню
• Екранна панель
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Застереження
Користуйтеся цим атрибутом обережно, оскiльки можна отримати несподiванi результати.
Наприклад, Вiкно вiтання буде автоматично закрито KWin пiсля клацання.

Блоковий композитний режим
Увiмкнути або вимкнути композитне вiдтворення, доки вiкно iснує. Якщо композитний
режим увiмкнено i правило визначає вимикання композитного режиму, доки iснує хоч
одне вiдповiдне вiкно, композитне вiдтворення буде вимкнено. Композитне вiдтворення
буде повторно увiмкнено, щойно буде закрито останнє вiдповiдне вiкно.
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Роздiл 7

Приклади

Примiтка
У першому прикладi докладно описано всi необхiднi кроки для створення правил. З метою
уникнення непотрiбного роздуття об’єму цiєї довiдки у наступних прикладах буде наведено
лише список крокiв, специфiчних для вiдповiдного прикладу.

Примiтка
Атрибут Пейджер стосується Керування вiртуальними стiльницями:

7.1 Фiксування вiкна на стiльницi i встановлення iнших
атрибутiв

Зафiксуємо вiкно Akregator на Вiртуальнiй стiльницi 2. Крiм того, нехай програма запу-
скається з вiкно бажаного розмiру у бажанiй позицiї. Для кожного атрибута скористаємося
параметр Застосувати спочатку, щоб параметри вiкна можна було перевизначити у дина-
мiчному режимi.

Правило KWin створюється таким чином:

1. Запустiть Akregator на другiй стiльницi i встановiть бажанi розмiр i розташування
вiкна:
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2. Клацнiть правою кнопкою мишi на смужцi заголовка i виберiть у контекстному меню
пункт Додатковi дiї→Параметри керування вiкнами...:

3. Виберiть пункт Правила вiкон на лiвiй панелi i натиснiть кнопку Створити...:
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4. Буде показано вiкно Змiна параметрiв вiкон. Вкладку Вiдповiднiсть вiкон буде
типово вiдкрито:

5. Натиснiть кнопку Визначити властивостi вiкна. З затримкою затримка у 0 с кур-
сор негайно змiнить вигляд на перехрестя. Клацнiть у довiльнiй точцi вiкна Akregator
(саме вiкна, а не смужки заголовка). Буде показано вiкно з критерiями вiкна програ-
ми. Використайте вiдповiднiсть лише за назвою основного класу, отже решту пунктiв
можна не позначати. Додатковi данi можна отримати з роздiлу вiдповiднiсть вiкон:
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6. Натиснiть кнопку Гаразд i у попередньому вiкнi буде заповнено пункти параметрiв
вiкна на вкладцi Вiдповiднiсть вiкон. Введiть зрозумiлий Опис (цей опис буде пока-
зано у вiкнi Правило KWin):

7. Увiмкнiть атрибути вiкна: Позицiя, Розмiр i Стiльниця. Початковi значення буде
встановлено на основi визначених за допомогою кнопки Визначити властивостi вi-
кна, — їх можна буде перевизначити:
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8. Натискання кнопки Гаразд у попередньому вiкнi поверне вас до основного вiкна Пра-
вила KWin. У списку буде показано нове правило з його описом:

9. Натиснiть Гаразд, щоб закрити вiкно.

10. Ось i все.
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7.2 Вiкно програми на всiх стiльницях, всi дочiрнi вiкна
мають власнi правила

Нехай потрiбно, щоб, окрiм вiкон балачок, вiкно Kopete i всi його дочiрнi вiкна було показано
на всiх стiльницях i не було показано у системному лотку i на панелi пейджера. Дочiрнi вiкна
вiкон балачки обробляти як батькiвськi вiкна, але показувати пункти цих вiкон у системному
лотку.

Для кожного атрибута скористайтеся параметром Примусово, щоб значення атрибута не
було перевизначено.

З метою отримання описаних вище результатiв слiд створити два правила:

1. Правило для Вiкна балачки Kopete i

2. Правило для Kopete

Критерiй вiдповiдностi правилаБалачки Kopete є бiльш строгим за правило Kopete, оскiль-
ки цей критерiй вiдповiдає певнiй Ролi вiкна: вiкно має бути вiкно балачки. Через оброб-
ку прiоритетiв правил правило Балачка Kopete має передувати правилу Kopete у списку
Правило KWin для Kopete.

7.2.1 Правило для вiкна балачки Kopete

Якщо вiдкрито вiкно Балачка Kopete:

1. Скористайтеся кнопкою Визначити властивостi вiкна i виберiть вiкно Балачка
Kopete. Позначте пункт Роль вiкна, щоб обмежити вiдповiднiсть критерiями вiкна
балачки. Докладнiшi вiдомостi можна знайти у роздiлi, присвяченому вiдповiдностi
вiкон:

2. Натиснiть кнопку Гаразд i у попередньому вiкнi буде заповнено пункти параметрiв
вiкна на вкладцi Вiдповiднiсть вiкон. Введiть зрозумiлий Опис:
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3. Позначте такi атрибути:

4. Натиснiть вiдповiдну кнопку, щоб завершити введення правила.

Примiтка
Значення атрибута Iгнорувати смужку задач Нi для показу пункту вiкна на смужцi задач

можна не зовсiм точно пояснити так: Нi, не Iгнорувати смужку задач .
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7.2.2 Правило для Kopete

Якщо вiдкрито вiкно Kopete:

1. Скористайтеся кнопкою Визначити властивостi вiкна i виберiть вiкно Kopete. Бу-
демо встановлювати вiдповiднiсть лише за назвою основного класу, отже не позначайте
iншi пункти. Докладнiшi вiдомостi можна знайти у роздiлi, присвяченому вiдповiдностi
вiкон:

2. Натиснiть кнопку Гаразд i у попередньому вiкнi буде заповнено пункти параметрiв
вiкна на вкладцi Вiдповiднiсть вiкон. Введiть зрозумiлий Опис:
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3. Позначте такi атрибути:

4. Натиснiть вiдповiдну кнопку, щоб завершити введення правила.

7.2.3 Список правила KWin для Kopete

Як ми вже згадували, через порядок обробки правил правило Балачка Kopete має пере-
дувати правилу Kopete:
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7.3 Придушення показу вiкна на панелi пейджера

У поточнiй версiї KNotes не передбачено iгнорування вiкнами нотаток панелi пейджера, але
вiдповiдне правило розв’язує цю проблему.

Припустимо, що на стiльницi показано вiкно липкої нотатки:

1. Скористайтеся кнопкою Визначити властивостi вiкна i виберiть будь-яке вiкно ли-
пкої нотатки. Будемо встановлювати вiдповiднiсть лише за назвою основного класу,
отже не позначайте iншi пункти. Докладнiшi вiдомостi можна знайти у роздiлi, при-
свяченому вiдповiдностi вiкон:

2. Натиснiть кнопку Гаразд i у попередньому вiкнi буде заповнено пункти параметрiв
вiкна на вкладцi Вiдповiднiсть вiкон. Введiть зрозумiлий Опис:
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3. Позначте атрибут Iгнорувати пейджер з параметром Примусово:

4. Натиснiть вiдповiдну кнопку, щоб завершити введення правила.

7.4 Примусове розташовування вiкна понад iншими

Щоб активне вiкно було показано згори, встановiть для його атрибута Запобiгання викра-
денню фокуса значення Немає, типово у поєднаннi з параметром Примусово:
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7.5 Декiлька правил для вiкон однiєї програми

У Thunderbird є декiлька рiзних дочiрнiх вiкон. У нашому прикладi ми визначимо таку
поведiнку цих вiкон:

• Зафiксувати головне вiкно Thunderbird на Вiртуальнiй стiльницi 1 i визначити його роз-
мiр i розташування на стiльницi.

• Дозволити розташування вiкна редактора повiдомлень Thunderbird на будь-якiй стiльницi.
Коли його буде активовано, примусово отримати фокус i розташувати його над iншими
вiкнами.

• Показати вiкно нагадування Thunderbird над iншими вiкнами i передати йому фокус, щоб
його було ненавмисне закрито.

Всi критерiй вiдповiдностi правила є достатньо строгими, отже їхнiй порядок у основному
вiкнi KWin не є важливим для обробки правила.

7.5.1 Thunderbird — головне вiкно

Нехай основне вiкно Thunderbird вже вiдкрито, встановлено його бажанi розмiри i розта-
шування:

1. Скористайтеся кнопкою Визначити властивостi вiкна i виберiть основне вiкно
Thunderbird. Позначте пункт Роль вiкна, щоб обмежити вiдповiднiсть критерiями
основного вiкна. Докладнiшi вiдомостi можна знайти у роздiлi, присвяченому вiдповiд-
ностi вiкон:
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2. Натиснiть кнопку Гаразд i у попередньому вiкнi буде заповнено пункти параметрiв
вiкна на вкладцi Вiдповiднiсть вiкон. Введiть зрозумiлий Опис:

3. Позначте такi атрибути:
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4. Натиснiть вiдповiдну кнопку, щоб завершити введення правила.

7.5.2 Thunderbird — редактор повiдомлень

Якщо вже вiдкрито вiкно Редактор повiдомлень Thunderbird:

1. Скористайтеся кнопкою Визначити властивостi вiкна i виберiть основне вiкно Ре-
дактор повiдомлення Thunderbird. Позначте пункт Роль вiкна i Тип вiкна, щоб
обмежити вiдповiднiсть критерiями вiкна редактора повiдомлень. Докладнiшi вiдомостi
можна знайти у роздiлi, присвяченому вiдповiдностi вiкон:
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2. Натиснiть кнопку Гаразд i у попередньому вiкнi буде заповнено пункти параметрiв
вiкна на вкладцi Вiдповiднiсть вiкон. Введiть зрозумiлий Опис:

3. Позначте такi атрибути:

4. Натиснiть вiдповiдну кнопку, щоб завершити введення правила.

7.5.3 Thunderbird — нагадування

Якщо вже вiдкрито вiкно Нагадування Thunderbird:
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1. Скористайтеся кнопкою Визначити властивостi вiкна i виберiть основне вiкно На-
гадування Thunderbird. Позначте пункт Назва вторинного класу i Тип вiкна,
щоб обмежити вiдповiднiсть критерiями вiкна нагадування. Докладнiшi вiдомостi мо-
жна знайти у роздiлi, присвяченому вiдповiдностi вiкон:

2. Натиснiть кнопку Гаразд i у попередньому вiкнi буде заповнено пункти параметрiв
вiкна на вкладцi Вiдповiднiсть вiкон. Введiть зрозумiлий Опис:

3. Позначте такi атрибути:
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Правила вiкон

4. Натиснiть вiдповiдну кнопку, щоб завершити введення правила.
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Правила вiкон

Роздiл 8

Маскування вад у програмах

Нижче наведено шляхи маскування вад у програмах з певними особливостями поведiнки.

Пiдказка
Якщо у вас ще немає досвiду у створеннi правил KWin, ознайомтеся з докладним прикладом,
яким можна скористатися як основою для нового правила.

8.1 Помилка, пов’язана зi змiною розмiрiв вiкон до пов-
ноекранного

Якщо вiкно Emacs або gVim максимiзовано (розгорнуто на весь екран), за певних обставин
ви можете зiткнутися з вадами, пов’язаними зi змiною розмiрiв вiкна. Докладнiше про це
можна дiзнатися з вiдповiдного повiдомлення про ваду. За допомогою правила KWin можна
уникнути цiєї вади.

Якщо вiдкрито вiкно Emacs:

1. Скористайтеся кнопкою Визначити властивостi вiкна i виберiть вiкно Emacs. Бу-
демо встановлювати вiдповiднiсть лише за назвою основного класу, отже не по-
значайте iншi пункти. Докладнiшi вiдомостi можна знайти у роздiлi, присвяченому
вiдповiдностi вiкон
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Правила вiкон

2. Натиснiть кнопку Гаразд i у попередньому вiкнi буде заповнено пункти параметрiв
вiкна на вкладцi Вiдповiднiсть вiкон. Введiть зрозумiлий Опис:

3. Iгноруємо запит на розгортання вiкна Emacs на весь екран позначенням атрибута Зва-
жати на обмеження розмiрiв i вимиканням його (Нi), щоб iгнорувати обмеження,
i визначаємо для параметра значення Примусово:
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Правила вiкон

4. Натиснiть вiдповiдну кнопку, щоб завершити введення правила.
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Правила вiкон

Роздiл 9

Авторськi права та лiцензування

Список власникiв авторських прав на документацiю до програми можна знайти у журналi
сторiнки KWin Rules UserBase.

Переклад українською: Юрiй Чорноiванyurchor@ukr.net

Цей документ поширюється за умов дотримання GNU Free Documentation License.
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