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Анотацiя

KMenuEdit надає вам змогу змiнювати один зi засобiв запуску програм KDE.
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Роздiл 1

Вступ

KMenuEdit надає вам змогу змiнювати меню засобiв запуску програм у KDE.
Запустити KMenuEdit можна так: наведiть вказiвник мишi на кнопку iнструменту для запу-
ску програм на панелi i клацнiть правою кнопкою мишi, у контекстному меню, що вiдкриє-
ться, оберiть пункт Змiнити список програм... або просто введiть команду kmenuedit у
рядку KRunner.
KMenuEdit надає вам можливiсть:

• Переглядати i редагувати меню, що використовується поточним засобом для запуску про-
грам

• Вирiзати, Копiювати i Вставляти пiдменю i пункти меню

• Створювати i вилучати пiдменю i пункти меню

• Змiнювати порядок пiдменю i пунктiв у меню

• Приховувати пункти меню i додавати новi пiдменю i пункти

Типово, усi програми, встановленi на комп’ютерi, буде показано у меню усiх засобiв запуску
усiх користувачiв. Пункти програм може бути показано декiлька разiв у рiзних гiлках меню.
Пункти порожнiх пiдменю категорiй зi специфiкацiї меню стiльницi також буде додано, але у
засобах запуску програм ви їх не побачите, аж доки не буде встановлено хоч одну програму,
що належить до вiдповiдної категорiї.
У iєрархiчному списку передбачено два рiзних типи записiв:

• Пiдменю: можна буде скористатися лише полями Назва, Коментар i Опис та кнопкою
вибору пiктограми; вкладку Додатково буде вимкнено. У всiх пiдменю можуть мiститися
додатковi пiдменю або пункти меню.

• Пункти: пунктами можна скористатися для введення даних щодо пункту меню програми,
який ви хочете додати. Докладний опис наведено у роздiлi Користування KMenuEdit.

У KMenuEdit передбачено два режими показу iєрархiї списку програм: звичайний i з показом
прихованих записiв. Щоб перемкнутися на режим показу прихованих записiв, позначте пункт
Показати прихованi записи у дiалоговому вiкнi налаштовування програми на вкладцi
Загальне.
У режимi показу прихованих записiв буде показано багато додаткових записiв меню. Деякi
з прихованих записiв є лише дублiкатами видимих записiв з iншими параметрами рядка
команди. Зазвичай, вам не варто вносити змiни до цих прихованих записiв, оскiльки такi
змiни можуть призвести до ушкодження системи.
У режимi показу прихованих записiв ви побачите особливе пiдменю, .hidden [сховано], як
пункт верхнього рiвня у iєрархiї. Вносити змiни до цього особливого пiдменю не можна.
У цьому пiдменю пiсля перезапуску редактора меню буде показано пункти усiх вилучених
записiв.
Вилучення записiв з цього пiдменю за допомогою графiчного iнтерфейсу неможливе. Вилу-
ченi запис все одно з’являться у меню пiсля перезапуску редактора меню.
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1.1 Сценарiї використання

1.1.1 Коригування меню вiдповiдно до потреб користувача

1.1.1.1 Перевпорядкування пунктiв

Перевпорядковування слiд виконувати у режимi показу прихованих записiв, у якому буде
показано лише видимi у меню засобу запуску програм пiдменю i пункти.

Типово, пункти меню впорядковано за абеткою з врахуванням назв або описiв англiйською
мовою. Через це, якщо використано мову, вiдмiнну вiд англiйської, деякi пiдменю i записи
пунктiв можуть видатися невпорядкованими.

Скористайтеся пунктами меню Змiни→ Впорядкувати, щоб впорядкувати запис меню
за назвою або описом. Якщо ви користуєтеся класичним засобом для запуску програми,
вам слiд вибрати вiдповiдний пункт у списку Формат дiалогового вiкна параметрiв роботи
засобу. У засобi запуску програм Kickoff достатньо позначити пункт Показати програми
за назвою, якщо вам потрiбно впорядкувати список програм за назвою.

Групування пiдменю та пунктiв, якими ви користуєтеся найчастiше, у верхнiй частинi меню,
полегшує доступ до них. Щоб змiнити порядок окремих записiв або пiдменю у iєрархiї, ско-
ристайтеся кнопками Пересунути вище i Пересунути нижче на панелi iнструментiв або
вiдповiдними пунктами у меню програми.

Усi засоби для запуску програми використовуватимуть порядок пiдменю, визначений за до-
помогою редактора меню.

1.1.1.2 Вилучення пунктiв iз перелiку записiв меню

Показ усiх встановлених на комп’ютерi програм може бути надмiрним для деяких користу-
вачiв, тому передбачено можливiсть приховування певних нечасто вживаних пунктiв меню
та пiдменю. Приховування можна виконати у два способи:

Перемкнутися на звичайний режим без показу прихованих записiв. Якщо ви вилучите запис,
їх буде пересунуто до пiдменю .hidden [сховано]. Ви зможете повернути цi запис до основної
iєрархiї записiв, щоб їх знову було показано у меню.

Якщо ви вилучите пiдменю, його буде остаточно вилучено разом з усiма пiдменю та пун-
ктами. Щоб вiдтворити вилучене пiдменю, ви можете скористатися пунктом меню Змiни
→ Вiдновити системне меню, але у результатi буде вилучено усi нетиповi меню i вiдпо-
вiднi файли .desktop. Вiдновити попереднє нетипове меню штатними засобами пiсля цього
буде неможливо.

Рекомендованим способом вилучення пiдменю та пунктiв меню засобу для запуску програм
є позначення пункту Прихований запис на вкладцi Загальне i перемикання редактора
меню у режим показу прихованих записiв. У цьому режимi дуже просто скасовувати змiни
без руйнування структури меню. Єдиним недолiком є те, що вам доведеться приховувати усi
записи у пiдменю, щоб зробити усе пiдменю невидимим.

1.1.2 Додавання нетипових пунктiв

Щоб додати нетиповi пункти (пiдменю або пункт), скористайтеся пунктами меню програми
або панеллю iнструментiв. Для пунктiв слiд вказати назву i команду. Без визначеної команди
пункт меню не буде збережено, а доданий вами пункт буде втрачено.

Якщо ви додасте запис, його буде вставлено у поточнiй пiдсвiченiй позицiї у iєрархiї меню.
Пересунути запис можна перетягуванням його за допомогою вказiвника мишi або кнопки
Пересунути нижче, аж до низу iєрархiї, щоб зробити його записом верхнього рiвня у
меню.
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1.1.3 Перенесення параметрiв засобу запуску програм

Способу пересування параметрiв меню на iншу систему за допомогою графiчного iнтерфейсу
не передбачено. Вам доведеться зробити це вручну, а потiм скопiювати вказанi нижче запис
у систему або облiковий запис призначення.

Редактор меню зберiгає iєрархiю меню у файлi menus/applications-kmenuedit.menu у ка-
талозi $(qtpaths --paths GenericConfigLocation). У каталозi desktop-directories теки
$(qtpaths --paths GenericDataLocation) мiстяться стiльничнi файли для створених ва-
ми пiдменю. У пiдкаталозi applications/ теки $(qtpaths --paths GenericDataLocation)
зберiгаються файли desktop створених вами нетипових пунктiв меню.

Клавiатурнi скорочення для кожної з програм зберiгаються у файлi kglobalshortcutsrc у
тецi $(qtpaths --paths GenericConfigLocation), але експортування та iмпортування цьо-
го файла не працює, оскiльки у рiзних системах з клавiатурними скороченнями пов’язано
рiзнi UUID, навiть якщо файли .desktop у системах будуть тими самими. Вам доведеться
призначати клавiатурнi скорочення знову вручну.
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Роздiл 2

Додавання пункту меню

Virgil J. Nisly

У цьому прикладi ми додамо пункт Firefox до пiдменю Iнтернет.

Для початку нам слiд вiдкрити KMenuEdit: отже, наводимо вказiвник мишi на кнопку iн-
струменту для запуску програм, клацаємо правою кнопкою мишi i у контекстному меню
обираємо пункт Змiнити список програм... — буде запущено KMenuEdit. Пiсля запуску
KMenuEdit оберiть пункт Iнтернет, як це показано на рисунку нижче.

Пiсля того як ви обрали пiдменю Iнтернет, виберiть пункт меню Файл→Новий елемент...
— буде вiдкрито дiалогове вiкно Новий елемент, як це показано на рисунку нижче. Введiть
назву програми, яку ви хочете додати, у нашому випадку, слiд надрукувати firefox.
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Натиснiть клавiшу Enter i ви побачите у головному вiкнi щось на зразок зображеного на
рисунку нижче.

Тепер заповнимо поле Опис:, у нашому випадку це Переглядач iнтернету.

Примiтка
Формат показу опису i назви у засобi для запуску програм залежатиме вiд його налаштувань.
Це може бути «Переглядач iнтернету (Firefox)» або «Firefox (Переглядач iнтернету)».

Слiд також вказати назву виконуваного файла програми у полi Команда:, у нашому при-
кладi це firefox.
Каталог команди має бути записано до змiнної PATH. Ви також можете вказати повний шлях
до виконуваного файла. Якщо ви не знаєте назву виконуваного файла програми, скористай-
теся командою locate для пошуку вiдповiдного файла desktop i вкажiть запис з рядка Exec
у поле команди.
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Примiтка
За основною командою можна вказати декiлька шаблонiв, якi буде заповнено певними зна-
чення пiд час запуску програми:
%f — назва окремого файла
%F — список файлiв, використовується для програм, якi можуть вiдкривати одразу декiлька
локальних файлiв
%u — одна окрема адреса URL
%U — список адрес URL
%d — тека для файла, яку слiд вiдкрити
%D — список тек
%i — одна пiктограма
%m — маленька пiктограма
%c — заголовок

Приклад: якщо вам потрiбно, щоб firefox запускався з вiдкритою сторiнкою www.kde.org,
замiсть firefox вам слiд написати firefox %u www.kde.org.

У бiльшостi команд запуску програм передбачено додатковi параметри, наприклад назву
профiлю у командах запуску Konqueror або Konsole. Щоб переглянути список параметрiв
запуску програми, вiддайте команду назва програми --help у вiкнi Konsole.

Для нашої програми потрiбна вiдповiдна пiктограма, отже, натиснiть кнопку з типовою пi-
ктограмою поряд з полем Назва: (зауважте, що типова пiктограма може бути порожньою;
якщо це так, натиснiть область праворуч вiд поля для введення назви). Буде вiдкрито дiа-
логове вiкно Вибрати пiктограму, у якому ми зможемо обрати нову пiктограму так, як це
показано на рисунку нижче.

Вибираємо пiктограму firefox зi списку i натискаємо Enter. Вiкно з завершеною роботою має
виглядати схожим на те, яке зображено на знiмку нижче.
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Розташування нового пункту меню можна змiнити за допомогою натискання кнопок Пе-
ресунути вище i Пересунути нижче на панелi iнструментiв KMenuEdit або простого
перетягування пункту за допомогою вказiвника мишi.

Впорядкувати пункти пiдменю можна за допомогою кнопки Впорядкувати на панелi Ре-
дактора меню KDE або пунктiв пiдменю Змiни→ Впорядкувати.

Тепер виберiть пункт меню Файл→ Зберегти, зачекайте доки завершиться Оновлення
налаштувань системи, тепер у пiдменю Iнтернет iнструментi для запуску програм має
з’явитися пункт Firefox.
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Роздiл 3

Користування KMenuEdit

На лiвiй панелi програми показано структуру iнструменту для запуску програм. Якщо ви
переглядаєте пункти на лiвiй панелi, на правiй панелi буде показано докладну iнформацiю
щодо видiлено пункту меню.

3.1 Вкладка «Загальнi»

Назва:
Це назва вашої програми у тому виглядi, у якому вона з’явиться у меню iнструмен-
ту для запуску програм. Вона може вiдрiзнятися вiд справжньої назви виконуваного
файла програми. Наприклад, програма з назвою виконуваного файла mc називається
˝Midnight Commander˝.

Опис:
Опис буде показано разом з назвою пункту у iнструментi для запуску програм. Додайте
його, якщо бажаєте.

Коментар:
У цьому полi можна викласти докладнiшу iнформацiю про програму. Заповнювати це
поле необов’язково.

Команда:
Це назва виконуваного файла програми. Не забудьте перевiрити, чи маєте ви дозвiл на
запуск програми.

Ввiмкнути зворотнiй зв’язок запуску
Якщо у цьому полi є позначка, пiд час запуску програми ви зможете бачити iнформа-
цiю, яку вона виводить.

Показувати лише у KDE
Якщо позначено цей пункт, запис програми буде видимим лише у iнструментi для
запуску програм KDE, у iнших стiльничних середовищах ви його не побачите.

Прихований запис
Вилучити запис з меню засобу для запуску програм.
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3.2 Вкладка «Додатково»

Робочий каталог:
Тут можна визначити робочий каталог програми, тобто каталог, який буде поточним
для програми пiсля запуску. Цей каталог не обов’язково повинен збiгатися з каталогом,
де розташовано виконуваний файл програми.

Виконати в термiналi
Це поле слiд позначити, якщо вашу програму слiд запускати лише з емулятора термi-
нала. Це головним чином стосується консольних програм.

Параметри термiнала:
Сюди ви можете вписати всi параметри термiнала.

Запускати як iнший користувач
Якщо ви бажаєте запустити цю програму вiд iменi iншого (не вашого) користувача,
залиште позначку у цьому полi i вкажiть назву облiкового запису цього користувача у
полi Iм’я користувача:.

Поточне клавiатурне скорочення:
Тут ви можете вказати клавiатурне скорочення для запуску вашої програми.
Натиснiть кнопку Вiдсутнi, розташовано праворуч вiд пункту Поточне клавiатурне
скорочення:.
Текст на кнопцi змiниться на Ввести..., i ви зможете натиснути на клавiатурi потрiбну
комбiнацiю клавiш, яку буде пов’язано з запуском вiдповiдної програми.
Ви можете знову скинути значення клавiатурного скорочення до Немає за допомогою

кнопки: .
Не забудьте зберегти встановленi вами значення за допомогою натискання пiктограми
Зберегти на панелi iнструментiв або за допомогою пункту меню Файл→ Зберегти.
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Роздiл 4

Довiдник з меню

Доступ до бiльшостi пунктiв меню програми можна також отримати за допомогою контекс-
тних меню, якi вiдкривається клацанням правою кнопкою мишi на пунктi у iєрархiчному
списку меню.

Файл→ Новий елемент... (Ctrl+N)
Додає новий пункт у меню.

Файл→ Нове пiдменю...
Додає нове пiдменю.

Файл→ Зберегти (Ctrl+S)
Зберiгає меню.

Файл→ Вийти (Ctrl+Q)
Завершує роботу KMenuEdit.

Змiни→ Пересунути вище
Пересуває позначений пункт вище у його пiдменю.

Змiни→ Пересунути нижче
Пересуває позначений пункт нижче у його пiдменю.

Змiни→ Вирiзати (Ctrl+X)
Вирiзає поточний пункт меню до кишенi. Якщо ви бажаєте пересунути пункт меню, вам
спочатку слiд вирiзати його до кишенi, потiм перейти у мiсце призначення за допомогою
лiвої панелi, i, нарештi, скористатися функцiєю Вставити, щоб вставити пункт меню
з кишенi.

Змiни→ Копiювати (Ctrl+C)
Копiює поточний пункт меню до кишенi. Пiзнiше ви можете скористатися функцiєю
Вставити, щоб вставити скопiйований пункт меню з кишенi у мiсце його призначення.
Вставляти цей пункт меню можна декiлька разiв.

Змiни→ Вставити (Ctrl+V)
Вставляє пункт меню з кишенi у поточне вибране мiсце у головному меню. Щоб скори-
статися функцiєю Вставити, вам слiд спочатку використати функцiю Вирiзати або
Копiювати.

Змiни→ Вилучити (Del)
Вилучає поточний вибраний пункт меню.
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Змiни→ Впорядкувати
Вiдкриває пiдменю для впорядковування позначеного пiдменю або всiєї iєрархiї меню.
Передбачено два методи впорядковування: за назвою i за описом.

Файл→ Вiдновити системне меню
За допомогою цього пункту можна вiдновити iнструмент запуску програм у тому ви-
глядi, який є типовим, i вилучити всi вашi нетиповi параметри. Програма надiшле вам
запит на пiдтвердження цiєї дiї у форматi дiалогового вiкна.

У KMenuEdit передбачено типовi для KDE пункти меню Параметри i Довiдка. Щоб дi-
знатися бiльше, ознайомтеся з роздiлами щодо меню «Параметри» та меню «Довiдка» пiд-
ручника з основ роботи у KDE.
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Роздiл 5

Подяки i лiцензiя

KMenuEdit
Авторськi права на програму (c) 2002, Raffaele Sandrini

Учасники розробки:

• Matthias Elter elter@kde.org — перший автор

• Matthias Ettrich ettrich@kde.org

• Daniel M. Duley dan.duley@verizon.net

• Preston Brown pbrown@kde.org

Авторськi права на документацiю (c) 2000 — Milos Prudek

Авторськi права на документацiю (c) 2008 — Anne-Marie Mahfouf

Автор оновлення для KDE 3.0 — Lauri Watts lauri@kde.org 2002

Переклад українською: Юрiй Чорноiван yurchor@ukr.net

Цей документ поширюється за умов дотримання GNU Free Documentation License.

Ця програма поширюється за умов дотримання GNU General Public License.
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Роздiл 6

Глосарiй

Консольна програма
Програма вiд початку написана не для графiчного, а для орiєнтованого на текст се-
редовища. Такi програми непогано працюють i у KDE. Їх слiд запускати у емуляторi
термiнала, на зразок Konsole. Такi програми не отримують автоматичного повiдомле-
ння пiд час завершення сеансу роботи у KDE. Тому не забудьте зберегти документи, з
якими ви працюєте за допомогою цих програм, перш нiж завершувати сеанс роботи у
KDE.
Консольнi програми пiдтримують копiювання i вставку з програм, сумiсних з KDE.
Просто позначте текст у консольнiй програмi за допомогою мишi, перемкнiться на су-
мiсну з KDE програму i натиснiть Ctrl+V, щоб вставити текст. Якщо ви бажаєте ско-
пiювати iнформацiю з програми KDE у консольну програму, спочатку позначте текст
за допомогою мишi, натиснiть комбiнацiю клавiш Ctrl+C, перемкнiться на консольну
програму i натиснiть середню кнопку мишi1.

1 Якщо у вашої мишi немає середньої кнопки, вам слiд одночасно натиснути лiву i праву кнопки мишi.
Така операцiя називається «емуляцiєю середньої кнопки», щоб вона спрацювала, її має пiдтримувати ваша
операцiйна система.
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