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Анотацiя

KGeography — це iнструмент для вивчення географiї у KDE. У поточнiй версiї вiн
має сiм режимiв використання:

• Перегляд карти з натисканням на територiях, щоб побачити їх назви, столицi i прапори

• Гра з вгадування за назвою територiї на картi

• Гра з вгадування за столицею територiї на картi

• Гра з вгадування за територiєю на картi столицi цiєї територiї

• Гра з вгадування назви територiї на картi за її прапором

• Гра з вгадування прапору територiї на картi за її назвою

• Гра у заповнення порожньої карти територiями одна за одною



Пiдручник з KGeography

Роздiл 1

Вступ

KGeography — iнструмент з вивчення географiї вiд KDE. Ця програма надасть вам змогу
вивчити адмiнiстративний устрiй деяких країн (територiї, столицi цих територiй i вiдповiднi
прапори, якщо такi є).
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Роздiл 2

Початок роботи з KGeography

Коли ви запускаєте KGeography перший раз, програма запитає вас про карту, з якої слiд
розпочати.

Пiдказка
Ви можете виконати фiльтрування списку карт за допомогою текстового поля Фiльтрувати
карти. Достатньо ввести декiлька лiтер з назви карти, щоб список звузився до декiлькох
вiдповiдникiв.

Тут ми обрали Канаду
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I в результатi головне вiкно KGeography з’явилося з картою Канади:

Потiм ви, поглянувши на меню лiворуч, можете вибрати тип навчання або перевiрки знань,
який вам до вподоби:
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Перегляд карти: якщо навести вказiвник мишi на територiю на картi i натиснути лiву кнопку
мишi, буде показано iнформацiю про цю територiю, якщо ж ви натиснете на маленьку пiкто-
граму Iнформацiя у контекстному вiконечку, у типовому системному переглядачi
мережi буде вiдкрито сторiнку Вiкiпедiї з iнформацiєю про цю територiю:

Розташування провiнцiй або територiй: спочатку вас запитають про кiлькiсть питань у тестi.

Потiм попросять натиснути на вказану територiю:
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Коли ви вiдповiсте на всi питання, з’явиться дiалогове вiкно, у якому буде показано вашi
правильнi i неправильнi вiдповiдi:

Знайти територiю на картi: курсор набуде форми територiї, а вам слiд буде розмiстити цю
територiю на картi:
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Територiя за столицею: вас повiдомлять про назву столицi територiї i попросять вказати
назву територiї серед 4 варiантiв:

А по завершенню тесту буде показано його результати:

Столицi територiй: вам вiдома назва столицi i чотири назви територiй, вам слiд вибрати
серед них ту, чию столицю названо. Як i ранiше, по завершенню ви побачите дiалогове вiкно
з результатами.

Територiї за прапором: вам покажуть прапор, за яким слiд буде визначити територiю, якi
вiн належить.
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Прапори територiй: вам буде дано назву територiї, за якою слiд буде вибрати її прапор серед
чотирьох варiантiв.

11



Пiдручник з KGeography

Роздiл 3

Користування KGeography

KGeography показує iнформацiю про деякi країни i перевiряє вашi знання цiєї iнформацiї.

3.1 Додатковi можливостi KGeography

Ще однiєю з можливостей KGeography є можливiсть збiльшення областей карти.
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Ви можете натиснути на кнопку Збiльшити, а потiм намалювати прямокутник на картi,
який i буде збiльшено до розмiрiв областi перегляду. Знаходячись у режимi збiльшення, ви
можете натиснути праву кнопку мишi, щоб повернутися до початкового розмiру карти (дiя
Початковий розмiр має той самий ефект). Скористайтеся панелями гортання, клавiшами
зi стрiлочками або колiщатком мишi для пересування областi перегляду по збiльшенiй картi
або скористайтеся дiєю Пересунути, яка надає вам змогу пересувати область за допомогою
лiвої кнопки мишi. Можливiсть Автоматичний Масштаб змiнить розмiр карти таким
чином, щоб вона цiлком розмiстилася у областi перегляду.
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Роздiл 4

Як створювати карти

Карта KGeography складається з двох файлiв, одного файла зображення карти i одного
файла її опису.

4.1 Допомiжний iнструмент

Тут ви знайдете iнструмент (автором якого є Yann Verley), який допомiг йому створити
карту Францiї. Щоб дiзнатися про спосiб його використання, просто виконайте цей код i
прочитайте довiдкове повiдомлення. Загалом кажучи, цей код створює з текстового файла
файл .kgm та файл з кольорами, якi вiдповiдають кожнiй з територiй, отже, ви зможете
заповнювати кольорами карту вiдповiдно до цього файла.

Iснує i iнший iнструмент — colorchecker.py, написаний Albert Astals Cid. Щоб працювати з
ним, вам потрiбен буде пакунок з PyQt4. Просто запустiть цю програму, передавши їй назву
файла .kgm як параметр (вам також слiд буде розмiстити файл карти .png у тiй же тецi).
Iнструмент повiдомить вас про те, чи є на картi хоч один пiксель з кольором, якого немає
серед визначених у файлi опису .kgm.

Пiдказка
Будь ласка, ознайомтеся з пiдручником щодо додавання карт на сайтi KGeography.

4.2 Файл опису

Потрiбен файл опису, суфiксом якого має бути сполучення лiтер .kgm. Його вмiст має розпо-
чинатися з <?xml version=˝1.0˝ encoding=˝utf-8˝>, продовжуватися <map> i завершу-
ватися на </map>.

Мiж цими тегами у файлi мають бути:

• <mapFile> i </mapFile>: назва файла (без шляху до нього), у якому мiститься зображе-
ння карти, наприклад «europe.png».

• <name> i </name>: назва карти, наприклад «Europe».

• <divisionsName> i </divisionsName>: загальна назва територiй на цiй картi, тобто,
Provinces, States, Countries тощо.

• A <division> i </division> для кожної територiї на картi.

Кожна територiя має такi теги:
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• <name> i </name>: назва територiї, наприклад «Albania».

• <capital> i </capital>: назва столицi територiї, наприклад «Tirana».

• <ignore> i </ignore>: можна встановити у значення yes, allowClickMode, allowClickF
lagMode i no. Якщо цей тег встановлено у значення yes, територiю буде проiгноровано пiд
час тестiв з територiями на картi. Тобто ця територiя не iснуватиме для режимiв тестiв у
KGeography. Якщо цей тег встановлено у значення allowClickMode, KGeography питатиме
про цю територiю у режимi Розташування..., але не у iнших режимах тестiв. Якщо цей
тег встановлено у значення allowClickFlagMode, KGeography запитуватиме про територiю
у режимi Розташування... i у режимах, пов’язаних з запитаннями про прапори, але не у
iнших режимах. Якщо встановити значення no, територiя з’являтиметься у всiх режимах
(перегляду i тестiв). Це тег є допомiжним, якщо немає тегу <ignore>, буде вважатися,
що його встановлено у значення no. Наприклад, «Algeria» має цей тег зi значенням yes
на картi «Europe», це означає, що «Algeria» не буде частиною жодного тесту, пов’язаного
з картою «Europe» map.

• <flag> i </flag>: файл (без шляху до нього), у якому мiститься зображення прапору
територiї, наприклад «albania.png». Цей тег є необов’язковим. Не потрiбен для територiй,
чий тег <ignore> встановлено у значення yes.

• <color> i </color>: колiр територiї на картi.

• <falseCapital> i </falseCapital>: можна вказати будь-яку кiлькiсть пар falseCapita
l, їх використовують для того, щоб вказати неправильнi варiанти для питань про столицю
для доповнення варiантiв, заснованих на виборi серед назв столиць iнших територiй.

Колiр визначається за допомогою трьох тегiв:

• <red> i </red>: червоний компонент кольору. Коректнi значення знаходяться у дiапазонi
вiд 0 до 255.

• <green> i </green>: зелений компонент кольору. Коректнi значення знаходяться у дiа-
пазонi вiд 0 до 255.

• <blue> i </blue>: синiй компонент кольору. Коректнi значення знаходяться у дiапазонi
вiд 0 до 255.

Пiдказка
Для зручностi слiд створити 2 або 3 псевдотериторiї, зокрема «Water», «Frontier» i «C
oast», i встановити для них тег <ignore> у значення yes. Не забудьте, що не можна
встановлювати колiр для «Frontier» у значення 0,0,0 палiтри RGB. Будь ласка, виберiть
для цього щось на зразок 1,1,1, щоб контури кордону завжди вiдображалися у тестах на
розташування територiй на картi.

Важливо
Всi назви (столиць та регiонiв) слiд писати англiйською.

4.3 Файл карти

Файл карти є простим, але його створення досить трудомiстке. Його слiд записувати у фор-
матi PNG. Деякi карти для такого перетворення можна знайти у Довiдкових картах ЦРУ.
Якщо жоден з цих файлiв не вiдповiдає вашим потребам, ви можете отримати полiтичну
карту свiту, зробити її знiмок i працювати з ним. Кожнiй територiї на картi має вiдповiд-
ати один i лише один колiр. Щоб досягти цього, ви можете скористатися програмами для
обробки зображень на зразок The Gimp i Kolourpaint.
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4.4 Прапори

Якщо ви використовувати тег <flag>, вам слiд додати i файли прапорiв. Їх слiд перевести
у формат PNG, найкраще якщо вони будуть розмiром 300x200 пiкселiв i для кожного з них
iснуватиме SVG-вiдповiдник. Прапори майже всiх країн i деяких iнших територiй у форматi
SVG ви зможете знайти у Колекцiї прапорiв Sodipodi.

4.5 Як перевiрити

Перш нiж надсилати вашу карту Альбертовi за адресою aacid@kde.org, вам слiд перевiрити
її на вiдсутнiсть помилок. Щоб виконати перевiрку, зробiть так:

• Розмiстiть опис карти i файл зображення карти у $XDG_DATA_HOME /share/apps/kgeogra
phy/

• Розмiстiть файли прапорiв (якщо такi є) у форматi PNG у $XDG_DATA_HOME /share/apps/
kgeography/flags/

Пiсля цього ви повиннi мати змогу вiдкрити вашу карту за допомогою KGeography.

Якщо ви не знаєте де знаходиться ваша тека $XDG_DATA_HOME, виконайте команду qtpaths
--paths HomeLocation з командної оболонки.

Пiдказка
Для того, щоб перевiрити чи не залишилося на картi додаткових кольорiв, якi не визначено
у файлi .kgm, скористайтеся iнструментом colorchecker.py з допомiжних iнструментiв.

4.6 Не полiтичнi карти

Чи можна створювати не полiтичнi карти? Звичайно, так!

Звичайно, концепцiю територiй можна поширити на рiчку або гору. Пiд час створення карти
пам’ятайте, що зазвичай рiчка i гора на картах замалi для простого наведення на них вказiв-
ника мишi, отже, вам доведеться їх трохи розширити. У цьому прикладi рiчка має брунатний
колiр з компонентами<20,76,34>.
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Роздiл 5

Довiдка щодо команд

5.1 Головне вiкно KGeography

5.1.1 Меню «Файл»

Файл→ Вiдкрити карту... (Ctrl+O)
Вiдкрити дiалогове вiкно вибору карти. Якщо ви достатньо швидко введете початковi
лiтери назви карти, буде вибрано першу з вiдповiдних карт.

Файл→ Вийти (Ctrl+Q)
Завершує роботу KGeography.

5.1.2 Меню «Перегляд»

Перегляд→ Збiльшити
Переводить програму у режим збiльшення, у цьому режимi ви можете вибрати на картi
прямокутну область, яку буде збiльшено.

Перегляд→ Початковий розмiр
Встановлює початковий розмiр карти, встановлений у файлi карти. Клацання правою
кнопкою мишi у режимi змiнено масштабу призначено для виконання тiєї самої дiї.

Перегляд→ Автоматичний Масштаб
Встановлює масштаб карти автоматично, щоб використати якомога бiльше простору у
разi змiни розмiрiв вiкна KGeography.

Перегляд→ Пересунути
Пересуває поточну карту. Цей пункт буде увiмкнено лише за достатнього збiльшення
карти.

5.1.3 Меню «Параметри»

У KGeography передбачено типовi пункти меню Параметри KDE. Щоб дiзнатися бiльше,
ознайомтеся з роздiлом, присвяченим меню «Параметри» пiдручника з основ роботи у KDE.
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5.1.4 Меню «Довiдка»

KGeography має типове меню Довiдка KDE, яке описано у пiдручнику з основ KDE, з двома
додатковими пунктами:

Довiдка→ Достовiрнiсть
Показує повiдомлення про точнiсть карт, прапорiв та перекладiв, використаних у
KGeography.

Довiдка→ Автор карти
Показує iм’я автора, який створив поточну карту.
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Роздiл 6

Налаштування

Вирiвнювання питання
Визначає розташування панелi питання у вiкнi. Типовим розташуванням є Вгору i
лiворуч.

Очiкувати на пiдтвердження
Якщо позначено, користувачевi доведеться натискати кнопку Прийняти пiсля вибору
вiдповiдi.

Фокус слiдує за вказiвником
Якщо позначено, натискання клавiшi Пробiл перемикатиме стан кнопки пiд вказiвни-
ком мишi.

Кольори областей на картi
Ви можете вибрати мiж декiлькома варiантами: завжди використовувати тi самi кольо-
ри (типовий) або використати випадковi кольори. За допомогою цього пункту можна
призначити рiзним областям на картi випадковi кольори. Це допомагає користувачевi
зосередитися на вивченнi форм областей, а не їхнiх кольорiв.
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Роздiл 7

Подяки i лiцензiя

KGeography

Авторськi права на програму Albert Astals Cid aacid@kde.org, 2004–2008

Авторськi права на документацiю Copyright (c) 2005 Anne-Marie Mahfouf annma@kde.org 2008
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