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Sammanfattning

KImageMapEditor &r en editor av HTML-bildkartor av KDE.



Handbok KImageMapEditor

Kapitel 1

Anvinda KImageMapEditor

KImageMapEditor 4r en editor av HTML-bildkartor utvecklad av KDE-gemenskapen. Den léter
dig skapa och d&ndra HTML-bildkartor.
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Huvudfénstret i KImageMapEditor

Ett vanligt anvéndarfall 4r en vérldskarta dar varje land &r en bildkarta. Genom att klicka pé ett
land pa varldskartan kan en lank till det valda landet 6ppnas.

Att skapa en bildkarta kréver foljande steg:

Lés in en bildfil (png, jpg, gif) eller en HTML-Afil fran disk, eller dra den till bildomradet. Vilj en
bild i panelen Bilder.

Lagg till en bildkarta genom att anvanda Karta — Ny karta i menyn och ligga till ett kartnamn.

Nu dr menyn Verktyg aktiverad och du kan valja en lamplig geometrisk form, som Cirkel, Rek-
tangel, Polygon eller Frihandspolygon och definiera ett klickbart omrade pa bilden.

Dialogrutan Omradestaggeditor visas. Ange egenskaperna HREF (linkens mélwebbadress),
Alt.Text, Ml och Titel under fliken Allmint.


http://en.wikipedia.org/wiki/Imagemap
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Fliken Koordinater visar formens geometriska data. Genom att redigera virdet kan du juste-
ra storlek och position pa bilden, eftersom dndringarna omedelbart syns pa bilden. Storlek och
position kan ocksa d&ndras genom att anvanda musen.

For att visa dialogrutan Omréadestaggeditor for en bildkarta som redan ar definierad, anvand
Egenskaper i menyn Redigera eller omradets ssmmanhangsberoende meny.

Anvéand Avbildning — Visa HTML f{6r att visa HTML-koden som skapats for avbildningen.

Oppna dérefter Bild — Redigera anvindningsavbildning... och ange avbildningsnamnet som

en anvandningsavbildning (usemap). Spara arbetet med Arkiv — Spara. Oppna HTML-filen i
Konqueror for att kontrollera att bildkartan fungerar som foérvéntat.

Instdllningsalternativ i KImageMapEditor kan kommas &t genom att 6ppna instéllningsdialogru-
tan fran menyn Instédllningar — Anpassa KImageMapEditor.
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Installningsdialogrutan i KImageMapEditor.
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Tack till och licens
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