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Resumo

O SymbolEditor é um aplicativo que permite a criagdo e edi¢do das bibliotecas de simbolos
do aplicativo KXStitch.
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Capitulo 1

Introducao

O SymbolEditor é usado para criar simbolos em ponto cruz para o aplicativo KXStitch. Original-
mente, o KXStitch se baseava em fontes normais para fornecer esses simbolos, mas as diferencas
nos idiomas do usudrios e a qualidade das fontes disponiveis, em conjunto com o alinhamento
dos caracteres e seu ntimero limitado, criaram a necessidade de definir um conjunto de simbolos

dedicado.

O conjunto de simbolos ficard armazenado em um arquivo, sendo possivel criar varios arquivos,
dependendo das necessidades dos usudrios. Por exemplo, ter um conjunto de simbolos do Dia
das Bruxas para um conjunto de padrdes baseados nesse tema.

Cada um dos arquivos conterd uma série de simbolos que serd apresentada na aba da biblioteca
de simbolos. A edigdo dos simbolos existentes podera ser feita clicando no item da biblioteca, o
qual ird popular o editor com este simbolo. Alternativamente, novos simbolos pode ser criados
e adicionados a biblioteca.

Por favor, relate todos os problemas ou solicitagdes de novas funcionalidades na lista de dis-
cussdo do SymbolEditor - symboleditor@kde.org. Vocé pode fazer a inscri¢do aqui ou acessar o
Sistema de Gerenciamento de Erros do KDE em http:/ /bugs.kde.org/ .

O site do SymbolEditor estd em http:/ /userbase.kde.org/SymbolEditor


http://mail.kde.org/mailman/listinfo/symboleditor
http://bugs.kde.org/
http://userbase.kde.org/SymbolEditor
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Capitulo 2

Interface do Usuario

2.1 Janela principal do SymbolEditor

Ajanela principal consiste em uma janela em abas que contém o editor de simbolos e uma area da
biblioteca. Existe uma barra de menus e diversas barras de ferramentas que contém as agdes nor-
mais, as ferramentas de edicdo e as op¢des de desenho. A barra de status apresenta mensagens
de uso das diversas ferramentas.

2.1.1 Janela do Editor

kxstitch.sym Editor — SymbolEditor

File Edit Rendering Tools Settings Help
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Editor Library

A janela do Editor permite a edigdo de um simbolo usando as ferramentas disponiveis. Consiste
em uma grade que oferece pontos de ajuste e mostra uma guia com o tamanho preferido, per-
mitindo que os simbolos sejam criados com um tamanho consistente. O tamanho da grade, o
nimero de elementos e a guia do tamanho preferido sdo todos configuraveis.



Manual do SymbolEditor

O Editor oferece diretrizes para posicionamento dos pontos em relacdo a outros pontos existentes.
As guias sdo posicionadas nos vetores horizontais, verticais e diagonais, a partir de um ponto

existente e também em uma referéncia circular em torno do centro da grade.

File Edit Rendering Tools Settings Help
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Editor Library

Select the Line end point.

2.1.2 Janela da Biblioteca

kxstitch.sym Library — SymbolEditor

File Edit Rendering Tools Settings Help
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Editor Library

A janela da biblioteca mostra representagdes dos simbolos contidos na biblioteca. O simbolo em
edicdo é apresentado com realce. A selegdo de um simbolo ird abri-lo no editor, para que possa

ser modificado.
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E possivel abrir vérias instancias do aplicativo Editor de Simbolos e copiar os simbolos de uma
biblioteca para outra com a funcionalidade de arrastar e soltar. Certifique-se de que ambas as
janelas das bibliotecas estdo visiveis, depois clique e arraste o simbolo desejado de uma janela
para a outra. O simbolo serd entdo adicionado a biblioteca de destino.
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Capitulo 3

Simbolos

Os simbolos sdo criados como objetos QPainterPath com informagdes adicionais que definem os
atributos do caminho. Um QPainterPath é composto por subcaminhos, como retdngulos, elipses
ou sequéncias de linhas e curvas Bezier. Os caminhos podem se cruzar, criando formas comple-
Xxas.

O simbolo podera ser preenchido com a opg¢do de pesquisa, que ird preencher o caminho com-
pleto, ou a opcdo de par-impar que ird preencher se¢des alternadas do caminho.

Se o caminho ndo estiver preenchido, o contorno terd uma espessura de linha, um tipo de extre-
mos e de jungdes de linhas definidos.

Consulte a documentagao do QPainterPath para obter mais detalhes.
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Referéncia de comandos

4.1 Menus do SymbolEditor

4.1.1 Menu Arquivo

Novo (Ctrl-N)

Cria uma nova biblioteca
Abrir (Ctrl-O)

Abre uma biblioteca existente
Abrir recente

Abre uma biblioteca usada recentemente
Salvar (Ctrl-S)

Salva a biblioteca
Salvar como (Ctrl-Shift-S)

Salva a biblioteca com um novo nome
Salvar simbolo

Salva o simbolo editado no momento

Se o simbolo a ser editado foi selecionado a partir da biblioteca, o salvamento ird atuali-

zar esse simbolo. Se for um simbolo novo, serd adicionado a biblioteca e os salvamentos
subsequentes irdo adicionar um novo simbolo a biblioteca.

Salvar o simbolo como novo
Salva o simbolo a ser editado como um novo simbolo
Quando um simbolo for salvo como novo, ele sera adicionado a biblioteca, independente-
mente de ter sido originalmente selecionado para edi¢do a partir da biblioteca. As grava-
¢des subsequentes irdo adicionar outro simbolo novo a biblioteca.

Importar biblioteca

Importa uma biblioteca, adicionando os simbolos contidos & biblioteca atual
Fechar (Ctrl-W)

Fecha a biblioteca
Sair (Ctrl-Q)

Sai do SymbolEditor
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4.1.2 Menu Editar

O SymbolEditor possui os itens de menu normais do KDE para Editar; para mais informacdes,
leia as secOes sobre o0 Menu Editar dos Fundamentos do KDE.

4.1.3 O Menu e a barra de ferramentas Desenho

« *x 3r 00 A FEEoL

Preenchimento do caminho
Ativa o preenchimento do caminho
Preenchimento em espiral

Seleciona o método de preenchimento em espiral

Preenchimento par-impar

Seleciona o método de preenchimento par-impar

Extremo plano

Seleciona o tipo de fim de linha plano

Extremo quadrado

Seleciona o tipo de fim de linha quadrado
Extremo arredondado

Seleciona o tipo de fim de linha arredondado

Junc¢do em cunha

Seleciona o tipo de jungdo de linha em cunha

Juncdo central

Seleciona o tipo de jungdo de linha central

Juncgido arredondada

Seleciona o tipo de jungdo de linha arredondada

Aumentar a espessura da linha

Aumenta a espessura de linha do caminho

Diminuir a espessura da linha

Diminui a espessura de linha do caminho

4.1.4 Menu Ferramentas e Barra de Ferramentas

Estéd disponivel um conjunto de ferramentas para ajudar no desenho dos simbolos. Os simbolos
sdo compostos por uma série de subcaminhos, onde cada subcaminho é composto por uma co-
locagdo na posigdo inicial (o padrdo é 0,0 para novos simbolos), seguida de linhas e curvas. As
curvas sdo ranhuras ctbicas que tém um inicio, um fim e dois pontos de controle que definem
a curva. Existem ferramentas de conveniéncia para criar retdngulos e elipses, mas estes serdo
divididos em linhas e curvas.

Todos os pontos criados para os elementos podem ser movidos, arrastando-os para sua nova
posicdo. Todos os pontos podem ser ajustados as intersec¢des das grades, caso a opgdo de ajuste
esteja ativa, caso contrario, poderdo ser colocados em qualquer lado.

11
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O simbolo pode ser girado no sentido hordrio e anti-horario, assim como pode ser invertido na
horizontal ou na vertical. Isto permite criar varios simbolos facilmente, com base no mesmo
desenho. Lembre-se de usar o simbolo de gravacdo como uma nova opgao para isto.

> L Y 0o T & b mom A% X

Mover para
Move a posigdo inicial do subcaminho

Se um subcaminho existente estd sendo criado, este serd fechado e iniciado um novo sub-
caminho na nova posi¢ao

Desenhar até
Desenha uma linha até o préximo ponto selecionado

Cubica até
Desenha uma curva de Bezier, usando dois pontos de controle e um ponto final

Retangulo
Desenha um retangulo entre dois cantos opostos
Isto fecha qualquer subcaminho existente e cria um novo subcaminho que consiste no re-
tangulo.

Elipse
Desenha uma elipse entre dois cantos opostos
Isto fecha qualquer subcaminho existente e cria um novo subcaminho que consiste na
elipse.

Inserir caractere
Seleciona um caractere de uma determinada fonte e insere-o no editor
Isto ird substituir todos os caminhos existentes

SymbolEditor

{>

4 European Alphabets v | | Basic Latin v | | Oxygen-5ans v || 10

Character: S U+0053
* 1+, | - | .|/ | Name: LATIN CAPITAL LETTERS

]
&

General Character Properties
Block: Basic Latin
Unicode category: Letter, Uppercase
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Various Useful Representations
UTF-8: 0x53
UTF-16: 0x0053 w
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A janela de selegdo de caracteres é a janela padrdo do KDE e permite selecionar caracteres a
partir de qualquer fonte. O tamanho néo é usado porque o caractere é dimensionado para
se ajustar dentro da guia do tamanho preferido.

Um clique duplo sobre um caractere ird inseri-lo no editor. A janela permanecera aberta
para que outro caractere possa ser inserido, mesmo que este va substituir o primeiro. Isto
permite inserir um caractere, salvar, inserir um caractere, salvar de forma rdpida para com-
por uma biblioteca de simbolos. Verifique se o simbolo a ser editado é novo e ndo um
previamente selecionado a partir da biblioteca, caso contrario, a gravagdo continuaria so-
brescrevendo o da biblioteca.
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Girar a esquerda

Gira o simbolo inteiro em 90 graus no sentido anti-horario
Girar a direita

Gira o simbolo inteiro em 90 graus no sentido horario

Inverter na horizontal
Inverte o simbolo ao longo do eixo vertical

Inverter na vertical
Inverte o simbolo ao longo do eixo horizontal
Ajustar ao tamanho preferido
Ajusta a escala do simbolo para caber dentro do tamanho preferido que tiver sido definido

Lembre-se de que isto s6 afeta os pontos; onde for criado um simbolo nédo preenchido e
definida uma espessura de linha, podendo superar o tamanho da guia.

Ativar o ajuste

Ativa o ajuste dos pontos a grade
Linhas-guia

Ativa a geracdo das linhas-guia

4.1.5 Menus Configuragoes e Ajuda

O SymbolEditor possui os itens dos menus Configuracdes e Ajuda, comuns do KDE. Para mais
informagdes, consulte as se¢des sobre o Menu Configuracoes e o Menu Ajuda dos Fundamentos
do KDE.
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Janelas

5.1 O didlogo de configuracao

Configure — SymbolEditor

\g Editor

Editor
Grid elements | 32 O
Elementsize | 16 O
Element grouping | 8

Fointsize | 9 )
Snap threshold | 0.20 C

Bordersize 2

Guide line color

Preferred size box color | [ ~

[ ] simplified guide lines

m v DK " © cancel

A janela de configuragdo permite a defini¢do de um conjunto de opgdes.
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Créditos e Licenca

SymbolEditor
Direitos autorais do programa 2012-2015 Stephen P. Allewell steve.allewell@gmail.com

Colaboradores:

* Tradugdes fornecidas por vérios colaboradores. Veja o arquivo de tradugdo para obter mais
detalhes.

Direitos autorais da documentacdo 2012-2015 Stephen P. Allewell steve.allewell@gmail.com
Tradugdo de André Marcelo Alvarenga alvarenga@kde.org
Esta documentacéo é licenciada sob os termos da Licenca de Documentacdo Livre GNU.

Este programa ¢ licenciado sob os termos da Licenca Ptublica Geral GNU.
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