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Resumo

O SymbolEditor é uma aplicagdo que permite a criagdo e edigdo das bibliotecas de simbolos
da aplicagdo KXStitch.
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Introducao

O SymbolEditor é usado para criar simbolos em ponto de cruz para a aplicagdo KXStitch. Ori-
ginalmente, o KXStitch baseava-se em tipos de letra normais para fornecer esses simbolos, mas
as diferencas nas linguas do utilizador e a qualidade dos tipos de letra disponiveis, em conjunto

com o alinhamento dos caracteres e o seu ndmero limitado criaram a necessidade de definir um
conjunto de simbolos dedicado.

O conjunto de simbolos ficara registado num ficheiro e podera criar varios ficheiros, dependendo
das necessidades dos utilizadores; por exemplo, ter um conjunto de simbolos do Dia das Bruxas
para um conjunto de padrdes baseados nesse tema.

Cada um dos ficheiros ird conter uma série de simbolos que serd apresentada na pdgina da bi-
blioteca de simbolos. A edicdo dos simbolos existentes podera ser feita se carregar no item da
biblioteca, o qual ird popular o editor com este simbolo. Em alternativa, podera criar novos sim-
bolos e adiciona-los a biblioteca.

Por favor comunique todos os problemas ou pedidos de funcionalidades para a lista de correio
do KDE para o SymbolEditor - symboleditor@kde.org; podé-la-a subscrever aqui ou aceder ao
sistema de registo de erros do KDE em http://bugs.kde.org/ .

A pagina Web do SymbolEditor estd em http:/ /userbase.kde.org/SymbolEditor


http://mail.kde.org/mailman/listinfo/symboleditor
http://bugs.kde.org/
http://userbase.kde.org/SymbolEditor
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A Interface do Utilizador

2.1 AJanela Principal do SymbolEditor

A janela principal consiste numa janela em péginas que contém o editor do simbolo e uma 4rea
da biblioteca. Existe um menu e diversas barras de ferramentas que contém as ac¢des normais,
as ferramentas de edigdo e as opgdes de desenho. A barra de estado dd-lhe mensagens para usar

as diversas ferramentas.

2.1.1 Janela do Editor

kxstitch.sym Editor — SymbolEditor

File Edit Rendering Tools Settings Help
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Editor Library

A janela do editor permite a edi¢do de um simbolo com as ferramentas disponiveis. Consiste
numa grelha que oferece pontos de ajuste e mostra uma guia com o tamanho preferido, a qual
permite que os simbolos sejam criados com um tamanho consistente. O tamanho da grelha, o
numero de elementos e a guia do tamanho preferido sdo todos configuraveis.
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O editor oferece linhas-guias para posicionar os pontos em relacdo a outros pontos existentes.
As guias sdo posicionadas nos vectores horizontais, verticais e diagonais a partir de um ponto

existente e também numa referéncia circular em torno do centro da grelha.

kxstitch.sym Editor * — SymbolEditor

File Edit Rendering Tools Settings Help
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Editor Library

Select the Line end point.

2.1.2 Janela da Biblioteca

kxstitch.sym Library — SymbolEditor

File Edit Rendering Tools Settings Help
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Editor Library

A janela da biblioteca mostra representa¢des dos simbolos contidos na biblioteca. O simbolo a
ser editado de momento é apresentado realgado. A seleccdo de um simbolo abri-lo-a no editor,

para que possa ser modificado.
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E possivel abrir varias instancias da aplicagio SymbolEditor e copiar os simbolos de uma bi-
blioteca para outra por arrastamento. Certifique-se que ambas as janelas das bibliotecas estdo
visiveis, depois carregue e arraste o simbolo desejado de uma janela para a outra. O simbolo sera
entdo adicionado a biblioteca de destino.
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Simbolos

Os simbolos sdo criados como objectos QPainterPath com informagdes adicionais que definem
os atributos do caminho. Um QPainterPath é composto por sub-caminhos, como por exemplo
rectangulos, elipses ou sequéncias ou cadeias de linhas e curvas Bézier. Os caminhos podem-se
intersectar entre si, criando formas complexas.

O simbolo podera ser preenchido com a opcdo de varrimento, que ird preencher o caminho com-
pleto, ou a op¢do de par-impar que ird preencher secgdes alternadas do caminho.

Se o caminho ndo estiver preenchido, o contorno ird ter uma espessura de linha, um tipo de
extremos e de junc¢des de linhas definidos.

Veja a documentacdo do QPainterPath para saber mais detalhes.
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Referéncia de Comandos

4.1 Os Menus do SymbolEditor

4.1.1 O Menu Ficheiro

Novo (Ctrl-N)
Cria uma nova biblioteca

Abrir (Ctrl-O)
Abre uma biblioteca existente

Abrir um Recente

Abre uma biblioteca usada recentemente
Gravar (Ctrl-S)

Grava a biblioteca
Gravar (Ctrl-Shift-S)

Grava a biblioteca com um novo nome

Gravar o Simbolo
Grava o simbolo a ser editado de momento

Se o simbolo a ser editado foi seleccionado a partir da biblioteca, a gravagéo ird actualizar
esse simbolo. Se for um simbolo novo, serd adicionado a biblioteca e as gravagdes subse-

quentes irdo adicionar um novo simbolo a biblioteca.

Gravar o Simbolo como Novo
Grava o simbolo a ser editado como um novo simbolo

Quando um novo simbolo for gravado como novo, ele serd adicionado a biblioteca, inde-
pendentemente de ter sido originalmente seleccionado a partir da biblioteca para edigéo.
As gravacg0es subsequentes irdo adicionar outro simbolo novo a biblioteca.

Importar uma Biblioteca

Importa uma biblioteca, adicionando os simbolos contidos a biblioteca actual

Fechar (Ctrl-W)
Fecha a biblioteca

Sair (Ctrl-Q)
Sai do SymbolEditor

10
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41.2 O Menu Editar

O SymbolEditor tem os itens do menu Editar normais do KDE; para mais informagdes, leia as
secgdes sobre o menu Editar dos Fundamentos do KDE.

4.1.3 O Menu e a Barra de Ferramentas de Desenho

¢ *x 3r 00 A FFFEL

Preenchimento do Caminho
Activa o preenchimento da caminho
Preenchimento a Passagem

Selecciona o método de preenchimento a passagem

Preenchimento Par—impar

Selecciona o método de preenchimento par-impar
Extremo Plano

Selecciona o tipo de fim de linha plano
Extremo Quadrado

Selecciona o tipo de fim de linha quadrado
Extremo Redondo

Selecciona o tipo de fim de linha arredondado
Juncado em Relevo

Selecciona o tipo de juncdo de linha em relevo

Juncdo em Cunha

Selecciona o tipo de juncdo de linha em cunha

Juncdo Redonda

Selecciona o tipo de juncio de linha arredondado

Aumentar a Espessura da Linha

Aumenta a espessura de linha do caminho

Diminuir a Espessura da Linha

Diminui a espessura de linha do caminho

414 O Menu e a Barra de Ferramentas

Esta disponivel um conjunto de ferramentas para ajudar no desenho dos simbolos. Os simbolos
sdo compostos por uma série de sub-caminhos, e onde cada sub-caminho é composto por uma
colocagdo na posicgao da origem (esta é 0,0 por omissdo para os simbolos novos), seguida de linhas
e curvas. As curvas sdo curvas ctbicas que tém um inicio, um fim e dois pontos de controlo que
definem a curva. Existem ferramentas de conveniéncia para criar rectangulos e elipses, mas estes
serdo decompostos em linhas e curvas.

Todos os pontos criados para os elementos podem ser movidos se os arrastar para a sua nova
posicdo. Todos os pontos podem ser ajustados as intersecgdes das grelhas, caso a opgdo de ajuste
esteja activa, caso contrdrio poderdo ser colocados em qualquer lado.

11


help:/fundamentals/ui.html#menus-edit

O Manual do SymbolEditor

O simbolo pode ser rodado no sentido dos ponteiros do relégio e no sentido contrério, assim
como pode ser invertido na horizontal ou na vertical. Isto permite criar varios simbolos facil-
mente, com base no mesmo desenho. Lembre-se de usar o simbolo de grava¢do como uma nova
opgao para isto.

> L Y o T & @ A% X

Mover Para
Move a posigdo inicial do sub-caminho

Se um sub-caminho existente estiver a ser criado, este serd fechado e sera iniciado um novo
sub-caminho na nova posigdo

Desenhar Até
Desenha uma linha até ao ponto seleccionado seguinte

Ctbica Até
Desenha uma curva de Bézier, usando dois pontos de controlo e um ponto final

Rectiangulo
Desenha um rectangulo entre dois cantos opostos
Isto fecha qualquer sub-caminho existente e cria um novo sub-caminho que consiste no
rectangulo.
Elipse
Desenha uma elipse entre dois cantos opostos
Isto fecha qualquer sub-caminho existente e cria um novo sub-caminho que consiste na
elipse.
Inserir Caracter
Selecciona um caracter de um dado tipo de letra e insere-o no editor
Isto ird substituir todos os caminhos existentes

SymbolEditor
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Character: S U+0053
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General Character Properties
Block: Basic Latin
Unicode category: Letter, Uppercase
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A janela de seleccdo de caracteres é a janela normal do KDE e permite a selec¢do de ca-
racteres a partir de qualquer tipo de letra. O tamanho néo é usado, dado que o caracter é
escalado para caber dentro da guia do tamanho preferido.

Se fizer duplo-click sobre um carécter, inseri-lo-4 no editor. Isto permite A janela ird per-
manecer aberta para que possa introduzir outro cardcter, ainda que este va substituir o
primeiro. Isto permite inserir um cardcter, gravar, inserir um cardcter, gravar de forma ra-
pida para compor uma biblioteca de simbolos. Certifique-se que o simbolo a ser editado é
um simbolo novo e ndo um que tenha sido previamente seleccionado a partir da biblioteca,
caso contrdrio a gravacdo iria continuar a sobrepor o da biblioteca.
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Rodar para a Esquerda

Roda o simbolo inteiro em 90 graus no sentido contrario aos ponteiros do relégio
Rodar para a Direita
Roda o simbolo inteiro em 90 graus no sentido dos ponteiros do relégio

Inverter na Horizontal
Inverte o simbolo ao longo do eixo vertical

Inverter na Vertical
Inverte o simbolo ao longo do eixo horizontal
Ajustar ao Tamanho Preferido
Ajusta a escala do simbolo para caber dentro do tamanho preferido que tiver sido definido

Lembre-se que isto s6 afecta os pontos; onde for criado um simbolo ndo preenchido e for
definida uma dada espessura de linha, isto podera alargar-se para além do tamanho da
guia.

Activar o Ajuste

Activa o ajuste dos pontos a grelha

Linhas-Guias
Activar a geragdo das linhas-guias

4.1.5 Os Menus de Configuracao e Ajuda

O SymbolEditor tem os itens de menu Configuragio e Ajuda normais do KDE; para mais infor-
macoes, leia as sec¢bes sobre os menus de Configuracdo e Ajuda dos Fundamentos do KDE.
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Janelas

5.1 A Janela de Configuracao

Configure — SymbolEditor

\g Editor

Editor
Grid elements | 32 O
Elementsize | 16 O
Element grouping | 8

Fointsize | 9 )
Snap threshold | 0.20 C

Bordersize 2

Guide line color

Preferred size box color | [ ~

[ ] simplified guide lines

m v DK " © cancel

A janela de configuragdo permite a defini¢do de um conjunto de opgdes.

14
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Créditos e Licenca

SymbolEditor
Programa com ’copyright” 2012-2015 de Stephen P. Allewell steve.allewell@gmail.com
Contribuigoes:

* Tradugdes fornecidas por varios contribuintes. Veja o ficheiro de tradugdes para saber mais
detalhes.

Documentagdo com ‘copyright’ 2012-2015 de Stephen P. Allewell steve.allewell@gmail.com
Tradugdo de Nuno Donato nunodonato@iol.pt
A documentacdo estd licenciada ao abrigo da GNU Free Documentation License.

Este programa esté licenciado ao abrigo da GNU General Public License.
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