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Kokkuvote

See kasiraamat kirjeldab mangu KSpaceDuel versiooni 2.0.
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Peatiikk 1

Sissejuhatus

MANGU TUUP:
arkaadmang

MANGIJATE ARV:
Kaks

KSpaceDueli idee on lihtne, aga koéitev: molemad méngijad juhivad satelliidina timber péike-
se tiirlevat kosmoselaeva. Eesmirk on korvaldada 16puks vastase kosmoselaev. Uhes sellega on
ellujaanud méngija ka voitja.
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Peatiikk 2

Kuidas mangida

EESMARK:
havitada vastase satelliit ja kaitsta enda oma héavitamise eest.

KSpaceDuel alustab otse mangimisreZiimis, kuid tegutsemine algab alles siis, kui {iks méngija
sooritab esimese kaigu.

MARKUS:
Kui vastase satelliiti juhib tehisaju, algab méang alles siis, kui esimese kaigu on teinud inimméangija.

KSpaceDuel voimaldab juhtida laeva poorlemist, kiirendust ja relvastust. Gravitatsioon tdmbab
satelliiti pidevalt paikese poole. Kursil piisimiseks tuleb kohandada poorlemist ja kiirendust.

MARKUS:
Péikesel liiga l1ahedale sattudes satelliit plahvatab.

Samal ajal tuleb silm peal hoida vastase liikumisel ning kasutada tema havitamiseks relvi ehk
kuule ja miine.

MARKUS:
Relvad vdivad Ghtmoodi kahjustada nii sinu vastast kui sind ennast.
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Peatiikk 3

Mingureeglid, strateegia ja
ndouanded

3.1 KSpaceDueli manguvilja iilevaade

Game  Settings Help
] 2

MNew  MNew F-fc-und

Press Space to start

Manguvélja kohal asuvad mentiii- ja tooriistariba.

KSpaceDueli akna keskse osa moodustab méanguvali.

Paremal ja vasakul serval asuvad punase ja sinise méngija olekut néitavad kastikesed.
Ulemises kastikeses on kirjas raketi ‘166gipunktid’.

Keskmises kastikeses on kirjas jdrelejadnud energia kogus.

Alumises kastikeses on kirjas, mitu vditu on méngija saavutanud.

Manguvélja all asub olekuriba.
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3.2 Vaikimisi kiirklahvid

Jargnev tabel nditab KSpaceDueli vaikimisi kiirklahve.

Toiming

Punane mingija

Sinine mingija

Nende klahvide muutmise kohta vaata osa Mangu seadistamine.

Pooramine vasakule S Nool vasakule
Pooramine paremale F Nool paremale
Kiirendamine E Nool tiles
Tulistamine D Nool alla
Mineerimine A Insert
MARKUS:

3.3 Reeglid

3.3.1 Energiapunktid

* Molemad méngijad juhivad tiht raketti.

* Raketid voivad poorelda, liikumist kiirendada, tulistada ja miine asetada.

* Raketil on teatud kogus energiat, mida tarvitatakse poorlemiseks, kiirendamiseks, tulista-

miseks ja miinide asetamiseks.

¢ Raketil on teatud kogus energiat.

* Rakett saab energiat oma pdikesepaneelidelt. Saadava energia kogus soltub sellest, kui kaugel
on rakett paikesest ja milline on selle asend péikese suhtes

MARKUS:

Péikesele 1ahemal saab energiat rohkem, kaugemal véhem. Taiskoguse energiat saab siis, kui paike
paistab otse paneelidele ning véhem vai Uldse mitte, kui péike paistab paneelidele nurga all voi kuljelt.

3.3.2 Kuulid ja miinid

miin péikesesse.

Kuulid lendavad timber péikese nagu rakettki.

Miine saab kuulidega havitada.

Vaikimisi on molemal raketil viis kuuli ja kolm miini.

Miinid vajavad teatud kogust energiat oma positsioonil piisimiseks. Kui see otsa saab, langeb

Paikeseldhedased miinid vajavad rohkem energiat kui eemalasuvad miinid.
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3.3.3 Loogipunktid

Kokkupodrge oma voi vastase kuulide vdi miinidega kahandab raketi 166gipunkte.

Kui kaks raketti kokku poérkavad, hdvib nérgem ning tugevama 166gipunktid vahenevad nor-
gema laeva punktide vorra.

Paikesesse langedes rakett havib.

Paikesega kokku porgates satelliit hdvib séltumata sellest, kui palju on tal 166gipunkte.

3.3.4 Jouallikad

Aegajalt ilmuvad manguviéljale jouallikad.

Neid on nelja tiitipi:

Miin
Miinide maksimaalne arv suureneb.

Kuul
Kuulide maksimaalne arv suureneb.

Energia (kollane kera)

Maingija energia suureneb.
Kilp (sinine kera)

Maingija saab 160gipunkte.
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Peatiikk 4

Meniiiikirjed

Ming — Uus (Ctrl+N)

Kéivitab KSpaceDueli uue méngu.
Ming — Uus voor (Ctrl+R)

Kaivitab kdesoleval tasemel uue vooru.
Miing — Paus (P)

Peatab mdngu ja taaskdivitab selle.
Ming — Vilju (Ctrl+Q)

Lopetab KSpaceDueli t66.

Seadistused — KSpaceDueli seadistamine...

Avab seadistustedialoogi, kus saab méaéarata paljusid méngu puudutavaid véimalusi. Vt.
lahemalt osa Méangu seadistamine.

Lisaks on KSpaceDuelil tavapédrased KDE seadistuste ja abimeniiii elemendid, mille kohta leiab
rohkem teavet KDE pohialuste kdsiraamatu osadest Mentiiii Seadistused ja Mentiti Abi.

10
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Peatiikk 5

Korduma kippuvad kiisimused

1. Ma soovin muuta mingu vilimust. On see voimalik?
Ei, praegu pakub KSpaceDuel ainult iiht teemat.

2. Tegin vea. Kas selle saab tagasi votta?
Ei, KSpaceDuel ei paku ‘tagasivétmise’ voimalust.

3. Ma ei saa aru, mida ma peaksin tegema! Kas mingeid vihjeid ei ole?

Ei, KSpaceDuel ei paku ‘vihjeid’. Aga kui loed hoolikalt osa Méangureeglid, strateegia ja
nduanded, pole neid vajagi.

4. Ma pean mingust viljuma, aga ming ei ole veel liibi. Kas ma saan oma seisu salvestada?

Ei, KSpaceDuel ei paku ‘salvestamise” voimalust.

11
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Peatiikk 6

Mingu seadistamine

6.1 Klahvid

KSpaceDuel kasutab méngimiseks teatud vaikeklahve. Nende nimekirja ndeb osas Vaikimisi
kiirklahvid.

Klahve saab seadistada mentitikdsuga Seadistused — Kiirklahvide seadistamine...

See avab dialoogi, kus saab seadistada kaiki kiirklahve, sealhulgas neid, mida kasutatakse raketi
juhtimiseks, tulistamiseks ja mineerimiseks.

Siin nded, et mélemal méngijal (sinisel ja punasel) on médaratud viis kiirklahvi vastavalt tegevus-
tele "poore vasakule’, ‘poodre paremale’, ‘’kiirendus’, ‘tulistamine’ ja ‘mineerimine’.

Kui oled klahvide seadistamise 16petanud, tuleb muutuste rakendamiseks vajutada nupule OK.

Kui soovid taastada vaikeklahvid, vajuta lihtsalt nupule Vaikevddrtused. Muutuste rakenda-
miseks vajuta OK.

Kui soovid tehtud muutustest loobuda ja naasta varem valitud klahvide juurde, kldpsa Loobu ja
tehtud muutusi ei arvestatagi.

6.2 Maingu seadistamine

Koik KSpaceDueli manguseadistused on muudetavad.

Kui soovid minguseadistusi muuta, vali mentitikdsk Seadistused — KSpaceDueli seadistami-
ne....

See avab dialoogi, millel on kaks kaarti: Uldine ja Ming. Esimene on {isna lihtne, teine aga jagu-
neb omakorda seitsmeks kaardiks.

Seadistused on koondatud erinevatesse konfiguratsioonidesse. Valida saab mitme eelnevalt maa-
ratud konfiguratsiooni seast.

Kui valid Kohandatud, saad koik seadistused oma tahtmist mooda maarata.

MARKUS

Kui jatad Kohandatud valimata, ei saa sa neid seadistusi muuta.

12
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VIHJE

Kui oled leidnud huvitava konfiguratsiooni, voiksid selle saata ka rakenduse autorile, et see oleks
véimalik jArgmise versiooniga juba kaasa panna (saata tuleb faili ~/.kde/share/config/kspaced
uelrc osa [Game]).

Kui oled seadistuste muutmise 18petanud, vajuta nende rakendamiseks nupule OK.

Kui soovid taastada vaikevaartusi, klopsa nuppu Vaikevddrtused. Muutuste rakendamiseks va-
juta OK.

Kui soovid tehtud muutustest loobuda ja naasta varem valitsenud seadistuste juurde, vajuta Loo-
bu.

Seadistused on jargmised:
6.2.1 Uldine

Lo6gipunktid

Nende kahe liuguriga saab méédrata molema méngija 166gipunktid, sealjuures on tihele
neist edumaa andmiseks voimalik vastava méngija 166gipunkte kahandada.

Virskendusaeg

Aeg ekraani kahe varskendamise vahel (millisekundites). Kdik muud seadistused on viérs-
kendusajast sdltumatud.

Punane mingija

Siin saab méadrata, kas punast mangijat kontrollib Al, samuti valida selle médngija Al taseme.
Eksperimenteeri tasemetega, kuni leiad endale sobiva.

Sinine mingija

Siin kédib koik samamoodi, nagu dsjakirjeldatud punase mangija juures.

6.2.2 Ming

Miingu kiirus

Kogu mingu kiirus.
6.2.3 Kuul

Lasu kiirus
Kuulide kiirus

Energiavajadus

Uheks lasuks vajalik energiakogus.

Maks. hulk
Maksimaalne kuulide arv, mis méngija kohta voib ekraanil olla.

Vigastusi

Kui palju 166gipunkte ldheb kaotsi kuulitabamuse saamisel.

13
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Eluiga

Kuuli maksimaalne eluiga.

Taaslaadimise aeg

Aeg, mida rakett vajab kuuli taaslaadimiseks.

6.2.4 Miin

Miini kiitus

Miini kiitusekogus.
Energiavajadus

Miini asetamiseks vajalik energiakogus.
Aktiveerimisaeg

Aeg, mille kestel miin ei ole aktiivne.
Vigastusi

Kui palju 166gipunkte ldheb kaotsi miinitabamuse saamisel.

Maks. hulk
Maksimaalne miinide arv, mis méngija kohta v&ib ekraanil olla.

Taaslaadimise aeg

Aeg, mis kulub raketil miini taaslaadimiseks.

6.2.5 Laev

Kiirendus
Raketi kiirendus

Energiavajadus

Raketi kiirendamiseks vajalik energiakogus.

Poorlemiskiirus
Kiirus, millega rakett poorleb.

Energiavajadus

Raketi poorlemiseks vajalik energiakogus.
Kokkupdrke tagajdrjed
Kui palju 166gipunkte ldheb kaotsi kahe raketi kokkuparkel.

6.2.6 Piike

Pdikeseenergia

Paikese tugevus. Mida suurem véértus, seda kiiremini raketid energiat laadivad.

Gravitatsioon
Péaikese kiilgetdmbejou tugevus.
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6.2.7 Start

Positsioon X ja Positsioon Y

Rakettide asukoht uue vooru algul. Raketid alustavad péaikese vastaskiilgedel.
Kiirus X ja Kiirus Y

Kiirus uue vooru algul.

6.2.8 Jouallikad

Ilmumise aeg

Maksimaalne kahe jouallika ilmumise vahele jddv aeg.
Eluiga

Jouallikate maksimaalne eluiga.
Energia

Energiakogus, mida méngija saab jouallikast.

Kilbi olukord
Kui palju I66gipunkte saab méngija kilbist.
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Peatiikk 7

Autorid ja litsents

KSpaceDuel
Rakenduse autoridigus 1999-2000: Andreas Zehender az@azweb.de
Dokumentatsiooni autoridigus 2000: Andreas Zehender az@azweb.de

Dokumentatsiooni uuendas KDE 2.0 tarbeks: Mike McBride no mail
Tolge eesti keelde: Marek Laane bald@smail.ee

Kéesolev dokumentatsioon on litsenseeritud vastavalt GNU Vaba Dokumentatsiooni Litsentsi
tingimustele.

Kéaesolev programm on litsenseeritud vastavalt GNU Uldise Avaliku Litsentsi tingimustele.
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Lisa A

Paigaldamine

KSpaceDuel on osa KDE projektist http:/ /www.kde.org/ .

KSpaceDuel asub paketis kdegames KDE projekti peamises FIP saidis ftp:/ /ftp.kde.org/pub/-
kde/ .

A.1 Kompileerimine ja paigaldamine

Et KSpaceDuel oma stisteemis kompileerida ja paigaldada, anna KSpaceDuel baaskataloogis
jargmised kasud:

$ ./configure
make
% make install

o\

Kuna KSpaceDuel kasutab autoconf’i ja automake’i, ei tohiks kompileerimisel probleeme esine-
da. Kui neid siiski ette tuleb, anna sellest palun teada KDE meililistides.
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