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Bildschirmrander

Aktive Bildschirmréander ermoglichen Ihnen das Auslosen eines Effektes, indem Sie die Maus
an eine Bildschirmrander bewegen. Hier konnen Sie einstellen, welche Effekte fiir welche Bild-
schirmrander aktiviert werden sollen.

Klicken Sie mit einer Maustaste auf ein Quadrat und wihlen Sie aus dem Kontextmenii einen
Effekt aus. Rander mit aktivierten Effekten werden als blaues Quadrat angezeigt, fiir Rinder mit
grauen Quadraten sind keine Effekte ausgewahlt.

Die Anzahl der verfiigbaren Elemente im Kontextmentii hidngt von den Einstellungen im Modul
Arbeitsflachen-Effekte in der Kategorie Arbeitsbereich ab. Wihlen Sie dann Thre bevorzugten
Effekte aus der Gruppe Fensterverwaltung. Damit werden dann auch die zugehorigen Eintrage
im Kontextmenti dieses Moduls aktiviert.

Einstellungsmoglichkeiten fiir den Wechsel der Arbeitsflache durch Beriihrung des Bildschirm-
randes mit dem Mauszeiger finden Sie im Kontextmenti, wéhlen Sie im Kontextmenti den Effekt
Fenster zeigen.

Im Abschnitt Fensterverwaltung konnen Sie Fenster durch Ziehen zum oberen Bildschirmrand
maximieren oder Fenster durch Ziehen zum seitlichen Bildschirmrand anordnen aktivieren
und einen Prozentwert des Bildschirms zum Auslosen des Effekte einstellen.

Im Abschnitt Andere Einstellungen konnen Sie festlegen, das durch das Anstofsen eines Bild-
schirmrands mit dem Mauszeiger zu einer anderen Arbeitsfliche gewechselt wird, z. B. beim
Verschieben von Fenstern.

Aktivierungsverzogerung ist die benotigte Zeit zum Anstofien an einen Arbeitsflachenrand, be-
vor die Aktion ausgelost wird.

Reaktivierungsverzogerung ist das erforderliche Zeitfenster nach einer Aktion, bevor die ndchs-
te ausgelost werden kann.
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