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Capitol 1

Tracar amb el Khipu és senzillament
divertit

El Khipu és un tragador avangat de funcions matematiques.

Forma part del Projecte d’educacié del KDE i és una substitucié d’una aplicacié de tracat de
funcions anterior, el KmPlot.

e fdit view G st Settings  teelp

Ge Tesk
£ Hem ¥ Plet: Hetes = S
5 Home il Plots || Mote Diages ake Sapshal

| & M| -

Add from Dictisnary | Plats | Wotes | Giagram

Espai en 3D del Khipu

1.1 Guia d’inici rapid
1.1.1 Idea de l'espai

El Khipu utilitza una abstracci6 de l'espai per a desar les trames sol-licitades per 1'usuari. Un espai
tindra el seu nom i la descripcié corresponent a partir de la qual 1'usuari podra identificar-la més
endavant. El Khipu té dos tipus d’espais (2D i 3D). L'usuari podra desar la trama en qualsevol dels
espais depenent del que vulgui. Cada espai contindra miiltiples trames de diferents colors, intervals
itipus.


http://edu.kde.org
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1.1.2 Com crear funcions de trama en el Khipu?

File Edit View Go Tools Settings Help
q Plok Dictionaries \.-T Shortcuks iq‘._ Add Space 2D 3|i‘._ Add Space 3D

Afegir un espai en 2D/3D en el Khipu

Com s’ha esmentat anteriorment, el Khipu dibuixa funcions en'espai. Llavors, hi ha dues formes
d’afegir un espai en el Khipu en funci¢ de la dimensi6 de la trama. Quan estigueu a la finestra
principal del Khipu (Tauler en termes de terminologia en el Khipu), veureu una Barra d’eines
principal que conté els botons Afegeix un espai en 2D i Afegeix un espai en 3D. L'usuari podra
seleccionar qualsevol d’ells depenent de la funcié que vulgui tragar.

File Edit View Go Tools Settings Help
s} Home E Take Snapshot

Plots o X

4

.Narne ~  Plot

-16.3446
Khipu: Afegir una trama en un espai

1.1.2.1 Trames representades en 2 dimensions

Quan l'usuari fa clic a Afegeix un espai en 2D, es redirigira a la interficie d"usuari de 1'espai
en 2D. Després, haureu de fer clic sobre el boté verd, el qual permetra a 1'usuari afegir una
trama. Després, 'usuari haura de seleccionar el tipus de trama (per exemple, feu clic sobre el
Grafic a la secci6 Cartesiana si voleu tragar una corba sinusoidal!). Podeu afegir un nom de la
trama marcant la casella de seleccié per al nom de la trama. Després, 1'usuari haura d’afegir
una equacié apropiada (equaci6 del tipus Analitza) per a veure la trama. Si no voleu res més,
simplement premeu Retorn. Fins i tot podreu establir el color de la trama canviant I'opci6 des de la
llista de colors que hi ha a sota i establir un interval apropiat per als arguments de la funcié.
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File Edit View Go Tools Settings Help
5 =
foge! Home §28 Take Snapshot

Plots e X

Build a Cartesian Curve

| Graph || % Implicit %} Parametric

Build a Polar Curve
& Graph

Hover to see the description:

Khipu: Grafic d’exemple en 2D

1.1.2.2 Trames representades en 3 dimensions

Quan l'usuari fa clic a Afegeix un espai en 3D, es redirigira a la interficie d'usuari de 1’espai en
3D. Després, haureu de fer clic sobre el boté verd, el qual permetra a I'usuari afegir una trama.
Després, 'usuari haura de seleccionar el tipus de trama (per exemple, feu clic sobre Grafic a la
secci6 Cartesiana si voleu tracar una superficie senzilla!). Podeu afegir un nom de trama marcant
la casella de selecci6 per al nom de la trama. Després, 1'usuari haura d’afegir una equacié apro-
piada (equaci6 del tipus Analitza) per a veure la trama. Si no voleu res més, simplement premeu
Retorn. Fins i tot podreu establir el color de la trama canviant I'opcié des de la llista de colors que
hi ha a sota.
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Plots e x
+

Name ~ i Plot

lv) riF x->cos(x)

+ i xe>sin(x)
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T
™

v & A Edit = Remove

.Etol:s Diagram | Notes || Add from Dictionary

Khipu: Editar/Eliminar les trames

1.1.3 Com editar/eliminar les funcions des del Khipu?

L'usuari pot editar o eliminar les trames ja afegides.

1.1.3.1 Editar una trama ja afegida

Podeu editar una trama fent doble clic sobre I'entrada de la trama a la vista de trames o podeu
seleccionar 'entrada corresponent alla i després fer clic al boté d’edicié que es mostra a sota.

1.1.3.2 Eliminar una trama

Podeu eliminar una trama seleccionant-la a la vista i després feu clic al bot6 Elimina que es
mostra a sota.

1.2 Reproduir amb un diccionari de trames

1.2.1 Que és un diccionari de trames?

Un diccionari de trames és un tipus de fitxer de text (.plots), el qual conté el nom d’una trama
juntament amb la seva equaci6é. La idea basica dels fitxers de diccionari és afegir trames en
el Khipu sense escriure grans equacions. L'usuari podra afegir les trames en funci6 del seu nom
utilitzant els diccionaris. Ja tenim alguns diccionaris predefinits que permeten a 1'usuari introduir
algunes trames famoses (és a dir, corbes i superficies). L'usuari podra fins i tot descarregar els
diccionaris utilitzant Internet.



El manual del Khipu

1.2.1.1 Sintaxi
La sintaxi d"un fitxer de diccionari segueix la sintaxi de 1’Analitza. Cada linia en un fitxer contin-
dra un nom il’equacié corresponent.

Per exemple: un fitxer de diccionari tipic tindria linies de la segiient manera:

® sinus := X->Sin X

¢ planel := (X, y, z)->(x+y+2)-1

1.2.1.2 Afegir el vostre propi fitxer de diccionari

La sintaxi flexible de 1’Analitza permet a 'usuari crear el seu propi fitxer de diccionari! L'usuari
haura de desar un fitxer de text amb l'extensié .plots amb el nom de la trama i les equacions
correctes en cada linia.

q Plok Dictionaries {-’F Shortcuts Iq.._ Add Space 2D 3|]'.|_ Adds

Khipu: Diccionari de trames a la barra d’eines principal

1.2.1.3 Donem una ullada a les trames dels fitxers de diccionari.

File Edit View Go Tools Settings Help
@Home
Plot Dictionary (.plots file) Options

Collection: | basic_curves

' something
sinus
plane1

Khipu: 1U del diccionari de trames

Si voleu veure com el Khipu fa servir el diccionari, simplement premeu la pestanya Diccionari de
trames que es mostra a la barra d’eines principal del Khipu. Després, canvieu a diferents noms
a la llista desplegable etiquetada amb col-leccid. Feu clic sobre qualsevol dels noms de trama i
veureu la trama corresponent a la part dreta de la finestra.
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File Edit Wiew Go Tocls  Jeftings  Help

£33 e
Plot Dictionary [ plots file) Options

Collection:  basic_curves v

Khipu: IU del diccionari de trames

1.2.2 Afegir trames des del diccionari

g MOme | g 'axe 3napsnoc

Add from Dictionary o X
Collection: | polar v . Import Dictionary
7 -16 -15 -14 13 -12
4 Add

Plots | Diagram | Notes | Add from Dictionary

Khipu: Afegir trames des del diccionari

El principal avantatge dels diccionaris és afegir les trames sense escriure grans equacions. Per
aixo, afegiu qualsevol espai en el Khipu. Després, canvieu a la pestanya Afegeix des del dicci-
onari. Hi podreu afegir el fitxer de diccionari segons allo que vulgueu. Només haureu de fer

doble clic sobre el nom de la trama per a afegir-la a I'espai actual del Khipu.

10
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File [Edit View ©Go Tools Settings Help

Home

¢ Get Plot-Dictionary files Ctrl+Shife+G ‘
l 7.} Import Plot-Dictionary file  Ctrl+Shift+ };

Collection: | basic_curves

sinus
something
|

Khipu: Importar/baixar el diccionari

1.2.3 Importar un fitxer de diccionari des d"un disc local

No és que només pugueu afegir/veure la trama des dels diccionaris predefinits disponibles per
I’Analitza. Fins i tot podreu importar qualsevol diccionari descarregat/creat manualment en el
Khipu, i podreu afegir les trames des del diccionari a I’espai del Khipu.

1.2.4 Baixa un fitxer de diccionari des d’Internet

L'as de I’API per a Obtén les novetats candents en el Khipu permet a 1'usuari descarregar
aquests fitxers de diccionari des del web. D’aquesta manera, un usuari podra tenir una rica
collecci6 de diccionaris descarregats des de tot el mén. Podreu aconseguir-ho simplement fent
clic a Obtén fitxers de diccionari de trames des de la interficie d"usuari del diccionari.

11
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1.2.5 Exportar un espai com un diccionari

e [SNTIN WIS v (LI =Y ST IS

q Plot Dictionaries 1.-".? Shortcuts IQ‘._ Add Space 2D 3|3‘._ Add Space 3D

=[]

Export as dictionary

Khipu: Exportar un espai com un diccionari

L'usuari fins i tot podra exportar tot un espai al diccionari amb els noms i equacions de les trames
desades en aquest espai en particular. Per aixo, haureu de fer clic a anar a Inici i després, fer
clic sobre el boté d’eina a la miniatura de l'espai que informa sobre la importacié de l'espai al
diccionari.

1.3 Khipu: més enlla de només tracar

1.3.1 Accions de lI'aplicacié Khipu

Un dels avantatges clau del Khipu és tenir algunes altres funcionalitats iitils per a tractar el tra-
cat de la funci6 matematica a part de només tracar. Les diverses accions de l'aplicaci6 i altres
caracteristiques fan que el Khipu sigui més facil d"utilitzar.

1.3.1.1 Nou/Obre/Desa/Desa com a

Les accions normals de Nou, Obre, Desa i Desa com a permeten als usuaris treballar amb diferents
sessions i desar el seu treball en fitxers de persisténcia (fitxers .khipu), els quals podreu obrir més
endavant. El fitxer de persistencia segueix un format de fitxer QJson, el qual desa informacié
important sobre la sessi6 actual. Aquesta informacié inclou el nom dels espais afegits, el nom i
les equacions de les trames afegides a cada espai, l'interval de les trames i el seu color.

1.3.1.2 Desar una trama com una imatge
En el Khipu, cada espai tindra la seva imatge corresponent, la qual contindra les trames

sol-licitades per l'usuari. La imatge de 1'espai es pot desar (fitxer PNG) en el disc local utilit-
zant aquesta acci6 de l’aplicaci6.

12
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1.3.1.3 Prendre una captura de pantalla

Amb aquesta acci6 fins i tot podreu copiar la imatge de l'espai a dins del porta-retalls.

1.3.1.4 Vol veure només un grafic en tota la pantalla?

L'opci6 de pantalla completa en el Khipu permetra a 'usuari veure només l’espai de la trama.
Tots els altres acobladors i barres d’eines seran invisibles en activar el mode de pantalla completa!

1.3.1.5 Navegar per l’espai

ol S

File Edit View Go Tools Settings Help

@ Home | g2 Tak (% Home AltsHome

Plots 4] Go Previous Space PgUp

[#» Go MNextSpace PgDown

Name  ~:f <] GofFirst Space Ctri+Home

v ¢ [l GoLastSpace Ctrl+End
o . i x->tanix) =T

-164446

Khipu: Opcions de Navegaci6 per I'espai

Mentre un usuari es troba en qualsevol espai (2D o 3D), podra canviar al segtient/anterior/pri-
mer /dltim espai amb només prémer una tecla. Les dreceres per aixo son les segiients:

Navega a I'espai segtient -> Re Pag

Navega a I'espai anterior -> Av Pag

Navega fins al primer espai -> Ctrl-Inici

Navega fins a 1'altim espai -> Ctrl-Fi

13
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1.3.2 Tauler: tot el treball disponible a les mans

Khigu R
File Edit View <o Tools Jettings Help

G MotDitionaries  J5' Shortows | 2, AddSpacen 30, AddSpece 30 Ml Dinensionsi

Spaee1 Spaea-d Space-3 Spaci-d

Khipu: Tauler principal

El tauler principal del Khipu conté tots els espais creats per 'usuari amb la seva miniatura i el
nom de 'espai. Per tant, un usuari pot saber quin espai vol modificar o veure les seves trames.

1.3.3 Filtre d’espai basat en el Titol, Descripcié i Dimensi6
Khipu v 9 X

Ml Dimension-all  ~

Khipu: Filtratge de I'espai

La caracteristica de filtratge que hi ha disponible al tauler permet a 1'usuari filtrar els espais en
funcié del seu titol i/o descripcié. Fins i tot podreu filtrar I'espai en funcié de la dimensi6 triada
a la llista desplegable que es mostra a la cantonada superior dreta de la interficie d'usuari del
tauler.

14
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1.3.4 Acoblador de dreceres: una manera facil de tracar

File Edit View ©Go Tools Settings Help

q Plok Dictionaries 1:-’5_1‘ Shortcuts . II]'._ Add Space 2D 3|].._ }

shortcuts e = [
Build a Cartesian Curve

i+ Graph % Implicit %} Parametric

Build a Polar Curve

& Graph
Build a Space Curve
& Parametric
Build a Cartesian Surface
# Graph Implicit Parametric

Khipu: Acoblador de les dreceres

Si un usuari vol tragar amb rapidesa sense preocupar-se pels espais, 'acoblador Dreceres us
permetra fer-ho. Per aix0, caldra prémer S i després seleccionar el tipus de trama des d’aquest
acoblador, escriviu I'equacio, premeu Retorn i llest!

1.3.5 Apropar/allunyar i fer girs a la vista de les trames

L’espai en 2D i 3D té una funcionalitat des de la qual podreu apropar i/o allunyar l'espai de la
trama simplement desplacant cap amunt/avall respectivament. L'espai en 3D admet els girs i
ombres, les quals permetran a l'usuari analitzar les trames en 3D des de diferents angles!

15
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Capitol 2
Credits i1 llicéncia

2.1 Copyright del programa

Copyright del programa 2010-2012 Percy Camilo Trivefio Aucahuasi

2.2 Copyright de la documentacié

NOTA

Afegiu aqui el vostre nom si heu col-laborat amb el manual. Si us plau, respecteu I'ordre alfabétic.

Punit Mehta (punit9462 gmail.com)

2.3 Llicéncies

Aquesta documentaci6 esta llicenciada sota els termes de la llicencia de documentacio lliure de
GNU (GNU Free Documentation License).

Aquest programa esta llicenciat sota els termes de la llicencia ptblica general de GNU.
Traductor de la documentacié: Antoni Bella antonibella5@yahoo.com

Aquesta documentaci6 esta llicenciada d’acord amb les clausules de la Llicencia de Documenta-
ci6 Lliure de GNU.
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