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Sammanfattning

KDevelop &r en integrerad utvecklingsmiljo att anvanda for ett brett utbud av programme-
ringsuppgifter.
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Kapitel 1

Vad ar KDevelop?

KDevelop &dr en modern integrerad utvecklingsmiljo for C++ (och andra sprék) som &r ett av
ménga KDE program. Som sddant kor det pd Linux® (dven om nagon av de andra skrivborden,

sdsom GNOME, anvinds) men det &r ocksa tillgangligt for de flesta andra varianter av UNIX®
och dessutom for Windows.

KDevelop erbjuder alla bekvamligheter i en modern utvecklingsmiljo. For stora projekt och pro-
gram &r den viktigaste funktionen att KDevelop forstir C++: det tolkar hela kallkodsbasen och
kommer ihdg vilka klasser som har vilka medlemsfunktioner, var variabler definieras, vad deras
typer dr, och ménga andra saker om koden. Lat oss exempelvis anta att en av projektets deklara-
tionsfiler deklarerar klassen

class Car {
//
public:
std::string get_color () const;
i

och senare i programmet har du

Car my_ride;
// ... gdr ndgot med variabeln
std::string color = my_ride.ge

kommer det ihdg att my_ride pa sista raden &r en variabel av typen Car och erbjuder dig att kom-
plettera ge som get_color () eftersom det dr enda medlemsfunktionen i klassen Car som borjar
sd. Istdllet for att fortsatta skriva, tryck bara pa returtangenten for att fa hela ordet. Det sparar tid,
undviker stavfel, och kraver inte att man kommer ihag de exakta namnen pa de hundratals eller
tusentals funktioner och klasser som ingar i stora projekt.

Som ett andra exempel, anta att du har kod som det hér:

double foo ()

{
double var = my_func();
return var * var;

}

double bar ()

{
double var = my_func();
return var * var * var;
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Om du héller musen 6ver symbolen var i funktionen bar far du mojlighet att se alla anvand-
ningar av symbolen. Att klicka p& den visar bara anvindningen av variabeln i funktionen bar
eftersom KDevelop forstar att variabeln var i funktionen foo inte har ndgonting att géra med
den. Pa liknande sitt, kan du byta namn pa variabeln med ett hogerklick pa variabelnamnet. Att
gora det paverkar bara variabeln i bar, men inte den andra med samma namn i foo.

Men KDevelop dr inte bara en intelligent kodeditor. Det finns andra saker som KDevelop ér bra
pa. Naturligtvis farglidgger det killkoden med olika farger, har anpassningsbar indentering, ett
integrerat granssnitt for GNU avlusaren gdb, kan visa dokumentationen for en funktion om mu-
sen halls 6ver dar funktionen anvéinds, kan hantera olika sorters byggmiljéer och kompilatorer
(t.ex. for projekt baserade pa make och cmake), och har manga andra praktiska funktioner som
beskrivs i den hiar handboken.
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Kapitel 2

Sessioner och projekt: KDevelops
grunder

I det har avsnittet gar vi igenom en del av terminologin rérande hur KDevelop ser pd virlden
och hur arbete struktureras. Narmare bestimt introducerar vi koncepten session och projekt och
forklarar hur projekten man vill arbeta pa stills in i KDevelop.

2.1 Terminologi

KDevelop har koncepten session och projekt. En session innehaller alla projekt som har nagot att
gora med varandra. I exemplen som f6ljer, anta att du dr utvecklare av bade ett bibliotek och ett
program som anvénder det. Du kan se KDE:s kdrnbibliotek som det forra och KDevelop som det
senare. Ett annat exempel: Lat oss sdga att du dr en programmerare av Linux® kdrna, men ocksa
arbetar pa en drivrutin for Linux® som inte annu har infogats i kdrnans trad.

S& med det senare som exempel, skulle du ha en session i KDevelop som har tva projekt: Linux®-

kdarnan och drivrutinen. Du bor vilja gruppera dem i en enda session (istéllet for att ha tva ses-
sioner med ett enda projekt vardera) eftersom det dr anvandbart att kunna se kdrnans funktioner
och datastrukturer i KDevelop nér du skriver kéllkod for drivrutinen, sa att du exempelvis kan
fa kédrnans funktions- och variabelnamn automatiskt expanderade, eller sé att du kan se kdrnans
funktionsdokumentation medan du arbetar pa drivrutinen.

Forestdll dig nu att du ocksa rakar vara en utvecklare av KDE. Da skulle du ha en andra session
som innehdller KDE som ett projekt. Du skulle i princip kunna ha en session for allt detta, men
det finns inte ndgon riktig anledning att gora det. For arbete med KDE, behover du inte kunna
komma &t kédrnans eller drivrutinens funktioner, och du vill inte att KDE:s klassnamn ska expan-
deras automatiskt medan du arbetar med Linux®-kérnan. Till sist, att bygga ndgra KDE-bibliotek
ar oberoende av omkompilering av Linux®-kidrnan (medan nir du dn kompilerar drivrutinen
vore det ocksa bra att kompilera om Linux®-kdrnan om négra av kdrnans deklarationsfiler har
dndrats).

Slutligen, en annan anvandning av sessioner dr om du bade arbetar pa den aktuella utvecklings-
versionen av ett projekt, samt pa en gren. I detta fall vill du inte att KDevelop blandar ihop klasser
som hor till huvudversionen och grenen, sd du har tva sessioner med samma uppsattning projekt
men fran olika kataloger (som motsvarar olika utvecklingsgrenar).
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2.2 Stidlla in en session och importera ett befintligt projekt

Lat oss hélla oss till exemplet med Linux®-kirnan och drivrutinen. Du kanske vill ersitta din
egen uppsdttning bibliotek eller projekt istdllet for de har tvd exemplen. For att skapa en ny
session som innehéller de tva projekten ga till menyn Session — Starta ny session langst upp till
vénster (eller om det dr forsta gangen du anvander KDevelop, anvand helt enkelt sessionen du
far forsta gangen, default, som &r tom).

Darefter vill vi befolka sessionen med projekt som vi for tillfdllet antar redan finns nagonstans
(fallet med att starta projekt fran borjan beskrivs pa ett annat stille i handboken). For att go-
ra det finns det i huvudsak tvd metoder, beroende pa om projektet redan finns ndgonstans pa
harddisken eller om det maste laddas ner frén en server.

221 Alternativ 1: Importera ett projekt fran en server for ett versionskon-
trollsystem

Lat oss forst anta att projektet vi vill skapa, Linux®-kérnan, finns i ndgot versionskontrollsystem
pé en server, men att du inte d&nnu har checkat ut det till din lokala harddisk. I detta fall, ga till

menyn Projekt for att skapa Linux®-kdrnan som ett projekt inne i den aktuella sessionen och
utfor foljande steg:

¢ Ga till Projekt — Hamta projekt for att importera ett projekt

e Direfter har du flera alternativ fOr att starta ett nytt projekt i den aktuella sessionen, beroende
pé var kéllkodsfilerna ska komma fran. Du kan helt enkelt peka KDevelop pé en befintlig
katalog (se alternativ 2 nedan), eller be KDevelop att hamta kéllkoden fran ett arkiv.

* Med antagandet att du inte redan har en version utcheckad:

- Under Vilj kalla i dialogrutan, vélj att anvianda Fran filsystem, Subversion, Git, GitHub
eller KDE

— Vidl]j en arbetskatalog som mal dit kéllkoden ska checkas ut
- Vilj en webbadress for platsen for arkivet dér kéllkodsfilerna kan hamtas

- Klicka pa Hiamta. Det kan ta ganska lang tid, beroende pé anslutningens hastighet och pro-
jektets storlek. Tyvarr visar inte forloppsraden nagonting i KDevelop 4.2.x, men du kan folja
forloppet genom att periodiskt titta pa utmatningen pa kommandoraden frdn kommandot

du -sk /sdkvdg/till/KDevelop/projekt

for att se hur mycket data som redan har laddats ner.

NOT
Problemet med férloppsraden har rapporterats som KDevelop fel 256832.

NOT

Under processen far jag ocksa felmeddelandet Du mdste ange en giltig plats for projektet, vilket kan
ignoreras utan problem.

¢ Du blir tillfrdgad om att vélja en KDevelop projektfil i katalogen. Eftersom du troligen inte har
nagon dnnu, klicka helt enkelt p& Nésta.


https://bugs.kde.org/show_bug.cgi?id=256832
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* Tryck pd Nista igen

» KDevelop ber dig sedan vilja en projekthanterare. Om projektet anviander vanliga UNIX®
make-filer, vélj projekthanteraren for eget byggsystem.

* KDevelop borjar sedan tolka hela projektet. Aterigen tar det en hel del tid att g& igenom alla
filer och indexera klasser, etc. Langst ner till hoger i huvudfonstret finns en forloppsrad som
visar hur ldngt processen har kommit (om du har flera processorkédrnor kan du accelerera
processen genom att ga till menyalternativet Instdllningar — Anpassa KDevelop, sedan vilja
Bakgrundstolkning till vinster och 6ka antal trddar f6r bakgrundstolkning till hoger).

2.2.2 Alternativ 2: Importera ett projekt som redan finns pa harddisken

Som ett alternativ, om projektet du vill arbeta med redan finns p& hdrddisken (exempelvis for
att du har laddat ner det som en tar-fil frdn en FTP-server, eftersom du redan har checkat ut en
version av projektet som ett versionskontrollsystem, eller for att det &r ditt eget projekt som bara
finns pa din egen harddisk), anviand da Projekt — Oppna/Importera projekt och vilj katalogen
dér projektet finns i dialogrutan.

2.3 Stilla in ett program som andra projekt

Naésta sak som du ska gora ar att ldgga till andra projekt i samma session. I exemplet ovan, skulle
du lagga till drivrutinen som andra projekt, vilket kan goras med exakt samma steg.

Om du har flera program eller bibliotek, upprepa helt enkelt stegen for att ldgga till fler och fler
projekt i sessionen.

2.4 Skapa projekt fran borjan

Det finns forstds ocksa mojligheten att du vill paborja ett nytt projekt fran borjan. Det kan goras
genom att anvdnda menyalternativet Projekt — Nytt fran mall..., som ger dig en dialogruta for
att vdlja mall. Vissa projektmallar tillhandahalls med KDevelop men dnnu fler ar tillgéngliga ge-
nom att installera programmet KAppTemplate. Vélj projekttyp och programsprék i dialogrutan,
ange ett namn och plats for projektet, och klicka pa Nasta.

10
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Create Mew Project & & & *
General
KDE Graphical Fle Move Settings Help
Standard Akonadi Serializer ©
KDevelop Plasmoid
Koffice Akonadi Resource tew
KRunner
KPart
Test
Konqueror Plugin
Kate Plugin
Terminal
KDE 4 GUI Application. KDE4 simple template
based on CMake, inherits from XMLGuUiWindow
and demonstrates how to use KConfig XT
C++ KDE v
FProperties
Application Name: |KSomething|
Location: |/home/mihalprojects a Ly
) g Next 4 @ Cancel

Den andra sidan i dialogrutan later dig stélla in ett versionskontrollsystem. Vélj system som du
vill anvanda och fyll i den systemspecifika instdllningen om det behovs. Om du inte vill anvinda
ett versionskontrollsystem, eller vill stdlla in det manuellt senare, vélj Inget. Nar du dr n6jd med
ditt val, klicka pa Slutfor.

Projektet har nu skapats, sd du kan forsoka bygga eller installera det. Vissa mallar inkluderar
kommentarer i koden, eller till och med en separat README-fil, och det rekommenderas att du
laser dem forst. Ddrefter kan du borja arbeta pa projektet genom att ligga till vilka funktioner du
an vill ha.

11
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Kapitel 3

Arbeta med kiallkod

Forutom avlusning, &r att ldsa igenom och skriva kéllkod det du spenderar lidngst tid med vid
programvaruutveckling. I detta syfte erbjuder KDevelop dig manga olika sitt att utforska kall-
kod och skriva den pa ett produktivare sitt. Som beskrivs mer detaljerat i foljande avsnitt, dr inte
KDevelop bara en killkodseditor. Istdllet dr det ett kidllkodshanteringssystem som ger dig olika

vyer av extraherad information om filerna som kollektivt utgor sessionens kallkod.

3.1 Verktyg och vyer

Line: 887 Col: 20 | Snippets

®

< | [BoussinescFlowProblem

A

QIO

. Review| & Debug |, LéCOde &9
(2

cialm

%% g
=

=1

2L

@

'»_vhu U ‘ default: 1deal ll, 1.step-32 - [ 1.step-32!step-32 cc | - KDevelop ‘
Sessjon Project Run MNavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Seftings Help
| &} Buid Selection Q) Executs (e Debug  (J Stop © New Hsave Juick Open.
w  Classes ol % | stepazec
=
E Sg?rch 862 — n
g > £5 All projects classes ~ 863
v £ Classes in project 1.step-32 D 864
|| > ) Assembly 865
o v {} EquationData g:g
§ > "[‘; TemperaturelnitialValues 268
| v {} LinearSolvers 269
:Qf ’.‘,‘E RighfFvsnnnd 870
> & BoussinesaFlowProblem 871
=] Classes in project 1.deal.ll 872
2 | > {} Algorithms H 873
g > {} Assembly 874
- > {} Data 875
L3 3 () DoFRenumbering 876
£ | > &) DoFTools 877 . .
2 > {} DualFunctional 878  template <int dim=
& | > () EquationData 879  class BoussinesqFlowProblem
= | > {} Evaluation ZZ? { i
— | > {} FUNCTIONPARSERTYPES public:
= {} Functions 882 BoussinesqFlowProblen ():
- 3 4} IniialPorosity Z:i void run (const std::string parameter_filen
@
H z I taplanseslulver 85 private:
@ {} LinearSolvers 886 void setup_dofs ():
3 | v 4 MeshWorker 887 void assemble skokes_preconditioner ():
S | v} Assembler 888 void build_stokes_preconditioner ()
) > 13 GnuplotPatch . | es9 void assemble_stokes_system ();
> {} Parameters 890 void assemble temperature matrix ():
> {} Per 891 void assemble_temperature_system (const doul
> {} QuasiStaticElasticity 892 vold preject_temperature_field ();
> {} RandomMedium 893 double get_maximal_velocity () const;
> {} RunTimeParameters 894 std: :pairedouble, double> get_extrapolated ti
> {} SingleCuningCrack 895 vold solve ();
> {} TimeStepBase_Tria_Flags 896 void output_results (); |
> {} WorkStreamData 897 void refine mesh (const unsigned int max_gr
J i _tme 290 doubl 5
> {} boost (sl T 1< >
<1 1< >

sjosucy [l swajgoid @ uonejuawnaog [ siduag [ewspg i

For att fungera med projekt har KDevelop konceptet verktyg. Ett verktyg tillhandahaller en sér-
skild vy av kéllkoden, eller en dtgidrd som kan goras med den. Verktyg representeras av knappar
omkring fonstrets omkrets (i vertikal textredigering langs vanster och hoger marginal, eller hori-
sontellt laings nedre marginalen). Om du klickar pa dem, expanderas de till ett delfonster, en vy,

i huvudfonstret. Om du klickar pé verktygsknappen igen, forsvinner delfonstret.

12
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For att fa ett delfonster att forsvinna, kan du ocksa klicka pa x langst upp till hoger i delfonstret.

Bilden ovan visar ett visst urval av verktyg, placerade lings vinster och hoger marginaler. Pa
bilden ar verktyget Klasser oppet till vanster och verktyget Testsnuttar till hoger, tillsammans
med en editor av en kallkodsfil i mitten. I praktiken har man troligen bara editorn och kanske
verktyget Klasser eller Kodbladdrare 6ppet till vanster. Andra verktygsvyer &r troligen bara
tillfalligt 6ppna medan man anviander verktyget, vilket oftast laimnar mer utrymme for editorn.

Nér KDevelop startas for forsta gangen ska redan verktygsknappen Projekt finnas. Klicka pa
den: det 6ppnar ett delfonster som visar projekten som du har lagt till i sessionen ldngst ner, och
en filsystemvy med katalogerna i projekten langst upp.

Det finns ménga andra verktyg som kan anvidndas med KDevelop, dér inte alla initialt presen-
teras som knappar lings omkretsen. For att ldgga till ndgra, ga till menyalternativet Fonster
— Lagg till verktygsvy. Har dr ndgra som troligen dr anvandbara:

¢ Klasser: En fullstindig lista 6ver alla klasser som &r definierade i ett av projekten eller sessio-
nen med alla deras medlemsfunktioner och variabler. Att klicka pa nagon av medlemmarna
Oppnar ett fonster for kéllkodsredigering pa platsen for objektet som du klickade pa.

¢ Dokument: Listar nagra av de senast besokta filerna, enligt sort (t.ex. killkodsfiler, program-
fixar, vanliga textdokument).

¢ Kodbliddrare: Beroende pa markorposition i en fil, visar verktyget saker som é&r relaterade.
Om du exempelvis dr pa en rad med #include visar den information om filen som du inklu-
derar sasom vilka klasser som &r deklarerade i den filen. Om du &r pé en tom rad pa filniva
visar den klasserna och funktionerna deklarerade och definierade i den aktuella filen (alla som
lankar, att klicka pa dem gar till den positionen i filen dar deklarationen eller definitionen fak-
tiskt finns). Om du &r i en funktionsdefinition, visar den var deklarationen &r och erbjuder en
lista 6ver platser dar funktionen anvénds.

¢ Filsystem: Visar dig en trddvy av filsystemet.
¢ Dokumentation: Later dig soka efter manualsidor och andra hjalpdokument.

¢ Textsnuttar: Det tillhandahaller textfoljder som man anvéander gang pé gang och inte vill skri-
va in varje gang. Exempelvis, i projektet som bilden ovan skapades frén, dr det ofta behov av
att skriva kod som

for (typename Triangulation< dim>::active_cell_iterator cell
= triangulation.begin_active ();
cell != triangulation.end();
++cell)

Det ar ett klumpigt uttryck men det ser ndstan exakt likadant ut varje gdng du behover en sddan
snurra, vilket gor det till en bra kandidat for en textsnutt.

¢ Terminal: Visar ett kommandoradsfénster inne i KDevelops huvudfénster, for enstaka kom-
mandon som du kan vilja anvénda (t.ex. for att kora . /configure).

En fullstandig lista 6ver verktyg och vyer ges hir.

For ménga programmerare dr vertikalt skarmutrymme det viktigaste. For att uppnd det, kan
verktygsvyerna arrangeras pa vanster och hoger marginal i fonstret. For att flytta ett verktyg,
klicka pa dess symbol med héger musknapp och vilj en ny position for det.

13
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3.2 Utforska kallkod

3.2.1 Lokal information

KDevelop forstir kéllkod, och dr som en f6ljd av det mycket bra pa att tillhandahalla information
om variabler eller funktioner som kan dyka upp i programmet. Hér &r exempelvis en 6gonblicks-
bild av att arbeta med ett stycke kod och halla musen &ver symbolen cell pa rad 1316 (om du
arbetar tangentbordsorienterat, kan du dstadkomma samma effekt genom att halla ner tangenten
Alt en stund):

Session  Project PBun [Mavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Seftings Help -~ < > wiew .| % Debug % w Code .“!}
| @/ BuldSelection () Execute e Debug () Stop © rew > (Quick Open.. | <alv| (BoussinesqFlowPrablem:get_maximal_veld |5 v | @
e ~ [ L . il b .dRe §
£ Frojects ° X tiah [ step-32cc © Ling: 1,314 Col: 15 =
5 3 @
E@®© 5 4 1293 ~ 2
g |7 Ldealn |~ f204 ]
V-6 1step-32 1295 z
SR = u
@ o Makefile.dep 1208 -
E i f‘;aﬂ 1299  template <int dim= %
o i lns.g 1300  double BoussinesqFlowProblem=dim=::qet_naximal_velocity () const 3
- © libs.o N300 + { o
g nn | 302 const QIterated<dim> quadrature_formula (QTrapez<l=(), e
o ig) Makefile 303 paransters, stokes_velocity_degres); b
@ o Makefile dep 1304 const unsigned int n_q peints = quadrature_formula.size(); 5
E = solution-00000.0000vtu 1305 H 3
& = so0lution-00000.0001 vy 1306 FEValues<dim> fe_values (mapping, stokes_fe, quadrature_formula, update_values); 2
= solution-00000.0002.vtu 1307 std::vector<Tensor<l,dim> = velocity values(n_q_points); r:f
&= = solution-00000.0003 vu 1308 E»
g =/ solution-00000.0004.vtu 1309 const FEValuesExtractors::Vector velocities (0):
2 =/ solution-00000.0005.vu 1310 X
= w/ solution-00000.0006.3u 1311 double max_local_velocity = 0; =
3 w0 solution-00000.0007 vtu penl ) T =
5} w0 solution-00000 putu 1313 typename DoFHandler<dim=::active_cell_iterator 2
[} ; L 1314 cell = s 5 handler.begin_active(), ©
= solution-00000 .visit
2] siep-32 1315 _handler.end(}; .
E = Step n 1316 =endc; +cell)
i [5H step-32.cc - 1317 if (cell->subdomain_id() == =
Z sten-32 keewd | hae Utilities::System: spat thin mei mnnococfunT coms wom i) 2
T Project Selection & || = 1319 » { DoFHgnd\erf dim =: actwe_ce\_l_iteramrcel_l ) 2
326 fe_values.reinit (c¢ Container: get maximal velocity Kind: Varfable definition 5
Name Path | | & 1321 fe_values|velocitie] Decl: step-32.cc 11314 Show uses £
1322 e e =
59 Lstep32  Lstep-32 0323 =
4 1324 for (unsigned int q=0; q<n_q_points; ++q)
o al L.deallvall 1325 max_local_velocity = std::max (max_local_velocity,
L4 1326 velocity_values(ql.norm()); 2
@ run Ldeal Vexa h2o7 ! 4
< )< >
] e— o b )

KDevelop visar ett verktygstips som inkluderar variabelns typ (hér: DoFHandler<dim>active_ce
11_iterator), var variabeln &r deklarerad (behdllaren, vilket hir dr den omgivande funktionen ge
t_maximal_velocity eftersom det dr en lokal variabel), vad den 4r (en variabel, inte en funktion,
klass eller namnrymd) och var den &r deklarerad (pa rad 1314, bara nagra fa rader upp i koden).

I det aktuella sammanhanget, har inte symbolen som musen holls 6ver nagon tillhérande doku-
mentation. Hade musen héllits 6ver symbolen get_this_mpi_process pa rad 1318, hade resulta-
tet blivit foljande:

14
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Y s Leo i, kot | Loy szsep-3z.ce -oevcr [ XK )
Session  Project Run Mavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Seftings Help - < > wiew .. & Debug M Code @
,:'u_f. Build Selection & Executs  e= Debug o Stop . L@ New > ‘\:".-‘ Open. ) év 'Eouss\nesqF\owProb\em::gel_max\mai_velt; v l
12 || eI ° X |wan £ step-32.cc @ Line: 1,314 Col: 15 =
o = A w
£ & © 5yl 296 ~ 2
E > 59 Ldealll A~ | 297 E

v Lstep32 1292 i 7
! {| 0 doc 1209  template <int dim=
w o Makefile dep 1300  double BoussinesqFlowProblem<dim=::qet_maximal_velocity () const e
@ L30l » { pud
E e r‘:aﬂ 1302 const QIterated<dim> quadrature_formula (QTrapez<l=(), %
o o libs.g 1303 parameters.stokes_velocity_degree): 3
“= @ |ios.o | [1304 const unsigned int n_q_peints = quadrature_formula.size(); “
@ nn | b
= ! 4 Makef!le [1306 FEValues<dim> fe_values (mapping, stokes_fe, quadrature_formula, update_walues); ‘g
- ¢ Wakefile.dep 1307 std::vector<Tensor<l.dim> > velocity values(n_q_points): | =
E =/ solution-00000.0000.vtu 1308 b S
& = solution-00000 0001 vtu 1309 const FEValuesExtractors::Vector velocities (0); 2
= solution-00000.0002.vtu nale g
5 =/ solution-00000.0003.vtu 1311 double max_local_velocity = 0; E,
g =/ solution-00000.0004 vty L1312
2 =/ solution-00000.0005.viu 0313 typename DoFHandler<dim=::active_cell_iterator
o =/ solution-00000.0006.3u 1314 cell lof Iler.begin_active(), =
g =/ solution-00000.0007 vtu 0 P e“‘:c = _'d"‘u;r-e“mi g
=/ solution-00000 put or L celli=endc: ttce
[} = zzdt:gg-ﬂﬂﬂmsisi 1317 if (cell-»subdomain_id() == =
= r 1318 Utilities::System::get_this_mpi_process (MPL_COMM_WORLD))
£ | u step-32 ha1s « t il
& (Casten.32.ce C 1320 fe_values.reinit (cell); =
E sten-32 kdevd N fe_valueslvelocities].get_fur unsigned intget_this_mpi_process( constPI_Commé& mpi_communicator
T Project Selection || = n322 gunfaITﬁQ_SESAegﬂsglgg-FW’WM
323 ecl.; utilities. ow uses
Iame Path | | & 324 for (unsigned int q=0; qen_q  REWme ’;"mbe’of‘;’“’mmnwp"
1325 max_local_velocity = std::r process inthe space of processes
0 1step-32 1.step-32 h326 - - described by the given )
* ha27 3 communicator. This will be a unique
o al 1 deal Wall u value for each process beween zero
1328 . and (less than) the number of all
¥ 1329 double max_velocity = 0.; processes (given by
@ run 1.deal IlVexar no2an _sifded Wt 1 COMPILER SLPPORTE MBI aay f mp) 0)
< Ln_mpL,
e Y "

Hér har KDevelop korsrefererat deklarationen fran en helt annan fil (utilities.h, som i sjdlva
verket ingdr i ett annat projekt i samma session) tillsammans med den doxygen-liknande kom-
mentaren som hor till deklarationen dér.

Vad som gor verktygstipsen dnnu anvédndbarare dr att de 4r dynamiska: Man kan klicka pa be-
hallaren for att f4 information om sammanhanget dér variabeln dr deklarerad (dvs. om namn-
rymden System, sdsom var den &dr deklarerad, definierad, anvéand, eller vad dess dokumentation
ar) och man kan klicka pa de blaa lankarna som flyttar markorposition till platsen dar Symbol &r
deklarerad (t.ex.iutilities.h, pa rad 289) eller ger en lista 6ver platser dar symbolen anvédnds
i den aktuella filen eller i den aktuella sessionens samtliga projekt. Det senare dr ofta anvandbart
om du exempelvis vill utforska hur en viss funktion anvands i en storre kodbas.
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Informationen i ett verktygstips ar flyktig: den beror p& att du haller nere tangenten Alt eller haller
musen 6ver det. Om du vill ha en mer permanent plats for det, dppna verktygsvyn Kodbladdrare i ett
av delfénstren. Har ar exempelvis markéren pa samma funktion som i exemplet ovan, och verktygsvyn
till vanster visar samma sorts information som i verktygstipset tidigare:

'-,l-,- L) ‘ defautt: 1step-32, 1dealll - [ 1step-32/step-32 cc | —KDevelop | 208
Session Project Run Mavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Seftings Help - . Review . & Debug \_f;code Q’,
v/ Build Selection | Execute s Debug 0 Step @ ew HSaue Quick Open <@)v| |BoussinesgFlowFroblem: get_maximal_velocity() = 1
£  CodeBrowser | % || wiah step-32.cc Line: 1,318 Col: 35 =
E “E |8 zss A §
g unsigned int get_this_mpi_process( const == E

MPI_Commé& mpi_communicator ) LZEL . o

) Container: System Kind: Function 1299  template <int dim> ) . . @
Decl; utilities.n :289 Show uses 1300  double BoussinesqFlowProblem<dim>::get_maximal_velecity () const

5 Return the number ofthe present MP! L1301 3

@ | process in ihe space of processes 1302 const QIterated<dim> quadrature_formula (QTrapez<l=>(), =

T | described by the given 1303 parameters,stokes_velocity degree): '3“

- communicator. This will be a unigue 1304 const unsigned int n_q points = quadrature_formula size(); “

value for each process between zero 1305 .

w | and(less than) the number of all 1306 FEValues=dim= fe_values (mapping, stokes_fe, quadrature_formula, update_values): s

i} processes (given by L1307 std::vector<Tensor<l,dim= > velocity_values(n_q_points); D 2

g | geLn_mpl_processes(). 308 g

\il 1309 const FEValuesExtractors::Vector velocities (0); 2

1310 2

? 1311 double max_local_velocity = 0; g
@ 1312 &
H 1313 typename DoFHandler<dims::active_cell_iterator
@ 1314 cell = s f_handler.begin_active(), =
s 1315 endc f_handler.end(); g
(4] L1316 for (i celll=endc; +cell) a
] 1317 if (cell-=subdonain id() == &

1318 Utilities::System::get_this_mpi_process (MPI_COMM WORLD)) .
E 1319 { g
® 1320 fe_valu einit (cell); =
E L1321 fe_valueslvelocities].get_function_values (stokes_solution, 2
B 1322 velocity_values); 3
B 1323 =
= 1324 for (unsigned int q=0; q<n_g_points; ++q) %’-

1325 max_local_velocity = std::max (max_local_velocity, Bl

1326 welocity_values[g].norm());

1327 }

1328

1329 double max_velocity = 0.; &

h23n s #ifdaf DEAL_TT COMPTLER SUPPORTS MPT ~

< )< >

Att flytta omkring markdren till héger andrar informationen som visas till vénster. Dessutom, att klicka

pa knappen Las nuvarande vy later dig lasa informationen, vilket gér den oberoende av markorfor-

flyttningar medan du utforskar informationen som visas dar.

NOT

Den hér sortens sammanhangsberoende information ar tillganglig pA manga andra stallen i KDevelop,
inte bara i kallkodseditorn. Genom att exempelvis hélla ner tangenten Alt i en kompletteringslista (t.ex.
vid snabbdppna) ger ocksd sammanhangsinformation om den aktuella symbolen.

3.2.2 Information pa filniva

Nésta niva uppdt ar att erhdlla information om hela kéllkodsfilen som du foér narvarande arbetar
pa. For att astadkomma det, placera markoren pa filniva i aktuell fil och titta pa vad verktygsvyn
Kodblidddrare visar:
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Session Project Bun Navigation | File Edit Tools Editor Code | Window Setftings Help - L) Review .. & Debug Mcnde @
,:’u_f. Build Selection 43 Execute  Ce= Debug 0 Stop » L@ Mew H Save |Quick Open.. 4Iv [= v l
£ Code Browser © % | tjah (| step-32.ce [0 | utiitiesh E) Line: 4 Col: 3 =
@ = = w
E 58 ) 1 A 2
S =S
S [homefbangerth/p/deal. llil/deal llincludeidea |~ 2 [ | ;
O | Ltbase/utilities.h e &
O Included: & Included by: 5 Defined macros: 0 4

Declarations: 5 ﬁ
2 Namespace dealii; Uilities, Function & 3
%  dealii:Utilities:int to_string, Function 7 S
5 dealii:Utilities:needed digits, Function 8 g
= dealii:Utilities:string to inf, Function g w
12 | deali ‘Utilities:split string list, Function I 10

dealii:Utilities::break text into lines 1 b
ﬁ Function 12 __ m
E gi?\;\w%mmes malch &t sting star 13 w #ifndef _ deal2 utilities_h E
[ | deali:Utiiescget integer at position, 14 gdefine _ dealZ_utilities_h 5

Function 15 . . a
5| deali:Ulllifles::generaie_normal random n 16  #include <deal.II/base/config.h= E’
4 umber, Function dealii: Utiliies:fixed power, 17  #include <deal.II/base/exceptions.h=
@ Function 18
@ || dealii:Utilities::reverse permutation, 19 #include <vector=
& | | Function dealii.Ufilities.invert_psrmutation 20 #include <utilitys Z
& | Namespace dealii: Ufillies: Systern, 21 #include <string> @
9 MNamespace dealii:ltilities: Trilinos, Function 22 %

dealii. Uliities: Syslem.get cpu load, Class 23 w #if defined (DEAL_II_COMPILER_SUPFORTS_MPI) || defined (DEAL_II_USE PETSC)
g | dealii:Utilities::System:MemoryStats, 24 #include <mpi.hs = - e E
@ | Function ZLNCUde SIRLD o
L dealii:Utilities::System::get memory stats, £ #else . =]
@ Funclion 26  typedef int MPI_Comm: =
L | dealii:Utilities::System:get hostname, 27 #endif 3
Function dealii-Ufilities: System-get time 28 =

Function 29 w #ifdef DEAL_TT_USE_TRILINOS &

dealiizUtilities::Systern:job supports mpi, 30 # include <Epetra_Comm.h= S

Function 31 # include <Epetra_Map.h>

dealil:Utilities::System=get n mpi processe 32 w ¢ ifdef DEAL_II_COMPILER SUPPORTS_MPI

s, Function 33 #  include <Epetra_MpiComm.h=>

dealiizUtilities::System:get this mpi proces 34 # else ~

s, Function c, . inelud Enatr: rcialComm b 4

dealii:Utilities::System::compute point to p - < J<>

oint communication pattern, Function

EEP TR P = T re e AP SRR

Haér visar den en lista 6ver namnrymder, klasser och funktioner deklarerade eller definierade i
den aktuella filen, ger dig en 6versikt av vad som hdnder i filen och ett sitt att ga direkt till vilken
som helst av deklarationer eller definitioner utan att rulla uppat eller nerat i filen eller soka efter
en specifik symbol.

NOT
Informationen som visas for filniva ar samma som presenteras med ‘Oversikt’ som beskrivs nedan for
att navigera i kallkod. Skillnaden &r att dversikt bara ger ett tillfélligt verktygstips.

3.2.3 Information pa projekt- och sessionsniva

Det finns manga sitt att erhalla information om ett helt projekt (eller, i sjilva verket, om alla
projekt i en session). Den hér sortens information tillhandahalls typiskt via diverse verktygsvyer.
Exempelvis tillhandahaller verktygsvyn Klasser en tradstruktur 6ver alla klasser och omgivande
namnrymder for alla projekt i en session, tillsammans med medlemsfunktionerna och variabler-
na for var och en av klasserna:
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(20 TR TRP T —————eTY e e X

Session Project Bun Navigation | File Edit Tools Editor Code | Window Setftings Help (- | > Review ‘____‘” & Debug ‘:‘_, Cuu! ml
n;:?_} Build Selection {o’}Exe:ute L= Debug @ Stop | [?New @ Save | Quick Open... | <av| MeshWorker:Assembler RESRE
£ Classes " || mesh_worker_ouputh (3| Line; 201 Col; 19 =
o w
£ Search: | | 75 T ~ 2
= All projects classes ~ n79 const unsigned int n_gq_points = info.n_quadrature_points(); H
=] {} Algorithms IE:le} const unsigned int nv = info.n_quadrature_values(): &
(] {} Assembly ns1 const unsigned int square root = static casteunsigned int>(std::pow(n_q_points, 1. /dim)+
- (1}
@ {} Data ig; for (unsigned int kl=0; kl<square_root; ++k1) e
4 3
@ {} DoFRenumbering N84 for (unsigned int k2=0; k2<square_root; ++k2) 5
i {} DoFTools hes 1 - 0
{} DualFunctional 186 for(unsigned int i=0; i<nv; +i)
{} EquationData he7 {
{} Evaluation 188 write(info.quadrature_value (k1*square_root+k2,1));
{} FUNCTIONPARSERTYPES hso write( 1)
{} Functions oo
{} InitialPorosity L9l write_endl();
{} LaplaceSolver nez T
{} LinearSolvers no3 write_endl();
{} MeshWorker 194
v {} Assembler 195 write_endl();
v &1 GnuplotPatch 196
-5 Base classes %:;
-5 Derived cl
&1 Derhved classes o9 template <int dim=
| @ GnuplotPatch) . 200 inline void
- @ assemble(const DoFinfo= dim - 201 GnuplotPatch: bssenble(const DoFInfosdim>& /*infol*/, const DoFInfosdin>& /*info24/) =
- @ assemble(const DoFiInfo= dim = boz
- ® initialize(unsigned int, unsigned i 203 Assert(false, ExchotImplemented()):
- 4@ initialize_info(DoFInfo= dim =&, b 204
= - 4@ initialize_stream(std:ostream&) 205 i
L= - &% write(constT&) o6 ¥
- &% wiite_endip o7
- n_points 208 DEAL_TT WAMESPACE CLOSE
- @ n_vectors 209
Faboos 210 #endif
- #¥ patch_dimension 211
{} Parameters

Att halla musen 6ver en post tillhandahaller aterigen information om symbolen. Platserna for
dess deklaration och definition, och dess anvandningar. Att dubbelklicka pé en post i tradvyn
Oppnar ett editorfonster pa platsen dédr symbolen deklareras eller definieras.

Men det finns andra satt att titta pa global information. Exempelvis ger verktyget Dokument en
vy av projektet med avseende pa vilka sorters filer eller andra dokument som projektet bestar av:

(20 TR TRP T —————eTY e e X

Session Project Bun Navigation | File Edit Tools Editor Code | Window Setftings Help - | > Review ‘-—-"” & Debug :‘_‘ ml
Qc?_’r Build Selection @Execmu ‘e Debug @ Stop | BNaw E Save | Quick Open... | <@av| MeshWorker:Assembler | |y w
= Documents o x | mesh_worker_output h ﬂl Line: 201 Col: 19 =
@ ||re C header v
£ changes h e, t -
n79 const unsigned int n_g_points = info.n_quadrature_points(); H
= _ ng=le] const unsigned int nv = info.n_guadrature_values(): &
() vectors templates.h ns1 const unsigned int square_root = static_cast<unsigned ints(std::pow(n_q points, 1./dim)+
> Csourcecode 82 for (unsigned int kl=0; kl<square_root; ++k1) (]
E ¥ C++sourcecode ne3 K
i step-l.cc 184 for (unsigned int k2=0; k2<square_root; ++k2) =
] step-22.cc 185 {
step-26.cc 186 for(unsigned int i=0; i<nv; +i)
step-3.cc ne7s {
step 32.ce n8s write(info.quadrature_value(kl*square_root+k2,1));
189 write ("nt'):
nse
1ol write_endl();

L step-32.prm 5

L9z
194
195
196
na7
o2
[199 template <int dim=

200 inline void

201 GnuplotPatch: :pssenble(const DoFInfo<dim=& /*infel*/, const DoFInfo<din=& /*infoz*/)

}
write_end1();

write_endl();

202
203 Assert(false, ExcNotImplemented());
204 ¥

205 }

206 }

207

208 DEAL_II_NAMESPACE_CLOSE

209

210 #endif

211
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3.2.4 Forklaring av firgliggning med regnbagsfarger

KDevelop anvénder diverse farger for att markera olika objekt i kidllkoden. Om du vet vad de
olika fargerna betyder, kan du mycket snabbt extrahera en médngd information fran killkoden
bara genom att titta pd fargerna, utan att ldsa ett enda tecken. Farglaggningsreglerna dr foljande:

Objekt av typerna Klass, Struct, Enum (védrdena och typen), (globala) funktionerna, och klass-
medlemmarna har var och en sina egna fargtilldelningar (klasser dr grona, enum dr morkroda,
och medlemmar ar morkgula eller violetta, (globala) funktioner &r alltid violetta).

Alla globala variabler farglaggs med morkgront
Identifierare som &r en typedef av en annan typ fargliaggs med blagront.
Alla deklarationer och definitioner av objekt anvéander fetstil.

Om en medlem anvénds inne i sammanhanget den dr definierad (basklass eller harledd klass)
visas den med gult, annars visas den med violett.

Om en medlem ér privat eller skyddad, fargldggs den med en ndgot morkare farg nédr den
anvéands.

For variabler lokala pa funktionsniva, véljs regnbédgsfarger baserad pa ett kondensat av identi-
fieraren. Det inkluderar funktionens parametrar. En identifierare har alltid samma farg pa dess
niva (men samma identifierare fir en annan farg om den representerar ett annat objekt, dvs.
om den definieras om pa en mer néstlad niva), och man far oftast samma farg pa samma iden-
tifierarnamn pé olika nivder. Om du sdlunda har olika funktioner som har parametrar med
samma namn, ser argumenten alla likadana ut kodmassigt. Regnbagsfargerna kan stangas av
separat fran den globala farglaggningen i instdllningsdialogrutan:

Identifierare ddr KDevelop inte kan bestimma motsvarande deklaration &r farglagda med vitt.
Det kan ibland orsakas av saknade #include-direktiv.

Forutom den fiargliggningen, anvinds den vanliga syntaxfarglaggningen i editorn, som &r
kand fran Kate. KDevelops semantiska farglaggning overskrider alltid editorns farglaggning
om det finns en konflikt.

3.3 Navigera i kdllkod

I det foregdende avsnittet, har vi beskrivit hur kallkod utforskas, dvs. fa information om symbo-
ler, filer och projekt. Nésta steg dr sedan att flytta sig i kodbasen, dvs. navigera i den. Det finns
aterigen olika nivaer dér det dr mojligt: lokalt, inom en fil, och inom ett projekt.

NOT
Manga av satten att navigera genom koden kan kommas &t via menyn Navigera i KDevelops huvud-
fénster.

3.3.1 Lokal navigering

KDevelop dr mycket mer dn en editor, men den &r ocksd en kéallkodseditor. Som sadan, kan du
forstas flytta markoren uppét, nerat, at vanster och at hoger i en killkodsfil. Du kan ocksa an-
védnda tangenterna PageUp och PageDown, och alla andra kommandon som du &r van vid frén
vilken anvdndbar editor som helst.
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3.3.2 Navigering pa filniva och 6versiktslige

Pa filniva erbjuder KDevelop manga mdjliga sétt att navigera igenom kallkoden. Exempelvis:

e Oversikt: Du kan fa en 6versikt av vad som finns i den aktuella filen pa atminstone tre olika
satt:

— Att klicka pa textrutan Oversikt langst upp till hoger i huvudfonstret, eller trycka pa Alt-
Ctrl-N, visar en kombinationsmeny som listar alla funktioner och klassdeklarationer:

2 6 ] default: 1step-32, 1.dealll - [ Ldeal include/deal linumericsimesh_worker_output.h ] — KDevelop I S 06a
Session Project EBun Mavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Settings Help - . Review .. # Debug % ngc[,da _‘a_
‘o Build Selection (3 Exscute e+ Debug U Stop D Naw Hsave Quick Open. @ | ) =] |

= 4 MeshWorker::Assembler:GnuplotPaich

2 | Code Browser ¢ % | mesh_work» MeshWorker:Assembler:GnuplotPatch lotPatch()

g GE gl » MeshWorker:Assembler:GnuplotP atch: ize(unsigned int, unsigned int, unsigned int)
E —he 134 .4 MeshWaorker:Assembler:GnuplotP atch: _stream(std:ostream&)
8 || MeshWorker-Assembler:dim dim 135 3 MeshWorker:Assembler:GnuplotPatch _info(DoFInfo= dim =&, bool)

=] Scope: MeshWorker:Assembler Kind: Variable 136 = » MeshWaorker:Assembler:GnuplotP atch::assemble(const DoFinfo< dim =&)

J | Decl.: mesh worker outputh 166 Show uses 137 4 MeshWorker:Assembler:GnuplotPatch: assemble(const DoFinfo= dim =&, const DoFInfo= dim =&)
- 138 .4 MeshWorker:Assembler:GnuplotP atch: write(const T&)

& 139 4 MeshWorker:Assembler:GnuplotP atch: write_endI()

E 140 .4 MeshWaorker:Assembler:GnuplotP atch: write(const T&)

o 141 3 MeshWorker:Assembler:GnuplotP atch: write_endI()

e 142 4 MeshWorker:Assembler:GnuplotP atch: GnuplotPatch()

':: 143 4 MeshWaorker:Assembler:GnuplotPatch: ize(unsigned int, unsigned int, unsigned int)

" 144 > MeshWaorker:Assembler:GnuplotP atch: i 75|raam(std'ostrsam&)

g 145 4 MeshWaorker:Assembler:GnuplotP atch: ize_info(DoFInfo= dim =&, bool)
= 125 » MeshWorker:Assembler:GnuplotPatch: assemble(const DoFInfo= dim =&) _

o 147 4 MeshWaorker:Assembler:GnuplotPatch: assemble(const DoFinfo= dim =&, const DoFInfo< dim =&)

Ci 148
';‘ 149
2 150
5 151 |
3 152 =
] 153
(5] 154
@ 155

156
5 157

B 158 =]
@ 159 inline void z
= 160 GnuplotPatch: :initialize_stream(std::ostream& stream) 3
@ 161 w { nj"x'

162 s = &stream; =
163 S
164
165
166 template <int dim-
167 inline void ~
__hea CrunlotPateh. .initializa infailaCTnfacdinat infa hoall v
< )< >

Darefter kan du helt enkelt valja vilken du vill ga till, eller (om det finns manga) borja skriva
vilken text som helst som ingar i namnen som visas. I detta fall, medan du fortsitter skriva,
blir listan mindre och mindre medan namn som inte motsvarar texten som redan har skrivits
tills du &r klar att vélja ett av de som visas.

— Placera markoren pa filniva (dvs. utanfor nagon funktion eller klassdeklarationer eller defi-
nitioner) och ha verktyget Kodbldddrare 6ppet:
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2 6 ] default: Lstep-32, Ldeall - [ Ldealllincludeldeal libaselutilties h ] — KDevelop I oS08
Session Project EBun Mavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Settings Help - . Review .. # Debug @Cuda _‘a_
o Build Selection (3 Execute e+ Debug 0 Stop D pew Hsave Quick Qpen G . C ARl 4
2 | Code Browser e X | iah step-32.cc utilities ] Line: 4 Col: 3 =
o = w
E )| 1 ~ 2
S 5
& | fhomelbangerthip/deal.lllfdeal Vincludeidea | A 2 D ®
8 | [basefutiities.h 3 o
Included: 8 Included by: 5 Defined macros: 0 4

Declarations: 5 (1]
@ | MNamespace dealii-Utilities, Function 6 X
t | dealiizUtilties:int to_string, Function 7 s
L—“: dealii:Utilities:needed digits, Function a g

o | dealiizUtilities string to_int, Function g o
“C | dealii:Utlies.spiit siring _list, Function 10
@ dealii:Utilities break text into_lines, 1 o b
i ﬁu"\qm&'n teh at string start 2 . 2
= | dealii:Utilitie g X
2 ::uﬁclimnm S MAEh &1 S0 SEl 13 w gifndef _ dealz utilities h g
] | gealii Uiilties st integer at position 14  #define deal2 utilitles h %

Function 15 a

'; dealiizUtilities .generate normal random n 16  #zinclude <deal.II/base/config.h> =
2 umber, Function dealii:Utilities:fixed power, 17 #include <deal II/base/exceptions.h> -
& Function 18
@ dealii:Utilities: reverse permutation 19 #include <vectors=
= | Function dealii-Utilities invert_permutation, 20 #include <utilitys Z
& || Namespace dealii:Utilities: System, 21 #include <string= @
B Narn__esp_ace dealii:Utilities: Trilinos, Function 22 %

dealii:Ufiities. System: get cpu load, Class 23 ¥ #if defined [DEAL_TT_COMPILER SUPPORTS_MPT) || defined (DEAL_IT_USE PETSC)
E gﬁg\cl;‘;l:mhes System:MemoryStats, 24 #include <mpi.h> - - e =
o Z1pe uge Pl
E‘. dealii:Utilities: System:get memaory stats, & #else . E
@ Function 26  typedef int MPI_Comn; =
& | dealii:Utilities: System:get hostname 27 #endif 3
[2] || Function dealii Utiities :Systern:get fime, 28 Z
Function 29 w #ifdef DEAL_II_USE_TRILINOS =
dealiizUtilities: System:job_supports mpi 30 # include <Epetra_Comm.h= =
Function 31  # include <Epetra_Map.h=
dealii:Utilities::System:get n_mpi processe 32 w ¢ ifdef DEAL_II_COMPILER SUPPORTS_MPI
s, Function 33 oz include <Epetra_Mpicomm.h=
dealii:Utilities: System:get this mpi proces 34z else ~
s, Function c includa <Enatr: rialCamm b 4
dealii:Utilities: System:compute point to p o <[ )< >
oint_communication pattern, Function -

Det tillhandahaller en 6versikt av vad som hédnder i den aktuella filen, och later dig vilja
vart du vill ga.

— Att hélla musen 6ver fliken for en av de 6ppna filerna ger ocksé en oversikt av filen under
den fliken.

¢ Kallkodsfilerna dr organiserade som en lista 6ver funktionsdeklarationer eller definitioner. Alt-
Ctrl-Page Up eller Alt-Ctrl-Page Down gar till foregdende eller nésta funktionsdefinition i
filen.

3.3.3 Navigering pa projekt- och sessionsniva: semantisk navigering

Som ndamnts péd andra stéllen, betraktar KDevelop inte oftast individuella killkodsfiler utan tittar
istdllet pd projektet som en helhet (eller snarare pa alla projekt som ingdr i den aktuella sessio-
nen). Som en konsekvens, erbjuder det médnga mojligheter att navigera igenom hela projekt. Vissa
av dem harleds fran vad vi redan beskrivit i avsnittet Utforska kéllkod medan andra dr genuint
annorlunda. Det gemensamma temat &r att navigeringsfunktionerna ar baserade pa en semantisk
forstdelse av koden, dvs. de erbjuder nagonting som kriver tolkning av hela projekt och anslu-
tande data. Foljande lista visar ndgra sitt att navigera igenom kéllkod som &r utspridda over ett
potentiellt mycket stor antal filer:

® Som syns i avsnittet Utforska killkod, kan du fa ett verktygstips som forklarar individuella
namnrymder, funktions- eller variabelnamn genom att halla musen 6ver dem eller halla tan-
genten Alt nedtryckt en stund. Hér &r ett exempel:
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) ‘ default: 1step-32, 1deall - [ 1step-32/step-32 cc | — KDevelop | (N~
Session  Project Bun Mavigation | File Edit Tools Editer Code Window  Settings Help - < > wiew . & Debug _.{ Code _\}
'_u_ Build Selection O Execute o= Debug ;() Stop L] New > | Quick Ope) <A v BoussinesgFlowProblem:get_maximal_velo | £» v 2s
‘2 Projects o X | gk step-32.cc [ Line: 1,314 Col: 15 =+
o - w
E| @ % o (A T — . L
2 T Taeal  |a|| f=e7 that ik
8 > 80 Ldealll ] @
" ||[v 5 Lstep-32 1292 i 7
> 6 doc 1209  template <int dim= @
" 1300  double BoussinesqFlowProblem=dim=::qget_maximal_velocity () const
w O Makefile dep L2301 = — -
> I
ﬁ i r‘:aﬂ 1302 const QIterated<dim= quadrature_formula (QTrapez<l=(), %
o o libs.g 1303 parameters,stokes_velocity_degree): 3
e @ |ios.o 1304 const unsigned int n_q_peints = quadrature_formula.size(); “
O un
- 1305 »
o g Makefile 1306 FEValues<dim> fe_values (mapping, stokes_fe, quadrature_formula, update_values); -
@ - Makefile.dep 307 std::vector<Tensor<l,dim= > velocity_values(n_q_points): ]z
E =/ solution-00000.0000.vtu 308 g
& = solution-00000.0001 vty 1309 const FEValuesExtractors::Vector velocities (0); o
— = solution-00000.0002.vtu n3le g
5 =/ solution-00000.0003 vt 1311 double max_local_velocity = 0; =
g =/ solution-00000.0004 vty L1312 ”
=] =/ solution-D0000.0005 viu 0313 typename DoFHandler<dim=::active cell 1terator
o =/ solution-00000.0006.3u 1314 cell es d J.l:ﬂ.l :”.TI:.beglﬂ?aCtlU‘E(), =
2 +/ solution-D0000.0007 1tu ez endc _handler.end(); 5
5} L1316 for (: celll=endc: +cell) !
= solution-00000 pviu . =)
2 «/ solution-00000 visit L 1317 if (cell-=subdomain_id() == o
. lep-32 1318 Utilities::System::get_this_mpi_process (MPL_COMM_WORLD)) =
: c S|ep.3z ~ pen . o
® [ step-da.cc 320 fe_v s.reinit (cell): =
@ sten-32 kdewd Y ks fe_v locities].get_fur unsigned intget_this_mpi_process(const MPI_Commé& mpi_communicator
% Project Selection = 322 - ~ Container: System Kind: Function
— — == n323 Decl.: utilities.h :288 Show uses
=] (e Path ‘3 N324 for (unsigned int q=0; qen_g Return the number ofthe present P!
Sl ey nax_local_velocity = stdysr PIOCESS in the space of processes
5 1step-32 1.step-32 h306 - = described by the given
& hao7 3 communicator. This will be a unique
o al Ldealliall | —— value for each process beween zero
1328 . . and (less than) the number of all
& run 1 deal llexan i 1329 ._doub'le r.nax_veloclty =0.; processes (given by
L ha3n ifdaf NEALTT COMPTLER SIBEORTS MET ger n mpi processes()
————™ h 4
< <> | 3) i

Att klicka pa lankarna for deklarationen av en symbol eller expandera listan av anvandningar
later dig g4 till positionerna, och &ppnar respektive fil om nédvéandigt och placerar markoren
pa motsvarande position. En liknande effekt kan dstadkommas genom att anvanda verktygs-
vyn Kodbliddrare som ocksa beskrivits tidigare.

Ett snabbare sétt att ga till deklarationen av en symbol utan att behova klicka pa lankarna i
verktygstipset dr att tillfalligt aktivera Bladdringsldge for kdllkod genom att halla nere tan-
genten Alt eller Ctrl. I det laget ar det mojligt att direkt klicka pa vilken symbol som helst i
editorn for att g till dess deklaration.

Snabboppna: Ett mycket kraftfullt sétt att ga till andra filer eller platser &r att anvédnda de olika
metoderna for att snabboppna i KDevelop. Det finns fyra versioner av dem:

Snabboppna klass (Navigera — Snabbdppna plats eller Alt-Ctrl-C): Du féar en lista 6ver
alla klasser i sessionen. Borja skriva (en del av) namnet pa en klass sa fortsétter listan att
skdras ner till bara de som verkligen motsvarar vad du hittills har skrivit in. Om listan &r kort
nog, vélj ett element genom att anvianda tangenterna uppat- eller neratpil sa tar KDevelop
dig till positionen dér klassen &r deklarerad.

Snabboppna funktion (Navigera — Snabbdéppna funktion eller Alt-Ctrl-M): Du far en lis-
ta over alla (medlems) funktioner som ingdr i projekten i den aktuella sessionen, och du kan
vélja dem i den pa samma sétt som ovan. Observera att listan kan innehalla bdde funktions-
deklarationer och definitioner.

Snabbéppna fil (Navigera — Snabbdppna fil eller Alt-Ctrl-O): Du fér en lista 6ver alla filer

som ingdr i projekten i den aktuella sessionen, och du kan vélja fran den pa samma satt som
ovan.

Generell snabboppna (Navigera — Snabbdppna eller Alt-Ctrl-Q): Om du glommer bort
vilken tangentkombination hor ihop med vilket av de ovanstdende kommandona, dr det
den generella 16sningen. Det visar helt enkelt en kombinerad lista 6ver alla filer, funktioner,
Kklasser, och andra saker som du kan viélja bland.

Ga till deklaration/definition: Nar en (medlems) funktion implementeras, behover man ofta
ga tillbaka till stéllet dar funktionen &r deklarerad, for att exempelvis halla listan med funk-
tionsargument synkroniserad mellan deklarationen och definitionen, eller for att uppdatera
dokumentationen. For att gora det, placera markoren péd funktionsnamnet och vélj Navigera
— Ga till deklaration (eller tryck pa Ctrl-.) for att ga till positionen dér funktionen deklareras.
Det finns ménga olika saitt att komma tillbaka till den ursprungliga positionen:
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- Vilja Navigering — Ga till definition (eller tryck pa Ctrl-,).

- Vilja Navigering — Foregdende besokta sammanhang (eller tryck pa Meta-Vinster), som
beskrivs nedan.

NOT

Att gé till deklarationen av en symbol &r ndgot som inte bara fungerar nar markéren placeras pa funk-
tionsnamnet som du fér narvarande haller pa att implementera. Det fungerar dessutom pa andra sym-
boler: Att placera markéren pa en (lokal, global, eller medlems-) variabel och ga till dess deklaration
tar dig ocksa till deklarationens position. P& liknande satt kan du placera markéren pa ett klassnamn,
exempelvis i en variabel- eller funktionsdeklaration, och ga till positionen fér dess deklaration.

Byt mellan deklaration och definition: I exemplet ovan maste markoren forst placeras pa
funktionsnamnet for att gd till positionen for deklarationen av den aktuella funktionen. For
att undvika steget, kan du vilja Navigera — Byt definition med deklaration (eller tryck pa
Skift-Ctrl-C) for att ga till funktionens deklaration som markoren for ndrvarande befinner sig
i. Att vdlja samma menyalternativ en gang till leder dig tillbaka till positionen dar funktionen
ar definierad.

Foregdende/Nidsta anvindning: Att placera markoren pa en lokal variabels namn och vilja
Navigering — Nasta anvindning (eller trycka pa Meta-Skift-Hogerpil) tar dig till nasta an-
viandning av variabeln i koden. (Observera att inte bara soker efter nésta forekomst av vari-
abelnamnet utan tar i sjdlva verket hansyn till att variabler med samma namn men pa olika
nivaer dr olika.) Samma sak fungerar f6r anvandning av funktionsnamn. Att vélja Navigering
— Foregdende anvindning (eller trycka pa Meta-Skift-Vinsterpil) tar dig till foregdende an-
véandning av symbolen.

NOT

For att se listan dver alla anvandningar av ett namn som kommandona gér igenom, placera markéren
pa det och &ppna verktygsvyn Kodbladdrare eller tryck och hall nere tangenten Alt. Det férklaras mer
detaljerat i avsnittet Utforska kod.

Sammanhangslistan: Webblasare har funktionen sa att man kan ga bakéat och framaét i listan
med senast besokta webbsidor. KDevelop har samma sorts funktioner, utom att istillet for
webbsidor du besokt dr det sammanhang. Ett sammanhang dr markorens nuvarande plats, och
du kan dndra den genom att navigera frdn den genom att anvanda vad som helst utom markéor-
kommandon, till exempel genom att klicka pa en plats som tillhandahalls av ett verktygstips, i
verktygsvyn Kodbldddrare, ett av alternativen som ges av menyn Navigera, eller ndgot annat
navigeringskommando. Genom att anvdnda Navigera — Foregdende besoka sammanhang
(Meta-Vansterpil) och Navigera — Nista besokta sammanhang (Meta-Hogerpil) tar dig till
sammanhang precis som knapparna bakat och framat i en bladdrare tar dig till foregdende
eller ndsta webbsida i listan med besokta sidor.

Slutligen finns det verktygsvyer som later dig navigera till olika platser i din kodbas. Verktyget
Klasser tillhandahéller exempelvis en lista med namnrymd och klasser for alla projekt i den
aktuella sessionen, och later dig expandera den for att se medlemsfunktioner och variabler i
var och en av klasserna:
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2 8 default: 1step-32, 1.dzalll - [ 1 deal lincludeldeal Iinumericsimesh_worker_output b | - KDevelop (-~ W x ]
Session  Project Eun  MNavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Settings Help - |m ” '”“\-“J'” _ECHH! m‘
-{?} Build Selection s‘Q}Eu::ul: L= Debug @ Stop | [9N=w @ Save | Quick Open... ||~ WeshWorker:Assembler | [=pelv) | R
= Classes o x ] mesh_worker_output h ﬂl Line: 201 Col: 19 =
o 5 h w
£ [ i78 [ = =
= All projects classes ~ 79 const unsignad int n_q points = 1nfo.n_quadraturs_points(); H
=] “{} Algorithms (7] L8a const unsigned int nv = info.n_quadrature_values(): o
. 181 const unsigned int square_root - static_cast<unsigned int>(std::pow(n oints, 1./dim)+
{} Assembly signed q | o g p _q_p 5]
H {} Data 182 for (unsigned int k1=0; kl<square_root; ++k1)
L83
{3 DoFRenumbering 184 for (unsigned int k2=0; k2<square_root; ++k2)
{} DoFTools hes £ -
= {3 DualPunctional 186 for(unsigned int i=0; i<nv; ++i)
= -{} EquationData H P { 2
“{} Evaluation 88 write (info.quadrature_value (k1*square_root+k2,1)); -
-{} FUNCTIONPARSERTYPES hea write (1)
-{} Functions oo
— {} InitialPorosity 191 write_endl();
LJ {} LaplaceSolver sz T
{} LinearSolvers 193 write_endl();
-{} MeshWorker 194
v {} Assembler 195 write_endl(); =]
v &1 GnuplotPatch L96
-5 Base classes }:;
[ @R Darlvad classas 199 template <int dim=
| @ GnuplotPatch) . 200 inline void
- @ assemble(constDoFinfo= dim =¢ 201 GnuplotPatch: lssenble(const DoFInfo<dim>& /*infol*/, const DoFInfosdin>& /*info24/) =
- @ assemble(const DoFInfo= dim = boz
- ® initialize(unsigned int, unsigned i 203 Assert(false, ExchotImplemented()):
- 4@ initialize_info(DoFInfo= dim =&, b 204
& - 4@ initialize_stream(std:ostream&) 205 i
- &% write(constT&) 206 ¥
- &% wiite_endip oe7
- #¥ n_points 208 DEAL_TT_NAMESPACE CLOSE
- @ n_vectors 209
—& 0s 210 #endif L)
- #¥ patch_dimension -
4} Parameters

Dubbelklicka pé objektet (eller ga via den sammanhangsberoende menyn genom att anvénda
héger musknapp), sa tillhandahaller verktygsvyn Projekt en lista 6ver filer som ingar i en
session:

5 0 defaul: Lstep-32, Loealll - [ Lstep-32/step-32.cc | - KDevelop [+ N~ N>
Session Project RBun Mavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Seftings Help = <> _\—J'”hw‘u I}cn“ m‘
‘if'} Build Selsction @Exanma L=+ Debug @ Stop | |:9New > [Quick Open ||| (BoussinesaFlowProblem-gst_maximal_velo | v/ w
| Projects o % | yrah [ step-3z.cc @] Line: 1,314 Col: 15 =
@ ) w
£ @ 5o [P ) 1293 /7 <code>MaxAll</cade> needs three ~ 2
= ~ 1294 #f arguments, namely the local e
= 1295 /f maximum (input), a field for the @
i} 1296 /7 global maximum (output), and an
1297 /f integer value one that says that (1)
@ 298 /7 we only work on one double.
1299  template <int dim=
1300  double BoussinesqFlowProblem<dim=>::get_maximal_velocity () const
e 301 + {
- 1302 const QIterated<dim= quadrature_formula (QTrapez<l=>(), o
: 1303 parameters,stokes_velocity_degree); '
¢ Wakefile.dep N304 const unsigned int n_q points = quadrature formula.size(); 1
solution-00000.0000 vty 1305
solution-00000.0001.vtu 1306 FEValues<dim> fe_values (mapping, stokes fe, quadrature_formula, update_values);
solution-00000.0002 vty 1307 std::vector<Tensor<l,dim= = velocity values(n_q_points);
solution-00000.0003 vty 1308
solution-00000.0004 vtu 1309 const FEValuesExtractors::Vector velocities (0);
solution-00000.0005 vty 1310 i ]
solution-00000.0006.4MU g}é double max_local velocity = O; -
:z:jﬂzzggggggs‘a?m 0313 typename DoFHandler<dim=::active cell 1terator
<olution-00000 visit 1314 cell = stokes_dof_handler.begin_active(),
step-32 1315 endc = stokes dof_handler.end(); ;
1316 for (; celll=ende; +cell) =
1317 if (cell-=subdomain_id() ==
0318 Utilities::System::gn® *his med mesosss JUBT 2O WA LY
1319 + { DoFHandler= dim =:active_cell_iterator cell
320 fe_values.reinit (ce Container: get maximal velocity Kind: Varfable definition
1321 fe_values[velocities Dol slep-32.cc:1314 Show uses
322 —
Lstep-32 1.step-32 323
1324 for (unsigned int q=0; qen_q_polnts; ++q)
1325 max_local_velocity = std x (max_local_velocity, L
1326 velocity_values(ql.norm()): s

Aterigen, dubbelklicka p4 en fil 5ppnar den.
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3.4 Skriva kallkod

Eftersom KDevelop forstar projektets kdllkod, kan det hjélpa till med att skriva mer kod. Det
foljande ger en oversikt av nagra av de olika sitt som det gors.

3.4.1 Automatisk komplettering

Den troligtvis mest anvéndbara av alla funktioner i att skriva ny kod dr automatisk komplette-
ring. Betrakta exempelvis f6ljande stycke kod:

class Car {
//
public:
std::string get_color () const;
}i
void foo ()
{
Car my_ride;
// ...gdr n&got med variabeln...
std::string color = my_ride.ge

Pa den sista raden kommer KDevelop ihag att variabeln my_ride har typen Car, och erbjuder
sig att automatiskt komplettera namnet pa medlemsfunktionen ge som get_color. I sjdlva ver-
ket &r allt du behover gora att fortsétta skriva tills funktionen for automatisk komplettering har
reducerat antal tréffar till en, och sedan trycka pa returtangenten:

m default: 1step-32, 1dealll - [ (homelbangerthftmplglxix.cc ] — KDevelop

Session  Project Run Mawvigation | File Edit Tools Editor < >w| § Debug

%l [ code (%]
§ Build Selection » ’-';.'-,-.-'c.-'. Open... 1 ¢v ’-_"-;T.-'.-'.-.\e... ] (=3 ,
2 | Hxee B Line: 10 Col; 33 =.*
2 | o
= 1  class Car { ~ F
= 2 M 3
Bl |z public: o
" 4 std::string get color () const; =
=
= 5 ki @
E 6
= 7 void foo ()
=
o 8w z
Iy 9 Car my_ride; 2
10 std::string color = my ride.ge =
E Public
E ¥ std::string ® get color() const o
o w
o =
= =
=1 =
S U &
Q ~
Ve
2 < J<> o
z s
2 =
(= o

Observera att du kan klicka pa verktygstipset for att fa mer information om funktionen férutom
dess returtyp och om den ar dppen:
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20 | default: 1step-32, 1.dealll - [ thomelbangerthitrmplgiux ce | — KDevelop | L N~ <]
Session  Project RBun  Mavigation | File Edit Tools Editor < >w| @ Debug % j Code 4%
| Build Selection > [Quick Open B || | Cutline v [ 2
@ | ] xce Line: 10 Col: 33 =
g m
I 1 ¥ class Car { ~ F
& 2 3
B 3 public: B
" 4 std::string get_color () const; =
=
E a L @
a
E 5
2| |7 wvoid foo ()
a g8 v { =
= 9 Car my_ride; ]
o 10 std::string color = my_ride.ge =]
0 (1]
E Public
= ¥ std::string @ get color() const 5
2 #
ﬁ ste:string get_color() Lg”
= Container. Car Access: public Kind: Funciion i
(5] constant B
ﬂ Decl:xcc 4 Show uses ~
'
B < )< > E
H x
= =
= Ty

Automatisk komplettering kan spara mycket skrivande om projektet anvander langa variabel-
och funktionsnamn. Dessutom undviker det felstavning av namn (och resulterande kompile-
ringsfel) och gor det mycket enklare att komma ihdg de exakta funktionsnamnen. Om exempel-
vis alla hamtningsfunktioner bérjar med get_, kan funktionen for automatisk komplettering bara
visa dig en lista med mgjliga hamtningsfunktioner nar du har skrivit in de fyra forsta bokstdver-
na, vilket troligtvis paminner dig under processen vilken av funktionerna som é&r den riktiga.
Observera att for att automatisk komplettering ska fungera, behover varken deklarationerna av
klassen Car eller variabeln my_ride vara i samma fil som du fér ndrvarande skriver kod i. KDeve-
lop behover enbart veta att klasserna och variablerna hor ihop, dvs. filerna dér kopplingen gors
maste inga i projektet som du for ndrvarande arbetar pa.

NOT

KDevelop ka&nner inte alltid till nar det ska hjalpa dig med att komplettera kod. Om verktygstipset for
automatisk komplettering inte visas automatiskt, tryck pa Ctrl-Mellanslag for att visa en lista 6ver
kompletteringar manuellt. | allmanhet, fér att automatisk komplettering ska fungera, maste KDevelop
tolka dina kallkodsfiler. Det sker i bakgrunden for alla filer som ingar i projekten i den aktuella sessionen
efter du startar KDevelop, samt en stund efter du slutar skriva en brakdels sekund (férdrdjningen kan
stéllas in).

NOT

KDevelop tolkar bara filer som det anser vara kéllkod, som bestdéms av filens Mime-typ. Typen ar
inte installd innan férsta gangen en fil sparas. Som konsekvens, utléses inte tolkning fér automatisk
komplettering nar en ny fil skapas och man bérjar skriva kod i den férran efter den har sparats for férsta
gangen.
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NOT

Som i féregdende anmérkning, fér att automatisk komplettering ska fungera maste KDevelop kunna
hitta deklarationer i deklarationsfiler. For att géra det, soks ett antal standardsdkvagar igenom. Om en
deklarationsfil inte hittas automatiskt, stryks namnet pa deklarationsfilen under med rétt. | detta fall,
hogerklicka pa den for att explicit tala om f6r KDevelop var filerna och informationen de tillhandahaller
kan hittas.

NOT

Anpassning av automatisk komplettering beskriv i det har avsnittet i handboken.

3.4.2 Lidgga till nya klasser och implementera medlemsfunktioner

KDevelop har en guide for att ligga till ny klasser. Proceduren beskrivs i Skapa en ny klass. En
enkel C++ klass kan skapas genom att vélja den grundldggande C++ mallen fran kategorin Klas
s. I guiden kan vi vélja nagra fordefinierade medlemsfunktioner, exempelvis en tom konstruktor,
en kopieringskonstruktor och en destruktor.

Efter att ha gjort fardigt guiden, skapas de nya filerna och 6ppnas i editorn. Deklarationsfilen
har redan inkluderingsskydd och den nya klassen har alla medlemsfunktioner som vi valde. De
foljande tva stegen &r att dokumentera klassen och dess medlemsfunktioner och implementera
dem. Vi beskriver hjilp att dokumentera klasser och funktioner nedan. For att implementera spe-
cialfunktionerna som redan lagts till, ga helt enkelt till fliken bus.cpp dér skelett for funktionerna
redan tillhandahélls:

[ e deal ll, stap-32, libparest, me-elliptic, step-43 - [ Amp/bus.cpp ] — KDevelap <@strange> o BT iE

Session Project Run Mavigation | File Edit Editor Code | ‘window » <| |n | # Deouy [4 coce O
T T

Eauild Selection [‘)JExecu(E || Guisk cen... ‘lv [outie... =2 EI

B oush[E]  buscop @ I Line: 1 Cal 1 &3

I+ -
Copyright 2011 <copyright holder: <email:
Licensed under the Apache License, Version 2.0 {(the "License'):

1
2
3
4
B you may nok use this file except in compliance with the License.
3 You may obtain a copy of the License at

7

8

http: ffwwe, apache, org/licenses/LICEMSE-Z. 0

uapepawnoog [ siaddiug

10 Unless required by applicable law or agreed to in writing, software
distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS,

1z WITHOUT WARRANTIES OR COMDITIONS OF AMNY KIND, either express or implied.

13 See the License for the specific language governing permissions and

14 limitations under the License,

16 *f

18 #include "bus.h"

20 Bus::Bus{}
21 W

) Documents  [I) Filesystern  []] Projects W& Classes
P
B

23 ¥

25 Bus::Bus { const Bus& other )

28 ¥

30 Bus::~Bus{}

Konsale # Problems Code Browser

For att lagga till nya medlemsfunktioner, gé tillbaka till fliken bus.h och ldgg till namnet pa en
funktion. Lat oss exempelvis ldgga till det hér:
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deal.ll, step-32, libpare: - step-43 - [ Amp/bus.h ] — KDevelop <@strange>

Session Froject Run MNavigation | File Edit Editor Code | Window » 1| |n; |i Debug E Code _DJ |
T
EBuild Selection E?]Execute ))IQu.‘cdfq:Jeﬁ... |v IElus::add_studenis(constunsigned inf) nl El
o EbushE | = bus.cpp [] | Line: 31 Col: 30 &3
@ 19  #define BUS_H -l 2
o 20 =]
E 21 class Bus : public “ehicle %
zz i
m 23 i
o 24 public:
2 25 Bus () ; 2
o =
26 Bus { const GBus& other }; =]
O 27 virtual ~Busi{}; z
c 28 @
& - 29 void add_students {const unsigned int n_ostudents) =
Z 30 W i
@ 31 students += n_students:
32 i
EEEES:
34 hd
2 L
£ [@Konsole & Problems §@ Code Browser

Observera hur jag redan har borjat med implementeringen. Dock ska inte funktionen implemen-
teras i deklarationsfilen med manga kodningsstilar, utan istédllet i den motsvarande .cpp-filen.
For att 4stadkomma det, placera markoren pa funktionsnamnet och vilj Kod — Flytta till kall-
kod eller tryck pa Ctrl-Alt-S. Det tar bort koden mellan klammerparenteser.

B a [ Amplbus.cpp ] — KDevelop <@strange> o »
Sessjion Froject Run  MNavigation | File Edit Editor Code | Window » 1| |n; |‘ Debug E Code _DJ |
[
:u:Bund Selection :0: Execute  » || quick Cpen... |v | cuine . nl ﬁl
o Ewwen]  Ebuscpp B | Line: 38 col:1
w - fun}
r_"g 23 } =
o 24 3
E 25 Eus: :Bus { const Bus& other ) g.
26 i
% 27
@ 28 ¥ )}
2 za 2
o =
EBD Eus: :~Busi} =]
3L Wi £
32 &
533 3 :
% 34 volid Bus::add-students { const unsigned int n-students }
2 35 ¥ {
36 students += n_students;
B
3 -
2 ]
=
£ [@ Kkonsole ##% Froblems §@ Code Browser

Observera hur jag precis har borjat skriva och att jag har som avsikt att variabeln student troligen
ska vara en medlemsvariabel i klassen Bus men att jag inte &nnu har lagt till den. Observera
ocksad hur KDevelop stryker under den for att klargora att ingenting &r kdnt om variabeln. Men
problemet kan 16sas: genom att klicka pa variabelnamnet ger foljande verktygstips:
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, step-43 - [ Ampibus.cpp | — KDevelop <{@strange>

| File Edit Editor Code | ‘Window » 1| |nx | 4 Debug Qoudeﬂ”
T
:ulBuiId Selection IQI Execute ))IQu.‘car [ =T |v IElus::add_studenis(constunsigned int) nl ﬁl
@ EbushD] Hbus.cpp@l Line: 36 Col: 9 &7
o [ux}
o 23 ¥ bl =
o 24 =
E 25 Bus::Bus { const Bus& other ) o
26 i
@ 27 =]
@ 28 % E
g zo g
30 Eus: :~Bus{} 5
31 i g
3z ]
= =
33} E
% 34 woild Bus::add-students { const unsigned int n-_students }
2 35 i
L 36 students += n_students;
CE
-
- j Declare "students" as: 1- local unsigned int 2 - public unsigned int 3 - private unsigned int 0 - Hide _I_I
=
£ [@Konsole & Problems §@ Code Browser

(Samma sak kan astadkommas genom att hogerklicka pa det och vélja Los: Deklarera som.) Lat
mig vélja ‘3 - privat unsigned int’ (antingen med musen eller genom att klicka pa Alt-3) och sedan
se hur det blir i deklarationsfilen:

= KDevelop <@strange= i
Session Project Run  Mavigation | File Edit Editor Code | 'Window » ql |~x |l Debug E Code_ﬂj |
[
:u:BuiId Selection :0: Execute >>||Qu.‘ckQaeﬁ_._ nlv | custine.. ﬂl ﬁl
§ H bush £ | Hbus.cppD' Line: 29 Col: 5 3
m 19 #define BUS_H - 2
5 20 E
E 21 class Bus : public Yehicle g.
2z i
o 23 =]
@ z4 public: E
DE_ 25 Bus () ; 2
26 Bus { const Bus& other }; g
z7 virtual ~Busi(}; n
c 28 &
& 29 loid add-students {(const unsizhed int n-students) =
= 30 ;
@ 31 private:
b 3z unsigned int students;
33 b
34 _|;I
[
£
£ [@ Konsole €8 Problems  §@l Code Browser

Det &r vdrt att naimna att KDevelop extraherar typen pa variabeln som ska deklareras fran uttryc-
ket som anvénds for att initiera den. Om vi exempelvis hade skrivit additionen pa foljande nagot
tveksamma sitt, skulle det ha foreslagit att deklarera variabeln som typ double:
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, step-43 - [ Ampibus.cpp | — KDevelop <{@strange>

| File Edit Editor Code | ‘Window » 1| |nx | 4 Debug Qoudeﬂ”
T

:ulBuiId Selection IQI Execute ))IQu.‘car [ =T |v IElus::add_studenis(constunsigned int) nl ﬁl
o EHooeh[]  Ebuscpp E | Line: 36 Col: 25 &7
o
@ 23 3 <l =
o 24 =
E 25 Bus::Bus { const Bus& other ) o

26 i
% 27
o 28 ¥ =)
g 29 =
& 30 Eus: :~Bus{} 5
P E

3z &
=) =
T 33 i 2
% 34 woild Bus::add-students { const unsigned int n-_students }
2 35 i
L 36 students += 3.141592I ¥ n_students;
CE

-

- j Declare "studerts" as: 1- local double 2 - public double 3 - private double | O - Hide _I_I
=
£ [@Konsole & Problems §@ Code Browser

Som en sista punkt: Metoden som anvinds for Kod — Flytta till killa infogar inte alltid den
nya medlemsfunktionen ddr du vill ha den. Du kanske vill markera den som inline och placera
den ldngst ner i deklarationsfilen. I ett sadant fall, skriv deklarationen och borja sedan skriva
funktionsdefinitionen pa foljande sétt:

deal.ll, step-32, libparest, me-elliptic, step-43 - [ Amp/bus.h | — KDevelop =@strange>

Session Project RBun Mavigation | File Edit Editor Code | Window » 1| l\; |l Dehug E Code _EJ |
E Build Selestion E}] Exeoute || Gwick Cperr. |v | Cuttine... ﬂl El
&l bush B | K buscop [ | Line: 32 Cal: 11

z1 class Bus : public Yehicle ;I
22 i

23

24 public:

25 Busi}:

26 Bus { const Bus& other J;

27 virtual ~Bus();

void add-students {(const unsigned int n-students);
30 i

uopeuawnaog [ siaddiug B

3z inline Bus

Bus: :add_students
#ENOYe §e Bus::add_students
% r Bus

iments [ Filesystern  [[] Projects M Classes
™
o

Konsole €% Problems  § Code Browser

KDevelop erbjuder automatiskt alla méjliga kompletteringar som kan finnas har. Att valja en av
de tvd add_students posterna resulterar i f6ljande kod som redan har fyllt i den fullstindiga
argumentlistan:
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m ) deal.ll, step-32, libparest, me-elliptic, step-43 - [ Amp/bus.h ] A

Session Froject Run MNavigation | File Edit Editor Code | Window » 1| |n; |i Cebug E Cude_DJ |
[
lulBuiId Selection !QI Ezecute ))IQu.icachlen___ nlv IOuH.‘ﬁe... ﬂl El
o EbushE | Hbus.cpp[]l Line: 36 Col: 1 &2
w o
t_cg 2z i ;I =3
o 23 =]
E 24 public: %
Z6 Bus{}:
o 26 Bus { const Bus& other ):
= 27 virtual ~Bus(}; o
g za g
& za void add_students {const unsigned int n_students); 5
0O 50 ¥ 2
e 31 @
@ 32 woild Bus::add-students { const unsigned int n-_students } =
2 33 i
o 34
L 35 §
B |
o
[
£ _|
£ [@Konsole & Problems §@ Code Browser

NOT

Att acceptera ett av valen som verktyget f6r automatisk komplettering erbjuder i exemplet ger kor-
rekt signatur, men tar tyvarr bort markéren inline som redan skrivits in. Det har rapporterats som
KDevelop fel 274245.

3.4.3 Dokumentera deklarationer

Bra kod &r vidldokumenterad, bdde pa nivan av algoritmimplementation inom funktioner samt
granssnittsnivd, dvs. klasser, (globala och medlems-) funktioner, och (globala eller medlems-)
variabler méste dokumenteras for att forklara deras avsikt, mojliga argumentvérden, for- och
eftervillkor, etc. Nar det galler att dokumentera granssnittet, har doxygen blivit de facto standard
for att formatera kommentarer som sedan kan extraheras och visas péa sokbara webbsidor.

KDevelop stoder den har kommentarstilen genom att tillhandahélla en genvég for att generera
kommentarramverket som dokumenterar en klass eller medlemsfunktion. Antag exempelvis att
du redan har skrivit f6ljande kod:

class Car {
public:
std::string get_color () const;

}i

Nu vill du lagga till dokumentation f6r bade klassen och medlemsfunktionen. For att astadkom-
ma det, flytta markoren till forsta raden och vilj Kod — Dokumentdeklaration eller tryck pa
Alt-Skift-D. KDevelop svarar med foljande:
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h]— KDevelop <@strange> -
Session Froject Run  Mavigation | File Edit Editor Code | Window » 4| In; |! Dehbug ECodeﬂjl
[
EBuild Selection E}}Execute » || quick Cpen... |v | cutiine .. nl ﬁl
E carh [ | Line: 2 Col: 11 &3
1 e s
z * @oriet N p=
3 LEN g
4 class Car §
5 public:
5] std: :string get_color () const; o
7k 2
8 5
o
=
)
=
=

] Documents  [B0) Filesystem []] Projects W Classes

=

o

Konsole {gh Froblems Code Browser

Markoren dr redan i det grda omradet sa att du kan fylla i den korta beskrivningen av klassen
(efter doxygen-nyckelordet ¢breif). Ddrefter kan du fortsitta att lagga till dokumentation i kom-
mentaren som ger en mer detaljerad 6versikt av vad klassen gor:

" h]— KDevelop <@strange> o

Sescion Project Run Mavigation | File Edit Editor Code | Window FoS 4| In; |‘ Debug E Code _DJ |
T
[ﬁ Build Selection E_J-] Execute  »||cuick Cpen.. | cutiire .. g|_| El
= ! [ ]
o e carh (3 | Line: 7 Col: 34 &7
8 1w .
o 2 * Ghrief A class that represents all actions and information related to cars. g
| 3 * &=
[
E 4 ¥ This class is intended to represent cars and what you can do with them.

[} ¥ The class iz used in the highway simulator. Member functions allow control
[ ¥ of direction, speed, and to simulate the interaction with other cars, trucks =]
7 # and animals crossing the road.l =)
g * 5
9 ¥ Fauthor Wolfgang Bangerth, 2011 o
10 L &
11 class Car § g'

1z public:
13 std: i string get_color () const:
¥

¢J Documents  [E] Filesysterm  []] Projects
[
EcY

Konsole gl Froblems Code Brovesar

Nér editorn dr inne i kommentaren, markeras kommentartexten med gront (markeringen for-
svinner ndr markoren flyttas fran kommentaren). Nar du kommer till radens slut, tryck pa retur-
tangenten sa paborjar KDevelop automatiskt en ny rad som borjar med en asterisk och placerar
markoren indenterad ett tecken.
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Lat oss nu dokumentera medlemsfunktionen, dterigen genom att placera markoren pé deklara-
tionsraden och vilja Kod — Dokumentdeklaration eller trycka pd Alt-Skift-D:

Session Froject Run  Mavigation | File Edit Editor Code | Window » 4| In; |‘ Dehbug ECDdeﬂ]l
T

E_.]Eluild Selaction E_J]Execute »IQu.ickq:uen___ |v ICar nl El

o e carh (3 I Line: 14 Col: 13 £2

o 2 * Ebrief A class that represents all actions and information related to cars. =

| 3 * s,

E 4 ¥ This class is intended to represent cars and what you can do with them. -

m 5 # The class iz used in the highway simulator. Member functions allow control

_uu_: & ¥ of direction, speed, and to simulate the interaction with other cars, trucks =]

E 7 ¥ and animals crossing the road. =)
8 * 5

E 9 ¥ Bauthor Wolfgang Bangerth, 2011 o

c 10 o f a

= 11 class Car § El

% 12 public:

@ 13 Faw

T * gbriet [N

E 15 *

o 16 * Ereturn :string

= fiby kS

g 18 std: i string get-color {} const;

= phl I

& 20

2l B
Konsole ## Problems Code Browser

Aterigen skapar KDevelop automatiskt ett kommentarmall, inklusive dokumentation av sjilva
funktionen, samt dess returtyp. I det aktuella fallet, &r sjdlva funktionens namn ratt sjalvforklar-
ligt, men ofta &r funktionsargumenten inte det och bor dokumenteras individuellt. For att dskad-
liggora det, 14t oss betrakta en nagot mer intressant funktion och kommentarerna som KDevelop
automatiskt genererar:
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| step-32, . me | step-43 - . il X

Session Project Run  Mavigation | File Edit Editor Code | Window » 4 |n |i Debug  [4] Code 1] |
Il [

E Build Selection E?] Exesute [ Quick Cpen.. | |v [ear nl EI

H carh (@ | Line: 21 Col 13 50

7 * and animals crossing the road. -
g #

9 * Bauthor Wolfgang Bangerth, 2011

10 Hh

11 class Car §

12 public:

uopeawnaog [T sieddius [

o

i)

@

o}

&

(]

i

o

=,

2 13 fax

% 14 * Ebrief Return the color of the car.
15 *

£ 16 *# Ereturn :(string The color of the car, encoded as a string.

= 17 *k ]

% 18 std::string get_color {} const;

o 19

L ozo i

E 21 * eorier

- 22 *

= 23 * Eparam color ...

g 24 ¥ Eparam door-color ...

2 25 * Eparan tint_windows ...

5 26 * Greturn void

D 27 ¥/
28 void paint (const std::string & color,
29 const std::string & door—color,
30 const bool tint_windows)
31 ¥

= H

Konsole 43 Problems Code Browser

Hér innehaller den foreslagna kommentaren redan alla Doxygen-filt for de individuella para-
metrarna, exempelvis.

3.4.4 Byta namn pa variabler, funktioner och klasser

Ibland vill man byta namn pa en funktion, klass eller variabel. Lat oss exempelvis anta att vi
redan har det hér:
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0 ic, step-43 - [ftmp/bus.h ] — KDevelop <@strange> — »
Session Project Run Mavigation | File Edit Editor Code | Window » <| }\ | 4 Debua [4 cote ]
T T
:ulBuild Selection Iol Execute »Ic\uickqaen___ ||v IElus nl ﬁ
¢ Howsn@ | H bus.cpp [ | Line: 24 Col. 1 53
§ 1 class Bus £
o 2Tt 3
e @
. o
4 public:
@ 5 Bus () =]
o & Bus { const Busi other ) E
g 7 virtual ~Bus(}; 2
g void add-students {const unsigned int n-students); g
8 9 void remove_students (const unsigned int n-ostudents): o
c 10 void evacuate (); =)
= 11 private: g
% 12 unsigned int students:
& 13 3
Eoqg
@ 15 voild Bus::remove-students { const unsigned int n-students
o 16 i
= 17 students -= nostudents:
L)
218 3
3 19
5 20  wvoid Bus::evacuate()
D 21 i
22 remove_students (students);
23 i
za |
konsole §§ Problems Code Browser

Darefter inser vi att vi inte dr ndjda med namnet remove_students och skulle hellre ha kallat det,
lat oss sdga, throw_out_students. Vi skulle kunna gora sok-och-ersdtt av namnet, men det har
tva nackdelar:

¢ Funktionen kan anviandas i mer 4n en fil.

¢ Vi vill egentligen bara byta namn pa funktionen och inte rora funktioner som kan ha samma
namn men &r deklarerade i andra klasser eller namnrymder.

Bada problemen kan l9sas genom att flytta markoren till ndgon av funktionsnamnets forekomster
och vilja Kod — Byt namn pa deklaration (eller hogerklicka pa namnet och vilja Byt namn
Bus:remove_students). Det visar en dialogruta ddr du kan skriva in funktionens nya namn, och
dér du ocksa kan se alla stéllen dér funktionen faktiskt anvands:

Rename vaid remove_students (const unsigned int) < @strange>

Mew name: [throw_ouf_students Renarme I cancel

Uses | Declaration Info |

il File: tmpbus.h [ use)

eclaration

Line 9 void remove_students (const unsigned int n_students);
efinition

Line 15 void Bus:remove_students { const unsigned int n_students )

ontext Bus:evacuate(.) (1 use

Line 22 remaove_students {students);

*l File: tmpbus.chp (7 Wsa)
IContext Bus:add_students(_) (¥ vse)

Line 39 remave_students i-n_students);
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3.4.5 Kodsnuttar

De flesta projekt har kodavsnitt som man ofta maste skriva i kédllkoden. Exempel &r: en snurra
over alla instruktioner for kompilatorer, kontroll att anvandarinmatning &r giltig och om inte visa
ett felmeddelande for anvandargréanssnitt. I upphovsmannens projekt for dessa rader, skulle det
vara kod som liknar:

for (typename Triangulation::active_cell_iterator
cell = triangulation.begin_active();
cell !'= triangulation.end(); ++cell)
gér nagot med cellen

Istdllet for att skriva in den hiér sortens text om och om igen (med alla tillhérande skrivfel man
astadkommer) kan verktyget Textsnuttar i KDevelop vara till hjdlp. For att gora det, ppna verk-
tygsvyn (se Verktyg och vyer om motsvarande knapp inte redan finns vid fonstrets omkrets).
Klicka sedan pé knappen ‘Légg till arkiv’ (en ndgot felaktig beteckning som later dig skapa en
namngiven samling textsnuttar for kdllkod av en viss sort, t.ex. C++ kéllkod) och skapa ett tomt

arkiv. Klicka sedan pd %  for att ligga till en textsnutt, for att fa en dialogruta som den
foljande:

(e
[

Mame: | loop_over_all_active_cells

Display Prefiz |

Display Arguments: |

Display Postii: |

Shorteut: tain: Mg Mone |E| fternate: Mg Mone |EI

Snippet | Scripts |

1 for {(typename Triangulation<dim,spacedim:: :active_cell_l
2 cell = triangulation.begin_active();

3 cell != triangulation.end{); ++cell)

4 3

5

s 3

q | _>I_I

&¥ Show Documentation |

vok | @cancel| & ooy |

NOT
Namnet pa en textsnutt kan inte ha mellanslag eller andra specialtecken eftersom det maste se ut som
ett normalt funktions- eller variabelnamn (av orsaker som klargérs i nésta stycke).

For att anvanda en textsnutt som ar definierad pa s satt nar du redigerar kod, kan du bara skri-
va in namnet pa textsnutten som du skulle géra med vilket annat funktions- eller variabelnamn.
Namnet blir tillgéngligt for automatisk komplettering, vilket betyder att det inte skadar att an-
vénda ett langt och beskrivande namn pa en textsnutt sdsom den ovan, och nédr du accepterar
forslaget fran verktygstipset for automatisk komplettering (exempelvis genom att bara trycka pa
returtangenten), ersétts den redan inmatade delen av textsnuttens namn med hela den expande-
rade textsnutten, och indenteras riktigt:

36




Handbok KDevelop

m o deal.ll, step-32, libparest, me-elliptic, step-43 - [ Amp/bus.h ] — KDevelop =@strange> . »
Session Project Run  Mavigation | File Edit Editor Code | MWindow Seftings Help 4| |nx Il Debug E Code .DJ
[
:u: Build Selaction :o: Execute » || quick Open... ‘ nlv | Cutiine... ﬂl El
Housh@ | Line: 8 Col: 4 53
1 vold foo () %j
2w i b
3 for (typename Triangulation<dim,spacedim:::@active_cell_iterator %
4 cell = triangulation.begin_active();
5 cell != triangulation.end(); ++cell)
& i o
7 2
& 3 =
g 3
g
=
=

(7] Documents  [EE) Filesystem  [-[] Projects & Classes

m

o

Konsole @@ Problems Code Browser

Observera att for att det ska fungera behover inte verktygsvyn Kodsnuttar vara 6ppen eller syn-
lig: du behover bara verktygsvyn for att definiera nya kodsnuttar. Som ett alternativt, mindre
bekvamt, sétt att expandera en kodsnutt dr att helt enkelt klicka pé den i respektive verktygsvy.

NOT
Textsnuttar ar mycket kraftfullare &n som vad just forklarats. For en fullstandig beskrivning av vad du
kan géra med dem, se den detaljerad dokumentationen av verktyget Textsnuttar.

3.5 Ligen och arbetsuppsittningar

o .

_ Review § Debug |/ Code

Om du har kommit s har langt, ta en titt langst upp till hoger i KDevelops huvudftnster: Som
visas i bilden, ser du att det finns tre ldgen som KDevelop kan vara i: Kod (ldget som vi beskrivit
i det nuvarande kapitlet om att arbeta med kéllkod), Avlusa (se Avlusa program) och Granska
(se Arbeta med versionskontrollsystem).
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Projects

Working Sets

ﬁaw; O
RQV ) R 0‘: n;’;_c '

C++ ——— 13 9 I--..

Session hlc -

R c~

Varje ldge har sin egen uppsittning verktyg som radas upp lings omkretsen, och varje lige har
ocksa en arbetsuppsittning av filer och dokument som for ndrvarande dr 6ppna. Dessutom &r varje
sddan arbetsuppsattning kopplad till en aktuell session, dvs. vi har férhéllandet som visas ovan.
Observera att filerna i arbetsuppsattningen kommer frdn samma session, men de kan komma
fran olika projekt som ingér i samma session.

Om du 6ppnar KDevelop for forsta gdngen ar arbetsuppsittningen tom: Det finns inte nagra
Oppna filer. Men medan du 6ppnar filer for redigering (eller avlusning, eller granskning i de
andra ldgena) véxer arbetsuppsattningen. Det faktum att arbetsuppséttningen inte dr tom anges
av en symbol i fliken, som visas nedan. Du mérker att s& snart du stinger KDevelop och senare
startar det igen, sparas och aterstélls arbetsuppséttningen, dvs. du far samma uppséttning Sppna
filer.

. Review .| 4 Debug 5 | [/ Code =
“. Working Set = Close || @
Documents: 1]
= 1.s51ep-i2step-32.cc . =t
== I.deallllexamples/step-listep-l.cc ‘l %

Om du héller musen 6ver arbetsuppséttningens symbol, far du ett verktygstips som visar vilka
filer som for ndrvarande dr Oppna i arbetsuppsattningen (hér filerna step-32.cc and step-1.c
c). Att klicka pa det roda minustecknet stdnger fliken for motsvarande fil. Kanske viktigare, att
klicka pa motsvarande namngivna knapp later dig stinga hela arbetsuppsattningen pé en gang
(dvs, stanga alla filer som for ndrvarande dr 6ppna). Vitsen med att sténga en arbetsuppsattning
ar dock att det inte bara stanger alla filer, utan faktiskt sparar arbetsuppsattningen och 6ppnar
en ny, fortfarande tom. Du kan se det hér:

= W . Review . | # Debug 3 | [£ Code .{%)
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Observera att de tva symbolerna till vinster om de tre flikarna (hjédrtat och den oidentifierba-
ra symbolen till vénster om det). Var och en av de tvd symbolerna representerar en sparad ar-
betsuppsittning, forutom den nuvarande dppnade arbetsuppsattningen. Om du héller musen
over hjartsymbolen, fdr du ndgot som liknar detta:

s Editor Code | Window Settings Help = . Peview . & Debug | A Code 4%
© ew H Save ¢ | | ouine % WorkingSet [ Load & Delete =)
* || trah triacc £ Documents: o= AddAl ol 57

ok 1.step-32Makefile
g l.dealll/doc/newsichanges.h

B ot b
;
D>

125 [eulamg

Det visar dig att motsvarande arbetsuppsattning innehdller tva filer och deras motsvarande pro-
jektnamn: Makefile och changes.h. Att klicka pd Lads in stdnger och sparar den aktuella ar-
betsuppsattningen (som den visas hér &r filerna tria.h and tria.cc Oppnade) och istéllet 6ppna
den valda arbetsuppsédttningen. Du kan ocksa ta bort en arbetsuppsittning permanent, vilket tar
bort den fran de sparade arbetsuppsattningarna.

3.6 Ndgra anvandbara snabbtangenter

KDevelops editor foljer de vanliga snabbtangenterna for alla vanliga redigeringsatgarderna.
Dock stoder det ocksa ett antal mer avancerade dtgdrderna nér killkod redigeras, dér vissa ar
kopplade till en viss tangentkombination. De f6ljande &r ofta sirskilt anvéandbara:

G4 runt i koden

Snabboppna fil: Ange en del av ett filnamn
och vilj bland alla filer i den aktuella

Ctrl-Alt-O sessionens projektkatalogtrad som matchar
strangen. Filen 6ppnas da.
Snabboppna klass: Ange en del av ett
Ctrl-Alt-C klassnamn och valj bland alla klassnamn

som matchar. Markoren gar da till
klassdeklarationen.

Snabboppna funktion: Ange en del av ett
(medlems)funktionsnamn och vilj bland
Ctrl-Alt-M alla namn som matchar. Observera att listan
visar bade deklarationer och definitioner
och att markoren gér till det valda objektet
Generell snabboppning: Skriv in vad som
helst (filnamn, klassnamn, funktionsnamn)
for att fa en lista av allting som matchar att
viélja bland

Oversikt: Tillhandahall en lista 6ver allt
Ctrl-Alt-N som finns i filen, t.ex. klassdeklarationer
och funktionsdefinitioner

Ga till definitionen av en funktion om
Ctrl-, markoren for ndrvarande befinner sig pa en
funktionsdeklaration

G4 till deklarationen av en funktion eller
Ctrl-. variabel om markoren for ndrvarande
befinner sig pa en funktionsdefinition
Ctrl-Alt-Page Down Ga till nésta funktion

Ctrl-Alt-Q
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Ga till foregaende funktion

Ctrl-G Ga till rad

SOk och ersitt

Ctrl-F Sok

F3 Sok igen

Ctrl-R Ersatt

Ctrl-Alt-F Sok och ersitt i flera filer

Andra saker

Dra ihop en niva: Tar bort blocket fran

Ctrl-_ visning, om du till exempel vill fokusera pa
helheten i en funktion

Ctrl-+ Expandera en niva: &ngra sammandragning

Ctd-D Kommentera bort markerad text eller

aktuell rad

Ctrl-Skift-D

Kommentera i markerad text eller pa
aktuell rad

Dokumentera aktuell funktion. Om
markdren dr pa en funktions- eller
klassdeklaration skapas en kommentar med

Alt-Skift-D doxygen-stil forberedd med en lista 6ver
alla parametrar, returvérden, etc. nér
tangentkombinationen anvands.

Ctrl-T Byt aktuellt och foregaende tecken
Ta bort aktuell rad (observera: det ar inte

Ctrl-K bara ‘ta bort hérifran till radens slut” som i

emacs)
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Kapitel 4

Kodgenerering med mallar

KDevelop anvinder mallar for att generera killkodsfiler och undvika att skriva upprepad kod.

4.1 Skapa en ny klass

Den vanligaste anvandningen av kodgenerering &r troligen att skriva nya klasser. For att skapa en
ny klass i ett befintligt projekt, hogerklicka pa ett projektkatalog och valj Skapa fran mall.... Sam-
ma dialogruta kan visas frdn menyn genom att klicka pa Arkiv — Ny fran mall..., men anvinda
en projektkatalog har fordelen att stélla in en baswebbadress for utdatafiler. Valj Klass i vyn for
kategorival, och 6nskat sprdk och mall i de andra tva vyerna. Efter du har valt en klassmall, maste
du ange detaljinformation om den nya klassen.

Create Rles from Template in ‘file:/ifhome/miha/projects/Testisrc/’ 2 ey 2%
Language and Template
Category v Language v |Template L
CMake C v- Basic
Class C++ Basic
Test Python Private Pointer
- Qt

Implicitly shared class

Widget with a Ul File

. Get More Templates...

+ Load Template From File

- & Next @ Cancel

Forst maste du ange en identifierare for den nya klassen. Det kan vara ett enkelt namn (som B
us) eller en fullstandig identifierare med namnrymder (som Transportation::Bus). I det senare
fallet tolkar KDevelop identifieraren och separerar namnrymden frén sjalva namnet. P4 samma
sida kan du ldagga till en basklass for den nya klassen. Du kan mirka att ndgra mallar véljer en
basklass sjdlva, du har full frihet att ta bort den och/eller ldgga till andra basklasser. Du bor
skriva in det fullstindiga arvsatsen hér, vilket dr sprakberoende, sdsom public QObject for C++,
extends SomeClass for PHP eller helt enkelt klassens namn for Python.
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Create Fles from Template "Qt Object’ in *file:/ffhome/miha/projects/Test/src/ K NECARCINE.

Class Basics 8\

Identify the class and any classes from which it is to inherit.
Identifier: Transportation::Bus

Inheritance:

public Q0bject

<p Back g Next o @ Cancel

Pa nasta sida erbjuds du ett urval av virtuella metoder frén alla drvda klasser, samt nagra stan-
dardkonstruktorer, destruktorer och operatorer. Att markera kryssrutan intill signaturen for en
metod implementerar den metoden i den nya klassen.

Att klicka pa Nista visar en sida dér du kan ligga till medlemmar i en klass. Beroende pa den
valda mallen, kan de visas i den nya klassen som medlemsvariabler, eller s kan mallen skapa
egenskaper med tilldelnings- och hdmtningsfunktioner for dem. I ett sprak dér variabeltyper
maste deklareras, sdisom C++, maste du ange bade typen och namnet pd medlemmen, sdsom int
number eller 0String name. For andra sprak kan du uteldmna typen, men det &r bra att ange den
anda, eftersom den valda mallen kan dra nytta av det.

Create Fles from Template "0t Object’ in “file:///home/miha/projects/Test/srof AANCAREINE

Class Members o

QString driverName
int numberOfPassengers

<3 Back g Next 7 @ Cancel

Pa foljande sidor kan du vélja en licens for den nya klassen, stilla in eventuella egna alternativ
som krédvs av den valda mallen, och anpassa utdataplatser for alla genererade filer. Genom att
klicka pa Slutfor, avslutas guiden och den nya klassen skapas. De genererade filerna ppnas i
editorn, sa att du direkt kan borja lagga till kod.

Efter att ha skapat en ny C++ klass, far du alternativet att ldgga till klassen i ett projektmal. Valj
ett mal frdn dialogsidan, eller sting sidan och lagg till filerna manuellt i ett mal.

Om du valde mallen Qt-objekt, markerade ndgra av standardmetoderna, och lade till tvd med-
lemsvariabler, ska utmatningen se ut som pa féljande bild.
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Bus.h @ Bus.cpp €3

E

w #ifndef TRANSPORTATION BUS_H
#define TRANSPORTATION_BUS H

#1nclude =<QtCore/Q0bject>
v namespace Transportation {
class BusPrivate:

class Bus : public QObject

v {
0_0BJECT
0_PROPERTY(QString driverName READ driverName WRITE setDriverhame)
0_PROPERTY(int numberofPassengers READ numberOfPassengers WRITE setNumberOfPassengers)
public:

Bus():
Bus(const Bus&é other):
~Bus () ;

Qstring driverMame() const:
int number0fPassengers() const:

public 0_SLOTS:
void setDriverMame(const QString& driverName);
void setNumber0OfPassengers(int numberOfPassengers);

private:
0_DECLARE_PRIVATE(Bus)

1
|
1

#endif TRANSPORTATION BUS H

Du kan se att datamedlemmar konverteras till Qt-egenskaper, med atkomstfunktioner och
Q_PROPERTY makron. Argument for tilldelningsfunktioner skickas till och med som konstantre-
ferenser dar det ar lampligt. Dessutom deklareras en privat klass, och en privat pekare skapas
med Q_DECLARE_PRIVATE. Allt det gors av mallen, att vélja en annan mall i det forsta steget
kan dndra utdata fullstandigt.

4.2 Skapa en ny enhetstest

Aven om de flesta testramverk kraver att varje test ocksd ar en klass, inkluderar KDevelop en
metod for att forenkla att skapa enhetstester. For att skapa en ny test, hogerklicka péd en pro-
jektkatalog och vilj Skapa fran mall.... Pa sida for mallval, valj Test som kategorin, vélj sedan
programspraket och mallen och klicka pa Nasta.

Du blir tillfrdgad om testnamnet och en lista med testfall. For testfallen behover du bara speci-
ficera en lista med namn. Vissa ramverk for enhetstest, saisom PyUnit och PHPUnit, krédver att
testfallen borjar med ett sérskilt prefix. I KDevelop dr mallen ansvarig for att lagga till prefixet,
sd du behover inte anvanda nagot for testfallen har. Efter att ha klickat pa Ndsta, ange licens och
utdataplatser for de genererade filerna, sa skapas testen.

Enhetstester skapade pa det hér séttet laggs inte automatiskt till i ndgot mal. Om du anvander
CTest eller ndgot annat testramverk, sikerstill att nya filer laggs till i ett mal.

4.3 Andra filer

Medan klasser och enhetstester far sarskild uppmaéarksamhet nir kod genereras fran mallar, kan
samma metod anvéndas for vilken sorts kallkodsfiler som helst. Exempelvis kan man anvénda
en mall for en CMake sokmodul eller en .desktop-fil. Det kan goras genom att vélja Skapa fran
mall... och vilja 6nskad kategori och mall. Om den valda kategorin varken dr Class eller Te
st, far du bara alternativet att vilja licens, eventuella egna alternativ angivna av mallen, och
utdatafilens plats. Liksom med klasser och tester, att avsluta guiden genererar filerna och 6ppnar
dem i editorn.
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4.4 Hantera mallar

Fran guiden Arkiv — Ny fran mall..., kan du ocksa ladda ner ytterligare filmallar genom att
klicka pa knappen Hamta fler mallar.... Det visar dialogrutan Hamta heta nyheter, ddr du kan in-
stallera ytterligare mallar, samt uppdatera eller ta bort dem. Det finns ocksa en installningsmodul
for mallar, som kan nas genom att klicka péd Instiallningar — Anpassa KDevelop — Mallar. Har-
ifrdn kan du bade hantera filmallar (forklarade ovan) och projektmallar (anvédnda for att skapa
nya projekt).

Configure - KDevelop 3} (o) () (36

. Templates
s
s
Language Project Templates | I File Templates
Support —
v~ Class # Load Template
dr 3-C+e
i > C Get More Templates
User Interface >~ Python n= .
- Tast
Share Templates
W ] >~ Python L g
e v L+t
Projects Atest for KDevPlatform Edract Tamplate
QTestLib
ol »>-Php
Background >~ CMake
Parser
59
T
Source
Formatter
Lk
P
Environment
1
Plugins
Templates
[
Dokumentacija
QtHelp
[8& Help || =/ Defaults W 0K @ cancel

Om ingen av de tillgdngliga mallarna passar ditt projekt, kan du naturligtvis skapa nya. Det
enklaste sittet ar troligen att kopiera och dndra en befintlig mall, ddr en kort handledning och
ett langre specifikationsdokument é&r tillgdangliga som hjalp. For att kopiera en installerad mall,
oppna mallhanteraren genom att klicka pa Instdllningar — Anpassa KDevelop... — Mallar, vilj
mallen du vill kopiera, klicka sedan pd knappen Extrahera mall. Vilj en malkatalog, klicka se-
dan péd Ok, sa extraheras mallens innehall till den valda katalogen. Nu kan du redigera mallen
genom att Oppna de extraherade filerna och dndra dem. Nar du é&r klar, kan du importera den
nya mallen till KDevelop genom att 6ppna mallhanterarna, aktivera lamplig flik (antingen Pro-
jektmallar eller Filmallar) och klicka pa Las in mall. Oppna mallbeskrivningfilen, som ar den
med fildndelsen .kdevtemplate eller .desktop. KDevelop komprimerar filerna till ett mallarkiv
och importerar mallen.

NOT

N&r en befintlig mall kopieras, sékerstall att du byter namn pa den innan den importeras igen. Annars
skriver du antingen éver den gamla mallen, eller slutar med tva mallar med identiska namn. For att
byta namn pa en mall, &ndra beskrivningsfilen till ndgonting unikt (men behall fildndelsen), och andra
posten Nam i beskrivningsfilen.

Om du vill skriva en mall fran bérjan, kan du starta med ett exempel pa en C++ klassmall genom
att skapa ett nytt projekt och vilja projektet C++ klassmall under kategorin KDevelop.
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Kapitel 5

Bygga (kompilera) projekt med egen
Makefile

Maénga projekt beskriver hur kéllkodsfiler ska kompileras (och vilka filer som mdste kompileras
om ndr en kallkodsfil eller deklarationsfil &ndras) genom att anvdnda en Makefile som tolkas av
programmet make (se exempelvis GNU make). For enkla projekt, dr det ofta mycket enkelt att
skapa en sadan fil f6r hand. Storre projekt integrerar sin Makefile med GNU autotools (autoconf,
autoheader, automake). Lat oss helt enkelt anta i det hdr avsnittet att du har en Makefile for
projektet och vill lira KDevelop hur det ska anvénda sig av den.

NOT

KDevelop 4.x kanner inte till GNU autotools nar det har avsnittet skrevs. Om projektet anvander
dem, maste du kéra ./configure eller nagot av de andra relaterade kommandona fér hand pa en
kommandorad. Om du vill géra det inne i KDevelop, 6ppna verktyget Terminal (om det behdvs, l1agg
till det i huvudfénstrets omkrets genom att anvdnda menyn Fénster — Léagg till verktygsvy), som ger
dig ett skalfonster, och kér . /configure fran kommandoraden i den vyn.

Det forsta steget dr att lara KDevelop om malen i din Makefile. Det finns tva satt att gora det:
vélja individuella Makefile-madl, och vélja en uppsattning mal som du ofta vill bygga. For bada
sdtten, oppna verktyget Projekt genom att klicka pa knappen Projekt i omkretsen av KDevelops
huvudfénster (om du inte har knappen, se ovan hur man lagger till knappen for ett verktyg dar).
Verktygsvyn Projekt har tva delar: den 6vre halvan, bendmnd Projekt, listar alla projekt och later
dig expandera de underliggande katalogtrdden, den undre halvan, bendmnd Byggféljd, listar en
delmingd av projekten som byggs om du anviander menyalternativet Projekt — Bygg valda eller
tryck pa F8. Vi dterkommer till den delen nedan.

5.1 Bygga enskilda mal i en Makefile

I den 6vre delen av projektvyn, expandera deltrddet for ett projekt, lat oss saga det dar du vill
kora ett specifikt Makefile-mal. Det ger dig ikoner for (i) kataloger i projektet, (ii) filer i projektets
toppnivékatalog, (iii) Makefile-mal som KDevelop kan identifiera. Kategorierna visas pa bilden
till hoger. Observera att KDevelop forstdr syntaxen i en Makefile (dven om forstdelsen har sina
begransningar om mélen dr sammansatta eller implicita).
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For att bygga nagot av malen som listas hir, klicka pd det med hoger musknapp och vélj Bygg.
Genom att exempelvis gora det med madlet ‘clean” kor helt enkelt ‘make clean’. Du kan se det ut-
foras i delfonstret vid namn Bygg som 6ppnas, ddar kommandot och utmatningen visas. (Fonstret
motsvarar verktyget Bygg, sa du kan stinga och senare 6ppna fonstret igen genom att anvianda
verktygsknappen Bygg i huvudfonstrets omkrets. Den visas langst ner till hoger pa bilden.)

5.2 Vilja en samling mal for en Makefile att bygga upprepade
ganger

Att hogerklicka pa individuella Makefile-mal varje gang du vill bygga nagonting blir snabbt
jobbigt. Vi skulle istéllet vilja ha individuella mal for ett eller flera av projekten i sessionen som vi
kan bygga upprepade ganger utan mycket arbete med musen. Det dr hér konceptet med ‘valda
byggmadl” kommer in: det 4r en samling av Makefile-méal som byggs en i taget sa fort du trycker
pé knappen Bygg valda i knapplistan langst upp, véljer menyalternativet Projekt — Bygg valda,
eller trycker pa funktionsknappen F8.

Listan med valda Makefile-mal visas i nedre halvan av verktygsvyn Projekt.

Normalt innehdller valet alla projekt, men du kan dndra det. Om listan 6ver projekt exempelvis
innehaller tre projekt (ett basbibliotek L och tva program A och B), men du f6r ndrvarande bara
arbetar pa projekt A, kan du vilja ta bort projekt B frdn urvalet genom att markera det och trycka

pa knappen = . Dessutom vill du troligen sékerstilla att biblioteket L byggs fore projekt A
genom att flytta posterna i urvalet uppat eller nerat genom att anvanda knapparna till hoger om
listan. Du kan ocksa fa ett visst Makefile-mal i urvalet genom att hogerklicka pa det och vilja

Ligg till i bygguppsittning, eller bara markera det och trycka pa knappen *  ovanfor listan
med valda mal.
KDevelop léter dig stilla in vad som ska goras sa fort du bygger markeringen. For att gora det,

anvand menyalternativet Projekt — Oppna konfiguration. Dar kan du exempelvis vilja antal
samtidiga jobb som ‘make” ska kora. Lat oss sdga att datorn har atta processorkdrnor: i sa fall &r
det ett lampligt val att mata in 8 i féltet. I den hér dialogrutan dr Forvalt byggmal ett Makefile-
mal anvant for alla mal i markeringen.
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5.3 Vad man ska gora med felmeddelanden

Om kompilatorn stoter pé ett felmeddelande, klicka helt enkelt pa raden med felmeddelandet
sd gar editorn till raden (och om tillgédngligt, kolumnen) dér felet rapporterades. Beroende pa
felmeddelandet, kan KDevelop ocksa erbjuda flera méjliga atgérder for att rétta felet, exempelvis
genom att deklarera en tidigare odeklarerad variabel, om en okdnd symbol hittades.
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Kapitel 6

Kora program i KDevelop

Nér du vél har byggt ett program vill du kora det. For att gora det, maste du stélla in Starter for
dina projekt. En Start bestar av namnet pd en korbar fil, en uppséattning kommandoradsparamet-
rar, och en kérningsmiljo (sdsom ‘kor programmet i ett skal’, eller ‘kor programmet i avlusaren’).

6.1 Stilla in start i KDevelop

2 0 | Launch Configurations | L B~ )

Launch Configurations: c{bv -

New Native Application Configuration (1.step-32)

Mame
= Global
0 Ldealll Executable
v— 0 lstep-32 Project Target: | -
v 0 hlew Mative Application | B
& Debug Executable: (s |step-32 a
Eehaviour
Arguments: | £nter argumenis 10 give 10 the executable

Waorking Directory: s/bangerth/p/deal lifLideal Ifexamplesistep-32 @ H

Environment: | default v P

| Use External Terminal | ]

Dependencies

Action: | Build v
'I_'argets‘ Enter a dependency 1o add 1o the list =
@ Ldeal lVall

ebl b

] e— s R

& OK || « Apply || @ Cancel

For att stdlla in det ga till menyalternativet Kér — Anpassa starter, markera projektet som du

vill lagga till en start i, och klicka pa knappen + . Ange sedan namnet pa den korbara fi-
len, och sokvédgen dér programmet ska koras. Om att kora programmet kraver att det och/eller
andra bibliotek forst byggs, kan de behova laggas till i listan langst ner: védlj Bygg i kombina-

tionsmenyn, klicka sedan pa symbolen "=  till hoger om textrutan och vilj vilket méal som
du vill ska byggas. I exemplet ovan har jag valt malet all i projektet 1.deal.II och step-321i
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projektet 1.step-32 for att sdkerstilla att bade basbiblioteket och applikationsprogrammet har
kompilerats och dr uppdaterade innan programmet faktiskt kors. Medan du &r dér, kan du lika
vil ocksa stélla in en avlusningsstart genom att klicka pa symbolen Avlusa och lagga till namnet
pa avlusningsprogrammet. Om det &r systemets forvalda avlusare (t.ex. gdb pa Linux®) behover
inte steget utforas.

- O J default: 1deal ll, 1.step-32 - [ 1.step-32!step-32 cc | - KDevelop ‘ @ @ @
Session  Project Run Mavigation | File Edit Tools Editor Code | Window 3Setlings Help . Review| & Debug 7, m Code 7, J
| &) Buld Selection Q) Execute (e Debug () Stop © ew H Save | Quick Open. &l [Curine. I}
2 Projects © % || step-32ee Line: 11 Col: 57
T - m
E & v G o [Frer A%
g > 60 1dealll 0 3
> 50 lstep-32 @
° &
]
@
o
8 2.
o 2
St g
— @
0 Iz
e =
D =]
= £
gl
g g
# g
@ 2
o #include <base/quadrature_lib. h> =
= #include <base/logstream. h> A
=) #include <base/function. h= ~
Toggle Filesystem' tool view. < < >
¥ [Select activated tem | Focus when selectingtem | 5] [
-
New Mative Application Cont.. | e )
q p ~
Number of active cells: 768 (on 2 levels)
Number of degrees of freedom: 30,792 (20,790+3, 072+6,930)
Project Selection | || =]
B — Timestep 0: 1=0 years
Mame i Path ‘A
= Rebuilding Stokes preconditioner...
o al L.dealliall Solving Stokes system... 30 iterations. Reduced residual by 5, 7343le-09
| & | Relative divergence residual: 7275.25
| IR R R =5 Relative vector sizes: 1.85494e-07 1,536872-06
| & Maximal velocity: 626,46 cm/year &
== I tan. 3t ~
& | <[ )< >
| —
¥ rorrmm @y Debug - Build ¥@ Code Browser &) Problems Konsole

Nu kan du forsoka kora programmet: Vilj Kor — Kor start i KDevelops meny i huvudfonstret
(eller tryck pa Skift-F9) sa ska programmet koras i ett separat delfonster i KDevelop. Bilden
ovan visar resultatet: Det nya delfonstret for verktyget Kor langst ner visar utmatningen frén
programmet som kors, i det hér fallet programmet step-32.

NOT

Om du har anpassat fler starter, kan du vélja vilken som ska kéras nér du trycker pa Skift-F9 genom
att ga till Kér — Nuvarande startinstéllning. Det finns dock ett mindre uppenbart satt att redigera
namnet pa installningen: dubbelklicka pa installningens namn i tradvyn till vanster i dialogrutan som du

far nar du véljer Kér — Nuvarande startinstéllning, vilket later dig redigera instéllningens namn.

6.2 Nagra anvandbara snabbtangenter

Kora ett program

F8 Bygg (anropa make)

Skift-F9 Kor
Kor program i avlusaren. Du kan vilja stilla

ATE-F9 in brytpunkter innan, exempelvis genom
att hogerklicka med musen pa en viss rad i
kallkoden.
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Kapitel 7

Avlusa ett program i KDevelop

7.1 Kora ett program i avlusaren

Nér du vél har stallt in en start (se Kora program), kan du ocksé kora det i en avlusare: Vélj me-
nyalternativet Kor — Avlusa start, eller tryck pa Alt-F9. Om du dr bekant med gdb ar effekten
samma som att starta gdb med det korbara programmet angivet i startinstdllningen och sedan
anvanda run. Det betyder att om programmet anropar abort () ndgonstans (t.ex. ndr du stoter pa
en kontroll som misslyckas) eller om ett segmenteringsfel uppstar, stoppar avlusaren. A andra
sidan, om programmet kor klart (vare sig det gor vad det ska eller inte) s stoppar inte avlu-
saren av sig sjdlv innan programmet avslutas. I det senare fallet, maste du ange en brytpunkt
pé alla kodrader i din kodbas dar du vill att avlusaren ska stoppa innan avlusaren startas. Du
kan gora det genom att flytta markoren till en sddan rad och vilja menyalternativet Kor — Vixla

brytpunkt, eller hogerklicka pa en rad och vilja Vixla brytpunkt i den sammanhangsberoende
menyn.

2 0 | defaut; Ldealll, Lsten-32 -[ Lsten-32istep-32.cc | - KDevelop | 000
Session Project Run Mavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Seffings Help > Review| & Debug L. LJCOdE en
o/ Buld Selection (3 Execute (e Debug gy Stop © pew H‘Save @cnmmue 06 e <a|v| (BoussinesaFlowProblem tun(const std-str| | £ v| | @
| Variables %l % | step-3zec @ Line: 3,747 Col:1 & |
2 [Name Value s do g
2 Lo ¢ "
ey | v Locals . . & pcout << "Timestep " << timestep_number =
I Elad’a;T:'ES’&w:Qa-- {5')5”32 prm << ": t=" << time/EquationData::year_in_seconds 28
el o . . 5
>~dealiivBlockV. .. {..} DR A =
>~ PRETTY_FUN... [108] stdirendls
v boundary {.}
> dealii:Hyper. {.}
pre_refinement_.. 0
time 0
v-this 0x7fffff99d0
>~ peout {1 |
- paramelers {}
>~ triangulation  {..} peout <= std::endl;
global_Omeg. . 12672000.000
»-mapping £ if ((timestep_number == 0) &&
1 ::g::::{:m,h : % (pre_refinement_step < parameters.initial_adaptive_refinement))
: ::ZE::_E?:(?; : % refine_mesh (paraneters.initial_global_refinement +
> stokes_preco (") paraneters.initial_adaptive_refinement);
: slnkes:snlutmn( } H—prejefmel_nentiate D
>~ old_stokes_s... {..) goto start_time_iteration; A
>~ stokes_rhs {.} 7} v
>~ temperature_fe {.} < )< >
>-temperature__. {.}
3~ temperature_... {..} i Threads: Depth * Function ‘ Source
}_ emperaiure_. : % ® %1 atBoussinesaFlowProblem=3=arun | 0 BoussinesaFl... |G Lsiep-32/step-32.cc:3747
] temperature_ 1 #2 atpthread_cond_walt@ @GLIBC_2.3.2 1 main G 1.step-32istep-32.cc:3829
4 temparaturs; ! #3 atpthread_cond_wait@@GLIBC_2.3.2
s old ‘:em era . {.} #4 atpthread_cond_wail@@GLIBC_2.3.2
- oldold K:em 03 #5 atpthread_cond_wait@ @GLIBC_2.3.2
e era_ture. o3 ul #6 atpthread_cond_wait@@GLIBC_2.3.2
timap step = 0 %7 atpthread_cond_wait@@GLIBC_2.3.2
mld_ﬁme_step 0 #B atpthread_cond_wait@ @GLIBC_2.3.2
timestep_nu... 0 ]
Amg_precon. std:shared_pt; @
Mp_precondit . ste:shared_ptla o
T preconditio..._std:shared ptiv | §
<C———————— <> fe
( | o Run SyDebug - Buld [ konsole 9y GDE &) Breakpoints | Frame Stack

Att kora ett program i avlusaren dndrar liage i KDevelop: det ersitter alla ‘verktygsknappar’
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langs huvudfonstrets omkrets med sddana som dr lampliga for avlusning, istéllet for redigering.
Du kan se vilket ldge som anvédnds genom att titta langst upp till hoger i fonstret: det finns flikar
som kallas Granskning. Avlusning och Kod. Genom att klicka pa dem ar det mojligt att byta
fram och tillbaka mellan de tre ligena. Varje ldge har en uppsattning egna verktygsvyer, som du
kan stilla in pd samma satt som vi har stéllt in verktygen f6r Kod i avsnittet Verktyg och vyer.

Nér avlusaren vil stoppar (vid en brytpunkt eller en punkt dér abort () anropas) kan du inspek-
tera en méngd olika information om programmet. Pa bilden ovan har vi exempelvis valt verkty-
get Aktiveringspoststack ldngst ner (som ungefiar motsvarar kommandona ‘backtrace” och “info
threads’ i gdb) som visar de olika trddarna som for narvarande kor i programmet till vanster (har
ar det totalt atta) och hur kérningen har kommit till den aktuella stoppunkten till hoger (har:
main() anropade run(), listan skulle vara lingre om vi hade stoppat i en funktion som anro-
pas av run() sjdlv). Till vanster kan vi inspektera lokala variabler inklusive det aktuella objektet
(objektet som pekas ut av variabeln this).

Harifran finns det olika mojligheter som du kan vilja: Du kan kora den aktuella raden (F10, kom-
mandot ‘next’ i gdb), stega in i funktionen (F11, kommandot ‘step” i gdb), eller kora till funktio-
nens slut (F12, kommandot ‘finish” i gdb). Efter varje steg uppdaterar KDevelop variablerna som
visas till vénster till deras aktuella varden. Du kan ocksa halla musen 6ver en symbol i koden,
t.ex. en variabel. Da visar KDevelop symbolens aktuella virde och erbjuder att stoppa program-
mets korning nédsta gang variabelns vdrde dndras. Om du kdnner till gdb, kan du ocksa klicka pa
verktygsknappen GDB langst ner, och fa mojlighet att skriva in kommandon i gdb, exempelvis
for att andra vérdet pa en variabel (som inte for ndrvarande verkar ga att gora pa nagot annat
satt).

7.2 Ansluter avlusaren till en process som kor

b 8 U | Attach 1o a process — kKDevelop | CJ \3_/) @ (_)_(_,’l
k search |as| User Processes v
Mame ‘Jsemamew ZPU%  Memory © Shared Mem : Window Title htd
bash bangerth 1,052 K 1,564 K
kpackagek...  bangerth 3,700 K 11,784 K
pulseaudio hangerth 1752 K 5,952 K
kio_imap4 bangerth 9,272 K 7,508 K
kio_imap4 bangerth 6,928 K 7180 K
polkit-kde-.. bangerth 3076 K 14,282 K B
bash bangerth 1,848 K 1,556 K
Klipper bangerth 6,016 K 11,796 K
nsplugini. .. bangerth 3,216 K 16,516 K
akonadi_c.. bangerth 620 K 3,884 K
akonadi i...  bangerth 3,352 K 18,108 K
akonadi k.. bangerth 4,700 K 18,512 K
akonadi_... hangerth 3,204 K 17,480 K
akonadi_.. bangerth 3,816 K 17,856 K
akonadi_n...  bangerth 3,184 K 17,392 K
bash bangerth 2,040 K 1,682 K
startkde bangerth 356 K 1,368 K
apg-agent bangerth 216 K 148 K i
ssh-agent bangerth 428 K 220K
npviewerhin  bangerth 3,652 K 6,668 K
step-32 bangerth 22,880 K 42,604 K
kio_trash bangerth 5,220 K 5,196 K
kio_man bangerth 10,884 K 4,256 K
firefox bangerth 304 K 1,308 K
nepomuks...  bangerth 1BRRK RTRI K
geonfd-2 bangerth 5 Memory usage: 304.0 KiB out of 7.7 GIE (0 %)
avfsd bangerth 3 RSS Memory usage: 1.6 MiB out of 7.7 GIB (0 %)
dbus-launch ~ bangerth 260 K 576 K ~
dbus-dae... hangerth 1,368 K 672K W
« OK @ Cancel

Ibland vill man avlusa ett program som redan kor. Ett scenario for det dr avlusning av parallella
program genom att anvianda MP]I, eller f6r avlusning av en bakgrundsprocess som kort lange.
For att gora det, ga till menyalternativet Kér — Anslut till process, vilket 6ppnar ett fonster som
det ovan. Du maste vélja programmet som motsvarar projektet som for ndrvarande &dr Sppet i
KDevelop: i mitt fall dr det programmet step-32.
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Listan over program kan vara forvirrande eftersom den ofta 4r lang som visas hér. Du kan gora
livet enklare genom att ga till kombinationsrutan langst upp till hoger i fonstret. Forvalt varde
ar Anvindarprocesser, dvs. alla program som kors av ndgon av anviandarna fér ndrvarande in-
loggade pa datorn (om det &r din skrivbordsdator eller barbara dator, &r du troligen den enda
sddana anvandare, forutom root och diverse tjanstkonton). Listan omfattar dock inte processer
som kors av anvdndaren root. Du kan begrinsa listan genom att antingen valja Egna processer,
vilket tar bort alla program som kors av andra anvédndare. Eller d&nnu béttre, vilj Bara program,
som tar bort ménga processorer som formellt kér under ditt namn men som du oftast inte intera-
gerar med, sdsom fonsterhanteraren, bakgrundsaktiviteter och s& vidare, som &r mindre troliga
som avlusningskandidater.

Nér du vél har valt en process, kommer du till KDevelops avlusningsldge nédr du ansluter till
den, och alla vanliga verktygsvyer for avlusning 6ppnas, och programmet stoppas dar det rakar
vara ndr du anslot till det. Dérefter kan du stélla in brytpunkter, visningspunkter, eller vad som
helst annat som &dr nédvéndigt, och fortsatta kora programmet genom att ga till menyalternativet
Kor — Fortsitt.

7.3 Nadgra anvindbara snabbtangenter

Avlusning

F10 Stega over (‘next’ i gdb)
F11 Stega in i (‘step” i gdb)
F12 Stega ut ur (‘finish” i gdb)
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Kapitel 8

Arbeta med versionskontrollsystem

Om du arbetar med storre projekt, dr det troligt att kéllkoden hanteras av ett versionskontrollsy-
stem sdsom subversion eller git. Foljande beskrivning &r skriven med subversion i dtanke men
ar lika relevant om du anvénder git eller ndgot annat versionskontrollsystem som stods.

Observera forst att om katalogen som ett projekt finns i hanteras av versionskontroll, méarker
KDevelop det automatiskt. Med andra ord: Det &r inte nodvandigt att tala om f6r KDevelop att
sjdlv checka ut en kopia néir projektet skapas, det gar bra att peka KDevelop pa en katalog dar du
tidigare har checkat ut en kopia fran arkivet. Om du har en sddan katalog med versionskontroll,
Oppna verktygsvyn Projekt. Darefter finns det ett antal saker du kan gora:

¢ Om katalogen har blivit foraldrad, kan du uppdatera den fran arkivet: Klicka pa projektnam-
net med hoger musknapp, g till menyn Subversion och vilj Uppdatera. Det uppdaterar alla
filer som hor till projektet i férhallande till arkivet.

® Om du vill begridnsa atgarden till individuella underkataloger eller filer, expandera tradvyn
for projektet till nivdn du vill och hogerklicka pa en underkatalog eller ett filnamn, och sedan
gora samma sak som ovan.
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EX | defauit: Ldeal), Latep-32 - [ Ldeal Mincluckeldeal llacisparse_drecth ] —KDevelop | © 00
Session Project Run Mavigaion | File Edit Tools Editor Code | Window Sefings Help > Review ()| @ Debug |4 code
o/ BuldSelecton | Exectte e Debug () Siop @ jew Hsave Quick Open. alv| [Outiine v |9
|| Projects v step-32.prm block_sparse_mairich block_sparse_matrix templates.h sparse_directh | ¢ > Line: 24 Col:1 =4
2 % Filte, . o
E LR .| 23 #include <lac/sparse_matrix.h= ~ 8
ST Ldealll 11| 24 pinclude <lac/sparse_matrix_ez.h> g 5
> &0 Lstep-32 g: #include <lac/block_sparse_matrix.h=> g
=
27 w #ifdef DEAL_IT_USE_MUMPS B
28 # include <base/utilities.h>
28 # include =dmumps_c.h>
30 #endif
31
32 DEAL_II_NAMESPACE_OPEN
53
34 v/
35 * This class provides an Interface to the sparse direct solver MA27
36 * from the Harwell Subroutine Library. MA27 Is a direct solver
37 * specialized for sparse symmetric indefinite systems of linear
38 * equations and uses a modified form of Gauss elimination. It Is
33 * included in the <a
40 # href="http: //www.cse.clrc.ac.uk/Activity /HSL">Harwell Subroutine
41 * Library</a> and is written in Fortran. The present class only
42 * transforms the data stored in SparseMatrix cbjects into the
43 * form which 1s required by the functions resembling MAZ27, calls
44 * these Fortran functions, and interprets some of the returned values
45 * Indicating error codes, etc. It also manages allecation of the 2
4 i s ot s " ~
<( J< >
X|alw) | Show | | ExportDifi. | @ Cancel Review | & Commit |
Ay L_show )
Commit Message | 0Id Messages v Changes
_ | B Ldealliexamplesistep-26/step-26.cc (65 hunks, M... | =
Project Selection ||| =] | B 1.dealllfexamplesi/step-3/step-3.cc (2 hunks, Modif. ..
| IB Lstep-32/step-32.cc (L hunk, Modified)
Name - Rath S| | [E Lstep-32/step-32.prm (5 hunks, Modified)
o all Ldeal liall + B ldealllinclude/dealVlac/klock_sparse_matrixh (
B0 Lstep-32  Llstep-32 4 )(E + B ldealliincludeldzal llac/klock_sparse_matrix e
‘ 9 | E | |E 1.dealllfinclude/deal llac/sparse_directh (4 hunk.
== G + [ 1dealllinclude/deal IWlac/sparse_malrix_ezh (Lh... |
& |LvesDit v 4l Update R 1 dealllinclude/deal IWacisnarse._matrix_eztempl,.._ 1%

¢ Om du har redigerat en eller flera filer, expandera projektvyn till katalogen dar filerna finns
och hogerklicka pa katalogen. Det ger dig menyalternativet Subversion som erbjuder olika
alternativ. Vilj Jamfor med bas for att se skillnaderna mellan versionen du har redigerat och
versionen i arkivet som du tidigare checkade ut (versionen ‘bas’). Den resulterande vyn visar
‘skillnaderna’ for alla filer i katalogen.

® Om du bara redigerar en enda fil, kan du ocksé f& menyn Subversion for filen genom att helt
enkelt klicka pa det motsvarande filnamnet i projektvyn. Annu enklare &r att bara hogerklicka
pa Editor-vyn dér filen har 6ppnats ger ocksa menyalternativet.

® Om du vill arkivera en eller flera redigerade filer, hogerklicka antingen pé en individuell fil,
underkatalog, eller hela projektet och vélj Subversion — Arkivera. Det gdr till laget Grans-
ka, det tredje laget forutom Kod och Avlusa som du kan se i 6vre hogra hornet i KDevelops
huvudfonster. Bilden till hoger visar hur det ser ut. Med Granska, visar den 6vre delen skillna-
derna i hela underkatalogen eller projektet och varje individuell fil med &@ndringarna farglagda
(se de olika flikarna pa den sidan av fonstret). Normalt &r alla dndringar i dndringsuppsétt-
ningen som ska arkiveras, men du kan avmarkera ndgra av filerna om deras dndringar inte
ar relaterade till det du vill arkivera. I exemplet till hoger har jag exempelvis avmarkerat st
ep-32.cc och step-32.prm eftersom dndringarna i dessa filer inte har ndgot att gora med de
andra dndringarna jag har gjort i projektet, och jag inte vill arkivera dem &nnu (jag kanske vill
gora det senare i en separat arkivering). Efter att ha granskat dndringarna kan du skriva in ett
arkiveringsmeddelande i textrutan och trycka péd Arkivera till hoger for att skicka ivag allt.

¢ Liksom med att se skillnader, om du vill arkivera en enda fil kan du bara hogerklicka pé edi-
torfonstret for att fa menyalternativet Subversion — Arkivera.
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Kapitel 9

Anpassa KDevelop

Det finns tillfdllen ndr du vill d4ndra standardutseendet eller beteendet hos KDevelop, exempel-
vis eftersom du dr van vid andra snabbtangenter eller eftersom projektet kréver en annan index-
eringsstil av kallkod. I foljande avsnitt beskriver vi kortfattat de olika sédtt som KDevelop kan
anpassas for dessa behov.

9.1 Anpassa editorn

Det finns ett antal anvdndbara saker man kan anpassa i och omkring KDevelops inbyggda editor.
Av mer generell anvandning ar att sdtta pd radnumrering genom att anvianda menyalternativet
Editor — Visa — Visa radnummer, vilket gor det enklare att matcha kompilatorfelmeddelanden
eller avlusningsmeddelanden med positionen i koden. I samma undermeny kan du ocksa vilja
sdtta pa ikonkant: en kolumn till vianster om koden dar KDevelop visar ikoner, sisom om det finns
en brytpunkt pa den aktuella raden.

9.2 Anpassa kodindentering

Manga av oss tycker om kod formaterad pa ett visst sdtt. Mdnga projekt kréver ocksa en viss in-
denteringsstil. Ingendera kanske motsvarar KDevelops forvalda indenteringsstil. Det kan dock
anpassas: G4 till menyalternativet Instillningar — Anpassa KDevelop, klicka sedan pa Kaill-
kodsformatering till vanster. Du kan vélja en av de fordefinierade indenteringsstilarna med om-
fattande anvandning, eller definiera din egen genom att ldgga till en ny stil och sedan redigera
den. Det kanske inte finns ett sitt att exakt aterskapa stilen som projektets kéllkod har indente-
rats med i det férgdngna, men du kan komma néra genom att anvédnda instédllningarna for en ny
stil. Ett exempel visas i de tva bilderna nedan.

55



Handbok KDevelop

KDevelop

kdefine foobar(A)\
{Foo();Bar();}

#defineanotherFoo (B)Y
return Bar()

namespace Bar
 Blocks .

| Brackets .
| cases public:
Foo():
Class :
2 virtual ~Foo():
V| Labels ;
| MNamespaces su{itch (foo)
' Preprocessor direclives case 1:
W Switches a+=1;
break;

case I:
40 {

class Foo

a+= 2
Twice current break:
if (isFoo)
bar();
else

{

anotherBar();

KDevelop

foid func()
v {

Brackets
if (isFoo (a, b))

bar (a, b);:
if (1sFoo)

a=bar ( (b -c)*a, *d--):
if (isFoo (a, b))

bar (a, b);:
if (isFoo)

{

isFoo = false;
cat << isFoo << endl;

if (isFoo)
DoBar();
if (1sFoo)
bar();

else
if (isBar())
{

annotherBar();
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NOT

Med KDevelop 4.2.2 kan du skapa en ny stil fér en viss Mime-typ (t.ex. C++ deklarationsfiler) men
stilen visas inte i listan dver méjliga stilar fér andra Mime-typer (t.ex. for C++ kéllkodsfiler) dven om
det naturligtvis skulle vara anvéndbart att anvanda samma stil fér bada filtyperna. Darfér maste du
definiera varje stil tva ganger, en gang for deklarationsfiler och en for kallkodsfiler. Det har rapporterats
som KDevelop fel 272335.

9.3 Anpassa snabbtangenter

KDevelop har en nédstan granslos lista 6ver snabbtangenter (nagra av dem listas i avsnittet ‘An-
védndbara snabbtangenter’ i flera kapitel i handboken) som kan dndras enligt tycke och smak
med menyn Instidllningar — Anpassa genvagar. Langst upp i dialogrutan kan du skriva in ett
sokbegrepp sa visas bara de kommandon som matchar. Darefter kan du redigera vilken tangent-
kombination som &r kopplad till kommandot.

Tva som har funnits vara mycket anviandbara att &ndra ar att stilla in Justera till tabulatortangen-
ten (ménga skriver oftast inte in tabulatortecken for hand och foredrar istillet att editorn véljer
kodens layout: med den dndrade genvigen indenterar/avindenterar/justerar KDevelop koden
nédr tabulator anvdnds). Den andra ér att placera Vixla brytpunkt pa Ctrl-B eftersom det dr en
ofta anvand atgérd.

9.4 Automatisk kodkomplettering

Kodkomplettering beskrivs i handbokens avsnitt om att skriva kéllkod. I KDevelop kommer den
frén tva kéllor: editorn, och tolkningsgréanssnittet. Editorn (Kate) d&r en komponent i den mer
omfattande KDE-miljon och erbjuder automatisk komplettering baserad péd ord som den redan
har sett i andra delar av samma dokument. Sddan automatisk komprimering kan identifieras i
verktygstipset av ikonen som inleder den:

=
[
Session Project Run  Mavigation | File Edit Editor Code | Window Settings Help O Review |i Debug E Cade ﬂJ |
[
[.:] Build Selsction [U] Exscute E Debug »|[quick oper... | |v [ wttine... ﬂl ﬁl
o stepdzec[] | fulmatich[T] k=l Untitled £ | Line: 10 Col: 33 L3
§ 1 class Car § g’
s oz K
E 3 public: %
4 std: istring get_color () const:
m B} D
z 6 [=]
2 7 woid f() =)
o =
0 8 i 3
9 Car my_ride; )
= 10 std:string color = my_ride. gel g
% |:T; get_color ES
w
o
i

Editorns kodkomplettering kan anpassas via Instidllningar — Anpassa editor — Redigering —
Automatisk komplettering. I synnerhet kan du vélja hur ménga tecken som du maéste skriva i
ett ord innan automatisk komprimering saitter igdng.

A andra sidan ar KDevelops egen automatiska komplettering mycket kraftfullare eftersom den
tar hdnsyn till semantisk information om innehallet. Exempelvis vet den vilka medlemsfunktio-
ner som ska erbjudas nar du skriver object ., etc. som visas hér:
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- o : | default: 1step-32, 1dealll - [ (home/bangerthfimplglxix.cc ] — KDevelop | . @ @ @
Session Project Eun  Mavigation | File Edit Tools Editor < >w| & Debug % L“j Code (4%
| Bild Selection > |Quick Open <@)v| [Owine 2|2

H xcc B Line: 10 Col: 33

w el
a o
@ g
= 1 class Car { B
[w] 2 M 3
= E 2
g 3 public: o
" 4 std::string get_color () const; =

=
= SR } @
E 6
2 |7 void foo ()
8 8 { =
I 9 Car my_ride; =

10 std::string color = my ride.ge =
?:n‘; Public
E: * std::string % get_color() const e i
@ )
= s
© U &
Q ~
W

2 < )< > ‘E.?
H E
2 s

—

Den sammanhangsberoende informationen kommer frén diverse insticksprogram for sprékstod,
som kan anvéndas efter en given fil har sparats (sd att filtypen kan kontrolleras och korrekt sprak-
stod kan anvandas).

KDevelops komplettering dr uppsatt for att visas medan du skriver, direkt, ndstan overallt dar
nagot kan kompletteras pd ndgot sétt. Det gar att stdlla in med Instdllningar — Anpassa KDeve-
lop — Sprakstod. Om det inte redan &r aktiverat (vilket det bor vara, som forval), sdkerstall att
Aktivera automatisk start ar aktiverat.

KDevelop har tvé sitt att visa en komplettering: Minimal automatisk komplettering visar ba-
ra den grundldggande information i verktygstips for komplettering (dvs. namnrymden, klass,
funktion, eller variabelnamn). Det ser liknande ut som komplettering i Kate (utom for ikonerna).

A andra sidan, visar Fullstindig komplettering dessutom typen fér varje post, och i fallet med
funktioner, ocksé argumenten de har. Férutom det, om du for ndrvarande haller pd att fylla i ar-
gumenten for en funktion, har fullstindig komplettering ytterligare en informationsruta ovanfor
markoren som visar dig det aktuella argumentet som du arbetar pa.

KDevelops kodkomplettering ska ocksa placera alla kompletteringsobjekt som matchar den ak-
tuella forvantade typen i bade minimal och fullstindig komplettering dverst och farglagga dem
med gront, kdnt som ‘bésta traffar’.

De tre mojliga val for kompletteringsniva i instéllningsdialogen ér:

e Alltid minimal komplettering: Visa aldrig ‘Fullstindig komplettering’

* Minimal automatisk komplettering: Visa bara ‘Fullstindig komplettering’ nidr automatisk
komplettering har utlosts manuellt (dvs. nédr du trycker pa Ctrl-Mellanslag).

o Alltid fullstindig komplettering: Visa alltid ‘Fullstindig komplettering’
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Kapitel 10

Tack till och licens

Dokumentation Copyright, se anvandarbasens KDevelop4/Manual sidhistorik
Oversittning Stefan Asserhill stefan.asserhall@bredband.net

Den hir dokumentationen licensieras under villkoren i GNU Free Documentation License.
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