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Resum

El KXStitch és una aplicaci6é dissenyada per a permetre que les persones crein patrons de
punt de creu i imprimir-los. Aquests patrons es poden crear des de zero en una mida de qua-
dricula definida per 'usuari, o es pot importar una imatge a partir de diversos fitxers grafics.
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Capitol 1
Introduccio6

El KXStitch és un programa que permet crear patrons i grafics de punt de creu. Els patrons es
poden crear des de zero en una mida de quadricula definida per l'usuari, els quals es poden
ampliar o reduir en mida a mesura que avanceu amb el vostre patr6. De manera alternativa,
podeu importar imatges des de molts formats grafics. En importar imatges, podreu restringir la
conversié a puntades completes, o de manera opcional fer servir puntades fraccionaries. També
podreu utilitzar imatges com a fons redimensionant-les perque capiguen en una area selecciona-
da. Aquestes imatges importades es podran modificar utilitzant les eines subministrades per a
produir el disseny final.

Hi ha moltes eines d’ajuda per a dissenyar el vostre patrd, a partir de rectangles i el-lipses oberts
i emplenats, poligons i linies o repunts emplenats. A més de retallar, copiar i enganxar es pot
utilitzar per a duplicar les arees seleccionades. Les arees seleccionades també es poden girar 90,
180 i 270 graus en sentit antihorari, o reflectir-les en horitzontal o vertical.

També hi ha una biblioteca de patrons que es pot utilitzar per a emmagatzemar petites i no tan
petites porcions de patrons que poden reutilitzar-se en altres patrons. Els patrons d’aquestes
biblioteques s’emmagatzemen en una llista jerarquica, la qual facilita ordenar i navegar per a
trobar les que vulgueu. Aquestes biblioteques de patrons també poden utilitzar-se com a alfabets
mitjancant I'assignacié d’un caracter per a cadascun. Utilitzant 'eina de 1’alfabet, cada pulsacio
de tecla se cercara a la biblioteca actual i si esta present, el patré de biblioteca associat sera inserit
en el patro.

Si us plau, podeu informar de qualsevol problema o petici6 de caracteristica al sistema de segui-
ment d’errors del KDE (escriviu-hi en angleés) o a la llista de correu del KXStitch.


https://bugs.kde.org/
https://bugs.kde.org/
http://mail.kde.org/mailman/listinfo/kxstitch
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Capitol 2

Caracteristiques

La llista de caracteristiques actual i altres caracteristiques planificades es mostren aqui.

¢ Creaci6 de patrons nous

- Mida definida per l'usuari

— Selecci6 del color del material

— Inserci6 d’imatges de fons per al seguiment
— Importaci6 de diversos formats d'imatge

- Es permeten opcions d’importacié

Limitacié del nombre de colors
Limitacié dels colors a una paleta especifica

Escalat a una mida final
+ Admet la transparencia a les imatges

+ Permet 1'ts de puntades fraccionades

* %

*

¢ Edici6 de patrons existents, les eines d’edici6 inclouran

- Rectangles oberts i emplenats
- Ellipses obertes i emplenades
- Poligons emplenats
- Pintat
- Linies
— Esborrat de les puntades, nusos i repunts
— Selecci6 del color des de les puntades existents
— Intercanvi de dos colors
— Substitucié d"un color amb un altre
— Text amb tipus de lletra i mides definides per l'usuari
- Retalla, copia i enganxa arees rectangulars
— Desfer i refer il-limitat
— Emmirallar horitzontalment i verticalment
- Gir en 90, 180 i 270 graus en sentit antihorari
— Canviar la mida del lleng
+ Ampliar el lleng a esquerra, dalt, dreta i a baix
+ Hscapgar el lleng al patré
+ Hscapgar el lleng a la selecci6
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+ Inserir files i columnes
+ Centrar el patré sobre el lleng

— Conversi6 entre els esquemes de fils
e Us de cabdells de fil estandard, DMC, ancora, etc.
® Creaci6 de cabdells de fil personalitzats
¢ Creaci6 de colors nous per a qualsevol cabdell de fil

e Desar / Carregar la paleta actual

¢ Us de puntades estandard
* Gestor de la biblioteca de patrons

— Creaci6 d"una biblioteca de patrons nova

— Inserir una biblioteca de patrons en un disseny

— Arrossegar i deixar anar des de la biblioteca al patr6

— Arrossegar i deixar anar des d’una biblioteca a una altra

— Assignar pulsacions de tecla als patrons per a utilitzar amb 'eina Alfabet

¢ Us lliure de repunts
* Impressi6 de patrons completats i claus de fil

- Imatge del patr6

— Instruccions
— Clau del fil i resum de la puntada

- Grafic de patrons amb un mapa de pagina
— Quadres de text

* Mapatge de simbols als fils
* Especificar el nombre de fils per a les puntades i repunts

¢ Calibratge dels colors del fil

Es poden realitzar sollicituds de noves caracteristiques al Sistema de seguiment d’errors del
KDE.


https://bugs.kde.org
https://bugs.kde.org
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La interficie d’usuari

3.1 La finestra principal del KXStitch

Untitled * — kxstitch

File Edit View Stitches Tools Palette Library Manager Pattern Settings Help

DoBR=s 2S¢ xbBea P2Ed 0O d
CNY X 2 /e ODOROCe L L M E M6 &

Preview °® o 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

ImportedImage | Preview
Falette ° 9

v B <
>

History o Q

<empty> .

Import Image

La finestra principal del KXStitch consisteix en una finestra de I'editor que a la imatge de dalt es
mostra a la dreta amb tres finestres acoblades a 1’esquerra. Les finestres acoblades proporcionen
una vista previa del patrd, la paleta de fils i una llista d’historial. Si s'importa una imatge, es
mostrara una finestra acoblada addicional que mostra una vista previa de la imatge original
com a referéencia. Cadascuna d’aquestes finestres acoblades es pot moure a diverses vores de la
finestra principal, separar de la vista o desactivar i tornar a activar.

Les seccions estan dividides per divisors, els quals es poden moure per a canviar la quantitat
d’espai assignat a qualsevol de les seccions.

La disposici6 dels altres elements, la barra de ments, les barres d’eines i la barra d’estat és similar
a les altres aplicacions KDE que executeu.

La barra d’estat a la part inferior de la finestra mostra diversos missatges d’estat.
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3.2 Finestra de l’editor

La finestra d’edici6 principal mostra un patr6 de quadricula i les escales superior i esquerra. Les
escales poden tenir format en puntades, centimetres o polzades. L'editor és una vista desplaga-
ble i ampliable del patrd, i permet utilitzar les diverses eines d’edici6é per a modificar el vostre
disseny.

Generalment, el bot6 esquerre del ratoli s"utilitza per a activar qualsevol de les eines en el patro.
Els detalls de cadascuna de les eines i el seu s es mostren a la seccié Referéncia d’ordres.

La quadricula mostra linies més gruixudes que divideixen les cel-les en grups. El nombre de
cel-les per grup és configurable, el valor predeterminat és 10, com els colors per a les linies. Aixo
és 1til si esteu creant patrons sobre un lleng en color fosc que requereix linies de color més clares
per al contrast.

Una opci6 del ment permet afegir imatges de fons a la finestra de 'editor, per a utilitzar-les com
a plantilla per a afegir les puntades. Per a més informaci6, consulteu la seccié sobre Crear els
patrons.

3.2.1 Ment contextual
En emprar el bot6 dret del ratoli sobre l'editor, s’activara un ment contextual que permet canviar

el format de les escales i 'aparenca visual de les puntades. També permet activar o desactivar les
imatges de fons, les puntades, els repunts, la quadricula i les escales.

Format Scales As > Color Blocks

Render Stitches As > Color Lines Color Blocks Symbols

Render Backstitches As > Regular Stitches Black White Symbols Color Symbols

Render Knots As > stitches | (™) Black White Symbols " ) Black White Symbols
|:| Color Highlight M Color Symbols

Show Stitches () Inches () color Blocks

Show Backstitches ) Color Blocks Symbols

Show French Knots

Show Grid

Show Background Images

Show Background Image »

Fit Background Image to Selection »

3.3 Finestra de vista prévia

La finestra Vista prévia mostra una visié general amb desplacament del disseny actual a una
escala menor que la finestra Editor. La Vista prévia mostra un rectangle negre que representa la
vista actual dins de la finestra de I’Editor.

En fer clic al bot6 esquerre del ratoli a dins de la finestra de vista prévia, la finestra de I'Editor se
centrara en aquest punt. A més, en prémer el boté esquerre del ratoli i arrossegar un rectangle al
voltant d’una area, la finestra de I'Editor s’ampliara per a incloure aquesta area.

10
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3.4 Finestra de la paleta

La finestra Paleta mostra els colors del fil actualment en aquesta paleta de patrons com a blocs
de color, i de manera opcional amb els simbols associats amb cada color. En moure el punter del
ratoli sobre un bloc de color, apareixera un consell d’eina mostrant el ntimero i el nom del color.
En fer clic sobre un color, se seleccionara aquest color per a la funcié segtient de pintura o dibuix.

3.4.1 Menu contextual

En emprar el bot6 dret del ratoli sobre la vista Paleta, s’activara un mend contextual que permet
realitzar diverses funcions sobre la paleta. Per a obtenir més detalls sobre el seu s, vegeu la
referéncia d’ordres.

&, Falette Manager...
() & Color Picker

|:| show Symbols
Clear Unused

swap Colors

Replace Colors

[]  color Highlight

11
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Capitol 4

Referencia d’ordres

4.1 Els ments del KXStitch

41.1 El menu Fitxer

Nou (Ctrl+N)

Crea un patré nou, utilitzant els valors predeterminats establerts en el dialeg de propietats
del patro.

Obre (Ctrl+O)
Obre un patr6 existent.

Obre’n un de recent
Obre un patr¢ utilitzat recentment.

Desa (Ctrl+S)
Desa el patré.

Desa com a (Ctrl+Maj+S)

Desa el patré amb un nom nou.

Reverteix
Retorna el patr6 al darrer estat desat.

Imprimeix (Ctrl+P)
Imprimeix el patro.
Configura la impressi6
Estableix la disposicié de la impressio.

Importa una imatge

Importa un fitxer d’imatge convertint-lo en puntades.

Propietats del fitxer

Suprimeix / Edita les propietats del document.

Insereix una imatge de fons

Insereix una imatge com a fons per al seguiment.

12
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Elimina la imatge de fons

Selecciona una imatge de fons a eliminar. El subment per aixd es completa a partir de les
imatges de fons inserides préviament.

Tanca (Ctrl+W)

Tanca el patré.
Surt (Ctrl+Q)

Surt del KXStitch.

4.1.2 El meni Edita

Desfés (Ctrl+Z)
Desfa 1'altim moviment. La llista de canvis es mostra a la finestra Historial.

Refés (Ctrl+Maj+Z)

Refa 1'altim moviment desfet. La llista de canvis es mostra a la finestra Historial.
Retalla (Ctrl+X)

Retalla el text seleccionat al porta-retalls.
Copia (Ctrl+C)

Copia el text seleccionat al porta-retalls.

Enganxa (Ctrl+V)

Enganxa l’area seleccionada.

Mascares de seleccié — Mascara de puntades
Limita les seleccions al tipus de puntada actualment seleccionat.
Mascares de selecci6 — Mascara de color
Limita les seleccions al color actualment seleccionat.
Mascares de seleccié — Exclou els repunts
Exclou els repunts de la selecci6.
Mascares de selecci6 — Exclou els nusos
Exclou els nusos de la selecci6.
Emmiralla / Gira fent copies

Si esta establert, les funcions d’emmirallar i girar faran una copia de la seleccié. En cas
contrari, es moura ’area seleccionada.

Emmiralla la seleccié — Horitzontalment

Emmiralla horitzontalment l'area seleccionada, és a dir, se li dona la volta d’esquerra a
dreta.

Emmiralla la selecci6 — Verticalment
Emmiralla verticalment 1’area seleccionada, és a dir, se li dona la volta de dalt a baix.

Gira la seleccié — 90 graus

Gira l'area seleccionada 90 graus en sentit antihorari.
Gira la seleccié — 180 graus

Gira l’area seleccionada 180 graus en sentit antihorari.

Gira la seleccié — 270 graus

Gira l'area seleccionada 270 graus en sentit antihorari.

13
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4.1.2.1 Retallar, Copiar i Enganxar

Retallar i copiar arees del patro pot fer tis de les mascares de puntades i de color, aixi com excloure
els repunts i nusos per a limitar la seleccié.

L’operacié d’enganxat en el KXStitch permet prémer i mantenir premut el boté esquerre del ratoli
aproximadament a la ubicaci6 en la qual han anat les dades enganxades, el qual proporcionara
una imatge de les dades enganxades per a permetre una col-locacié precisa abans de deixar anar
el bot6 del ratoli per a finalitzar la ubicacié. Aquesta técnica també s’utilitza per a les funcions
d’emmirallar i girar. Les tecles del cursor també es poden utilitzar per a moure el patr6 enganxat
i la tecla Retorn per a fixar la ubicacié.

4.1.3 El ment Visualitza

Mida real
Fa zoom a la vista perqueé la mida de la pantalla s’aproximi a la mida fisica.
Ajusta a la pagina
Fa zoom a la vista perque tot el patr6 encaixi dins de 1’area visible.
Ajusta a I’amplada de la pagina
Fa zoom a la vista de manera que 'amplada dels patrons encaixi dins de l’area visible.
Ajusta a ’alcada de la pagina
Fa zoom a la vista de manera que l'alcada dels patrons encaixi dins de l'area visible.
Apropa (Ctrl++)
Apropa sobre la vista de 1’editor.
Allunya (Ctrl+-)
Allunya sobre la vista de 1’editor.
Vista previa
Mostra o oculta la finestra de vista preévia.

Paleta
Mostra o oculta la finestra de la paleta.

Historial
Mostra o oculta la finestra de 'historial.
Imatge importada

Mostra o oculta la finestra de vista préevia de la imatge importada.

Mostra la imatge de fons

Mostra o oculta una imatge de fons. La llista es genera dinamicament en funcié de les
imatges de fons inserides.

Encabeix la imatge de fons a la seleccié

Encabeix la imatge de fons seleccionada a 1’area de selecci6 actual.

14
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41.4 El mend Puntades

Quart de punt

Quart de punt, la posici6 esta determinada pel quadrant de la cel-la seleccionada.

Mig punt

Mig punt, la direcci6 esta determinada pel quadrant de la cel-la seleccionada.

3 quarts de punt

Tres quarts de punt, I'orientaci6 esta determinada pel quadrant de la cella seleccionada.

Punt sencer
Punt sencer

Mig punt petit
Mig punt petit, la posici6 esta determinada pel quadrant de la cel-la seleccionada.

Punt sencer petit

Punt sencer petit, la posici6 esta determinada pel quadrant de la cel-la seleccionada.

Nus frances
Puntada de nus frances.

4.1.5 El mentu Eines

Pinta

Pinta les puntades en el lleng: premeu el bot6 esquerre del ratoli i arrossegueu al voltant de
la finestra. S’afegiran puntades a cada cel-la per on es passi. Deixeu anar el bot6 del ratoli
per a deixar de pintar.

Dibuixa
Dibuixa una linia de puntades en el lleng: premeu el boté esquerre del ratolf a 'inici de
la linia, arrossegueu fins al punt final requerit de la linia i deixeu anar el bot6 del ratoli.
S’afegiran puntades a cada cella per la qual passa la linia.

Esborra

Esborra les puntades: premeu el bot6 esquerre del ratoli i arrossegueu sobre les puntades
que voleu suprimir. S’eliminaran totes les puntades dins de les cel-les per on es passi.
Deixeu anar el bot6 del ratoli per a deixar d’esborrar. Per a esborrar els repunts, premeu la
tecla Ctrl i feu clic esquerre en el punt inicial o final del repunt, si hi ha més d"un repunt en
el punt digitalitzat, aquest metode esborrara el primer que trobi. Per a suprimir un repunt
especific, feu clic i arrossegueu d’un extrem a l'altre. Per a esborrar les puntades de nus
frances, premeu la tecla Maj i feu clic esquerre sobre el nus per a suprimir-lo.

Dibuixa un rectangle

Dibuixa un rectangle: premeu el boté esquerre del ratoli a una cantonada del rectangle i
arrossegueu-lo fins a la cantonada oposada. Deixeu anar el bot6 del ratoli i s’afegira al lleng
un rectangle de puntades sense emplenar.

Rectangle emplenat

Dibuixa un rectangle emplenat: premeu el boté esquerre del ratoli a una cantonada del
rectangle i arrossegueu-lo fins a la cantonada oposada. Deixeu anar el bot6 del ratoli i
s’afegira al lleng un rectangle emplenat de puntades.

15



El manual del KXStitch

Dibuixa una el-lipse

Dibuixa una ellipse: premeu el bot6 esquerre del ratoli a una cantonada de 1’ellipse i
arrossegueu-la fins a la cantonada oposada. Deixeu anar el boté del ratoli i s’afegira al
lleng una el-lipse de puntades sense emplenar.

El-lipse emplenada

Dibuixa una ellipse emplenada: premeu el bot6 esquerre del ratoli a una cantonada de
'el-lipse i arrossegueu-la fins a la cantonada oposada. Deixeu anar el boté del ratoli i s’afe-
gira al lleng una el-lipse emplenada de puntades.

Poligon emplenat

Dibuixa un poligon emplenat: feu clic sobre cada cel-la que marca els vertexs del poligon,
feu-hi clic i arrossegueu-los per a crear corbes més complexes. Cadascun dels vertexs esta
marcat per un cercle amb una linia negra que els uneix. Per a tancar el poligon, feu clic de
nou sobre la cel'la inicial. Feu servir la tecla Retrocés per a eliminar I'altim punt, o la tecla
Esc per a eliminar tots els vertexs i cancel-lar I'operacié.

Text

Insereix text amb les puntades. Aixo invoca el dialeg de text. Seleccioneu el tipus de lletra
requerit i la mida, introduiu el text i feu clic a D’acord. Premeu el boté esquerre del ra-
toli aproximadament on us agradaria tenir el text, moveu el ratoli per a situar el text amb
precisio i després deixeu anar el bot6 del ratoli. Aixo és el mateix que la funcié enganxa.

Alfabet

Insereix patrons des de la biblioteca seleccionada que coincideixen amb les tecles premu-
des. Aix0 permet la creacié d’alfabets de patrons que poden tenir una assignacié de tecla.
Després de seleccionar aquesta eina i fer clic a una posici6 sobre el patré per al punt d’inser-
cid, cada tecla premuda se cercara a la biblioteca actual per a trobar un patré coincident. Si
es troba, s’inserira a la posicié del patré i a la posicié d’insercié, després avangara per I'am-
plada del patr6 de caracters inserit. L'espai del patré s’estendra a la dreta per a permetre
que s’introdueixin més caracters. En prémer Retorn es comengara una linia nova a sota de
la posici6 del punt d’inserci6 original, I'espai del patr6 s’estendra cap avall per a acomodar
la linia nova si no hi ha prou espai disponible. La tecla Retrocés suprimira 1'altim caracter
introduit i la tecla Espai avancara el punt d’inserci6 ja sigui per 'amplada d’un caracter
d’espai a la biblioteca o per una quantitat predeterminada si no hi ha un caracter d’espai.
El text s’ajustara a la linia segiient si s’abasta la vora del patr6 i es detecta el final d’una
paraula.

Selecciona

Selecciona una regi6 rectangular: premeu el bot6 esquerre del ratoli a una cantonada del
rectangle, arrossegueu-la fins a la cantonada oposada i deixeu anar el boté. Es mostrara un
rectangle de selecci6 per a indicar 1’area.

Selector de color

Permet la seleccié d'un color a partir les puntades existents. En passar el cursor per sobre
de les puntades es mostrara un consell d’eina indicant el color que es troba sota el cursor.
En fer clic amb el bot6 esquerre del ratoli, se seleccionara.

Repunt

Afegeix repunts al lleng: premeu el boté esquerre del ratolf a I'inici del repunt, s’ajustara al
més proper dels 9 punts a la cel-la, arrossegueu fins al punt final del repunt i deixeu anar el
bot6 del ratoli, de nou aixo s’ajustara al més proper dels 9 punts a la cella.

4.1.6 El ment Paleta

16
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Gestor de la paleta

Afegeix i elimina colors a la paleta actual. Assigneu simbols i el nombre de brins per a les
puntades i els repunts.

Mostra els simbols

Mostra els simbols associats amb cada color.
Neteja els no emprats

Elimina de la paleta els colors no emprats.

Intercanvia els colors

El color seleccionat segtient s’intercanviara amb el color actualment seleccionat. Si selecci-
oneu l'eina de comptagotes, podreu triar el color amb el qual s’intercanviara directament
des del patro.

Substitueix els colors

El color seleccionat segtient substituira el color actualment seleccionat. Com amb els colors
d’intercanvi, podreu utilitzar I'eina de comptagotes per a seleccionar el color des del patro.

4.1.7 El ment Biblioteca

Gestor de la biblioteca

Obre el gestor de la biblioteca de patrons, el qual és un dialeg no modal que permet la cre-
acié i 1'ts de biblioteques de patrons o alfabets. El fer arrossega i deixa esta disponible per
a permetre arrossegar i deixar anar patrons des de la biblioteca cap al patré. La conversié
automatica de fils per a adaptar-los al patré actual i escalar la imatge fins a 1’escala del patré
actual per a un posicionament precis.

4.1.8 El meni Patréd

Amplia el patré

Amplia el patré a dalt, esquerra, dreta i a baix.

Centra el patré

Centrar el patr6 sobre el lleng.

Escapca el lleng al patré

Escapca el lleng en la mesura del patro.

Escapca el lleng a la seleccid.

Escapca el lleng en la mesura de la selecci6 actual.

Insereix files
Insereix diverses files representades per una area de seleccio.

Insereix columnes
Insereix diverses columnes representades per una area de seleccié.
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41.9 El ment Arranjament

A part dels elements comuns al KDE del menti Arranjament que es descriuen al capitol Ment
Arranjament de la documentacié Fonaments del KDE, el KXStitch té aquestes entrades de menu
especifiques de I'aplicacié:

Format de 1’escala com a
Canvia el format de visualitzacié de 'escala a Puntades, CM o Polzades.

Mostra les puntades com a
Canviar la forma en que es mostren les puntades.

Mostra els repunts com a

Canviar la forma en que es mostren els repunts.

Mostra els nusos com a
Canviar la forma en que es mostren els nusos.

Ressaltat amb color

Activa o desactiva el mode ressaltat del color.
Mostra les puntades

Mostra o oculta les puntades.
Mostra els repunts

Mostra o oculta els repunts.
Mostra les puntades de nus frances

Mostra o oculta les puntades de nus frances.
Mostra la quadricula

Mostra o oculta la quadricula.
Mostra les imatges de fons

Mostra o oculta totes les imatges de fons.
Configura el KXStitch

Obre el dialeg de configuraci6 del KXStitch.

4.1.10 El mentd Ajuda

De manera addicional, el KXStitch té la configuracié comuna al KDE i els elements del menti
Ajuda, per obtenir més informaci6 llegiu la seccié sobre El menti Ajuda dels Fonaments del
KDE.
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Capitol 5

Crear els patrons

5.1 Comencar amb el KXStitch

En iniciar el KXStitch es presentara un lleng en blanc de la mida predeterminada. Aquest també
és el cas en seleccionar I'element de mend Fitxer — Nou. Les mides predeterminades es poden
establir en el dialeg de propietats del patr, habilitant el conjunt com a casella de seleccié prede-
terminada.

Sila mida predeterminada no és adequada per al vostre patré planificat, podreu utilitzar el dialeg
Fitxer — Propietats del fitxer per a canviar-la. Ajusteu els valors segons sigui necessari i després
de fer clic a D’acord, el patr6 canviara de mida per a adaptar-se.

Abans de crear un patré, haureu d’afegir alguns fils a la paleta utilitzant I'element de menti Paleta
— Gestor de la paleta. Aix0 habilitara les eines al ment Eines i a la barra d’eines. Per a obtenir
més informaci6, vegeu el dialeg Gestor de la paleta.

5.2 Importar les imatges

El KXStitch permet importar una imatge. Es mostrara un dialeg que previsualitza la imatge en
funci6 de les opcions d’importacié predeterminades.

La mida inicial del patré es basara en la mida predeterminada del patré.

Les opcions per a importar permeten canviar 1’esquema del fil utilitzat i limitar el nombre de
colors. També podreu canviar 1'escala per a reduir o ampliar el patré final.

Marcar la casella de selecci6é Usa fraccions habilitara 1'ds de puntades fraccionaries per a donar
més detalls per a qualsevol mida indicada de patré.

Marcar la casella de selecci6é Ignora el color permetra seleccionar un color dins de la imatge, el
qual després es considerara com el color transparent i s’ignorara durant la importaci6.

Una vegada s’hagi importat la imatge, hi haura disponible una finestra acoblada addicional que
oferira una vista previa de la imatge original sense cap transicié de color.

5.3 Imatges de fons

Podeu inserir una imatge com a fons a la finestra de I'editor. Aixo és 1til si importar la imatge no
és desitjable o ens dona mals resultats.
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La imatge normalment s’escala per a cobrir tota la quadricula del patré. Aixo pot no ser adequat,
per tant, podreu utilitzar I'eina de seleccié per a seleccionar una area que voleu cobrir i després
seleccionar 1’element de menti Visualitza — Encabeix la imatge de fons a la seleccié. Aixo tor-
nara a escalar la imatge perqueé s’ajusti a I'area seleccionada. Podeu continuar fent aixo fins que
estigueu satisfet amb el resultat, fins i tot una vegada hagiu comencat a afegir puntades.

No hi ha limit per al nombre d’imatges de fons que es poden afegir. Tot i que els limits practics
dels ments determinaran quantes s’hi podran afegir. Les imatges de fons s'emmagatzemaran
dins del document, de manera que estaran disponibles quan es torni a carregar el patro.

5.4 Biblioteques de patrons

El gestor de la biblioteca de patrons es pot utilitzar per a emmagatzemar els patrons per a la
seva inserci6 en el patré de treball. Es poden categoritzar en una jerarquia de categories i sub-
categories amb multiples nodes arrel a la llista de la biblioteca. L'eina Alfabet utilitza aquestes
biblioteques per a proporcionar un alfabet de caracters inseribles, als quals se’ls pot assignar una
clau associada.

El gestor de la biblioteca és un dialeg no modal i pot deixar-se obert mentre treballeu en el vos-
tre patr6. Podreu seleccionar biblioteques diferents si cal, i després arrossegar i deixar anar els
patrons de la biblioteca en el patré de treball.

Afegir capcaleres noves de categoria es pot fer amb el bot6 dret del ratoli sobre una entrada
existent, per a crear una subcategoria, 0 en un espai en blanc sobre la llista de la biblioteca,
per a crear una entrada arrel nova i seleccionar 'opci6é Categoria nova. Introduiu el nom de la
categoria i feu clic a D’acord.

La creacié d'un patr6é nou de biblioteca es realitza seleccionant una area del vostre patré6 de tre-
ball, copiant i enganxant en una de les categories existents.

Cada patr6 de biblioteca té propietats, a les quals s’accedeix mitjangant el seu menti contextual.
Aquestes propietats inclouen mida, esquema del fil, valor de la linia base i clau associada. L'ei-
na Alfabet utilitza el valor de la linia base per a ajustar 'alcada d'un caracter per sobre, valors
negatius o per sota del punt d’inserci6. L'eina Alfabet utilitzara de nou la tecla associada perqueée
coincideixi amb la tecla premuda en el teclat.
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Capitol 6

Imprimir els patrons

Un cop hagiu completat el disseny, sens dubte voldreu imprimir-lo. El KXStitch permet persona-
litzar la impressi6, des del que s’imprimeix fins a la mida de la impressi6 final.

Aquesta versi6 del KXStitch permet un disseny d’impressi6 totalment personalitzat. La nova
configuracié de la impressora permet afegir, inserir o eliminar pagines. Es pot seleccionar la
mida i l'orientaci6é del paper i cada pagina pot contenir elements de text, elements de patré o
elements clau.

Per a més detalls, vegeu el dialeg d’impressio.
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Capitol 7
Dialegs

7.1 El dialeg Gestor de la paleta

Palette Manager — kxstitch

Current palette Current scheme DMC

Blanc White
B5200 Snow White
Ecru Ecru

[l 150 Dusty Rose Ult Wy Dk
151 Dusty Rose Vry Lt
152 Shell Pink Med Light
153 Violet Very Light

B 154 Grape Very Dark

B 155 Blue Violet Med Dark
156 Blue Violet Med Lt

=<

Symbol Library kxstitch
Stitch strands Symbol MNew Floss
Backstitch strands Symbol Pick Color Calibrate Flosses

B Help v OK & Cancel

El gestor de la paleta permet afegir, eliminar o intercanviar fils des de la vostra paleta actual i
I'esquema seleccionat. Podreu eliminar tots els fils no utilitzats de la vostra paleta actual i en
podreu afegir de nous a l'esquema. A més, des d’aqui podreu obrir el dialeg de calibratge del fil.

Podeu assignar el nombre de brins de cot6 utilitzats per a cada fil, tant per a puntades com per
a repunts. Aquesta informaci6 s’utilitzara per a calcular la quantitat de fil requerit en el disseny
final.

El dialeg inclou un bot6 Tria el color, el qual permet seleccionar un color des de qualsevol lloc
de la pantalla. Aquest podria ser des d’una imatge de fons, per exemple, per a permetre una facil

selecci6 de colors coincidents. El cursor canviara a una creu amb una mostra de color indicant el
color del pixel que es troba a sota de la creu. Després de fer clic en un pixel, se seleccionara un fil

que coincideixi estretament amb el color seleccionat a la llista de fils.

22



El manual del KXStitch

cu

7.1.1 Selector de simbols

Symbol Selection — kxstitch

PAAVYV> LA ST ALV
MXSOOMNANP OSSO
+ 11X

HOOBROCRXO =

HOTRXHMEO »
aXWDITPXO

=
2
S
"
8
O
I

\Nnn<gs
10 YDOC
CM>e
<XXTIr", X
X<—N$ V-
HAHN—wXOZT
PeeALAEE
S MD
Pe=Z<oolOX
X o2Nwmow

X
A
.(:).
<
F
V
S

V=0, "AX

H Help ® Cancel

Per a cadascun dels fils es pot assignar un simbol. El dialeg selector de simbols mostra tots els
simbols disponibles. Els simbols emprats es mostren en gris i un consell d’eina mostrara ‘Usat’
quan es passi per sobre del simbol. Per a la paleta, la biblioteca de simbols utilitzada també es pot

canviar seleccionant-ne una des de la llista desplegable. A tots els fils se’ls assignara un simbol
des de la biblioteca nova.
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7.2 El dialeg Color nou

ﬁ o Creat s — kxstitch

Scheme DMC

Floss name | | |

Description

Color

H Help . & Cancel

El dialeg mostrara el nom de I'esquema al qual s’afegira al color nou. EI color requereix un
nom i una descripcid, el qual pot ser qualsevol cosa que vulgueu, encara que el nom del color
generalment sera definit pel fabricant del fil.

En fer clic al boté Color es mostrara un dialeg de selecci6é de color estandard del KDE. Es pot
seleccionar el color inicial i després ajustar els parametres per a obtenir el color correcte.

Un cop afegit, aquest color nou estara disponible per a ser inclos a la vostra paleta de patrons
mitjangant el dialeg Gestor de la paleta. També es pot ajustar mitjangant el dialeg Calibratge del
fil.
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7.3 El dialeg Calibratge del fil

Calibrate Floss — kxstitch

scheme DMC e

D Blanc White

] BS5200 Snow White Blanc-White

D Ecru Ecru Red —:D 252 O
(| Il 150 Dusty Rose ULt iy Dk Green 251 2
[ ]| 151 DustyRose VryLt
("] I 152 Shell Pink Med Light Blue emmm—/ 248 ~
(] 153 violet Very Light Reset Color
D B 154 Grape Very Dark
[ M 155Blue Violet Med Dark ™
=
v 0K ® Cancel

Aquest dialeg té dues parts.

A l'esquerra, una llista de seleccié dels esquemes que estan actualment disponibles juntament
amb una llista dels colors que es troben en aquest esquema. La descripcié del color s’annexara
amb (Calibrat) si el color ha estat modificat per la invocaci6 actual d’aquest dialeg.

A la dreta, es troba el nom i la descripci6 del color actualment seleccionat, aixd s’ha d’annexar
amb (Modificat) si el color ha estat modificat, una vista previa del color i els valors RGB actuals
per al color.

També es mostra un boté Restableix el color. Aquest restablira el color actualment seleccionat al
valor que tenia quan es va invocar el dialeg per primera vegada.

En prémer el bot6 D’acord, es cometran tots els colors canviats.

En prémer el bot6 Cancel-la, tots els colors canviats tornaran als seus valors originals.
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El dialeg de configuracié

Configure — kxstitch

2 -
(== | Editor
Editor
E:] Grid Renderer
Pattern Horizontal scale height
Q Vertical scale width
Palette
5 Format scales as
3
Import Thick line width
E Thick line color
Librar
U Thin Line width
=
e

— Thin line color

Frinter Configuration

Horizontal cell group
Vertical cell group

Minimum zoom factor

Maximum zo0m factor

Defauit zoom factor |

3 Help Defaults

Tools
3 C
3 C
Stitches

0

0.50

2000 O

100| :‘

© Cancel

Aquest dialeg permet configurar una serie d’elements del KXStitch.

La majoria de les opcions s’expliquen per si mateixes. Les caselles de seleccié habiliten o inhabi-
liten diverses funcions o elements. Les llistes de selecci6 permeten la selecci6 del format requerit
per aquests elements.

Podreu tornar al conjunt predeterminat de parametres amb el boté Per omissié.
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7.5 El dialeg Importacié d’una imatge

Paletie
Floss scheme DMC v
||| raximum colours a0 $
[ 1gnore colour
Siza

~
o

Horizontal clath count 164in

Wartical cloth count

o~

Pattern scale 15%
Fattem size 94 x 105 stitches
(W] Crop image ‘_;I
[ use fractionals
| set as defaul:
I Halp O» Resat QK & Cancal

A l'esquerra del dialeg hi ha una vista prévia de la imatge importada, basada en els parametres
de la dreta.

Es pot seleccionar 1’'esquema del fil per al patr6 acabat, de manera predeterminada aixo és el
mateix que els valors predeterminats del dialeg Propietats del patré nou. Els colors maxims que
s’utilitzaran per al patr6 es poden habilitar i canviar segons sigui necessari, de manera predeter-
minada el patr6é importat tindra tants colors com es defineixin a la imatge original, els quals es
convertiran en colors del fil. Marcar la casella de selecci6 Ignora el color permet fer clic sobre
I'eina de comptagotes per a seleccionar un color en la imatge que s’ignorara durant la importa-
cié. Aixo és 1til per a eliminar fons que no necessiteu convertir en puntades. El color ignorat es
mostrara a la vista prévia com un patré de tauler d’escacs.

El valor del recompte de la tela s’estableix de manera predeterminada en el dialeg Propietats del
patré nou il'escala s’estableix de manera que la mida final sigui la més propera possible a la mida
del patr6 Propietats del patré nou. Aquests valors es podran canviar segons sigui necessari.

La casella de selecci6 Retalla la imatge permet retallar la imatge de la vista prévia. Feu clic
i arrossegueu sobre la imatge de vista prévia per a seleccionar 1'area requerida. Les linies de
guia es mostraran abans de seleccionar el punt de partida per a permetre una col-locacié més
precisa. Una vegada se selecciona una area, la vista previa es tornara a mostrar per a mostrar
l'area a retallar. Si cal, es poden fer més retalls. En fer clic sobre el boté de reinici o desactivar la
retallada, es revertira la vista previa a la imatge original.

La casella de selecci6 Usa les fraccions permetra I'ts de puntades fraccionaries en el patr6 im-
portat. Aixo efectivament duplicara la resolucié de la importacié sense afectar la mida general
del patré.

En fer clic a D’acord, la imatge es convertira en un patro.
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7.6 El dialeg Propietats del fitxer

ﬁ #  File Properties — kxstitch 7~ ~ @

Pattern Instructions
Falette

Floss scheme DMC hd

Pattern Size

Units | Stitches hd

A~ ~

Width = 102.00 Height | 100.00

Cloth Count
Horizontal | 16.00/in

Vertical

Title  Owil
Author | |
Copyright
Fabric
H Help ' OK © Cancel

La mida del patré es pot definir en unitats de puntades, centimetres o polzades. Si es canvia el
tipus d’unitat, els valors d’amplada i algada s’actualitzaran automaticament a la mida equivalent
en el tipus d’unitat nou.

El recompte de la tela es defineix en unitats per centimetre o polzades i depen de les unitats de
mida. és a dir, si se selecciona CM per a les unitats, el recompte de la tela estara en unitats per
centimetre, de manera similar per a polzades. Si les Unitats es canvien a Puntades, el recompte
de les unitats de la tela romandran com 1'altim valor en CM o polzades.

Els camps Titol, Autor, Copyright i Teixit sén de text lliure, aixi que hi podreu introduir el que
vulgueu. El color del teixit es pot configurar prement el bot6 de color i seleccionant el color
requerit. Aix0 es mostrara a I'editor i en les finestres de vista prévia.

L’esquema del fil té una llista de selecci6 per a tots els esquemes del fil que hi ha disponibles,
inclos el que hagiu definit.

La pestanya Instruccions es pot utilitzar per a introduir qualsevol instruccié especifica per a cosir
el patré.
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7.7 El dialeg Biblioteca de patrons

Library Manager — kxstitch

Libraries -
backstitch

bx

SHIFT+A SHIFT+B SHIFT+C SHIFT+D SHIFT+E
Dizney [ [ [ [ [

FoH LT

sHIFT:F  SHIFT*G  SHIFTyH SHIFTHI  SHIFT+)

KL MNO

SHIFT+K SHIFT+L SHIFT+M SHIFT+N SHIFT+O w
N > | s

H Help . Close

El Gestor de la biblioteca de patrons té una vista en arbre jerarquica (en realitat, més que un bosc)
de categories a I'esquerra amb una vista d’icona de la categoria de patrons seleccionada a la dreta.
Aquest dialeg no és modal i es podra deixar obert mentre es treballa en el patro.

La manera més senzilla d’utilitzar els patrons de la biblioteca és arrossegar i deixar-los anar a
dins de 1’espai del patr6é. De manera alternativa, utilitzant el bot6 dret del ratoli sobre un patré
de biblioteca mostrara un ment contextual amb una opcié per a copiar-lo, que després es podra
enganxar a dins del patr6 tantes vegades com sigui necessari.

Els elements addicionals en el mend contextual sén:
¢ Suprimeix: suprimeix un element de la biblioteca, per al qual es mostrara un dialeg de confir-
macio.

* Propietats: mostra el dialeg de propietats per a I’element.
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Library Fattern Properties — kxstitch

Floss scheme DMC
Width T
Height 7
Baseline 0 )
Associated character | SHIFT+H
H Help v OK S Cancel

El dialeg de propietats per a cada element mostra la seva mida i ’esquema del fil utilitzat, el valor
de la linia base i el caracter associat del teclat. Quan s’utilitza 'eina Alfabet, la linia de base es fa
servir per a col-locar el patré de caracters verticalment en relacié amb la posicié de 'indicador. Els
valors positius el mouen cap avall, els valors negatius el mouen cap amunt. El caracter associat
nomsés es requereix per a utilitzar amb l'eina Alfabet. Després de fer clic al quadre de text del
caracter associat, la tecla premuda segiient, inclosos els modificadors (Maj, Ctrl, etc.) es fara
servir com a tecla.

Es creen biblioteques noves fent clic amb el bot6 dret del ratoli sobre una categoria existent, per a
crear una subcategoria o en una area en blanc de la llista de biblioteques, per a una categoria nova
de nivell superior, i seleccioneu I'opci6é Categoria nova, introduiu el nom i feu clic a D"acord.

Crear un patré nou de biblioteca seleccionant una area a I’editor de patrons, seleccioneu copiar,
Jn pa . > L hed € patror piat,
després utilitzeu el bot6 dret del ratoli sobre una categoria existent i seleccioneu enganxar. Si cal,
oy el bot : A categ ) ) &
podreu utilitzar 'opcié de propietats per a afegir una clau associada si voleu emprar-la com una
biblioteca de caracters.

Els patrons de la biblioteca es poden arrossegar i deixar anar a altres biblioteques de la llista
per a permetre reorganitzar-ho segons les vostres necessitats. Tingueu en compte que no hi ha
comprovacions per a garantir que els codis clau assignats als patrons de la biblioteca siguin tinics
i haureu de modificar els que dupliquin un d’existent.
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7.8 El dialeg Text

Text Tool — kxstitch

Font Courier v | Size 10 O

H Help v 0K ® Cancel

El dialeg de text permet seleccionar un tipus de lletra i mida, després introduiu el text. En fer
clic a D"acord, es tancara el dialeg i tornareu a la finestra del KXStitch. Posicionar el text és el
mateix que enganxar qualsevol altre element. Premeu el bot6 esquerre del ratoli sobre el lleng
més o menys on voleu el text, aixd mostrara una vista previa del text, poseu el text exactament
on el voleu, després deixeu anar el bot6 esquerre del ratoli.

7.9 El dialeg Amplia el patré

Aixo es fa servir per a estendre el patr6 en diverses direccions a través de diverses cel-les. Intro-
duiu el nombre de celles en els botons de seleccié de valors i premeu D’acord per a estendre el
patro.
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ﬁ b 4 Extend Pa... kxstitch

3 Help v OK & Cancel

7.10 El dialeg Impressora

El dialeg té una llista de pagines a I'esquerra que mostra una miniatura per a cadascuna de les
pagines. El plaf6 dret conté l'editor de la disposicié on es poden col-locar els elements. Cada
element es pot personalitzar utilitzant el mend contextual i, es pot col-locar i dimensionar per a
satisfer les vostres necessitats.

Print Setup — kxstitch

Fages - O R = | ae v||Portrat v | 200% v| | T, || EB| R 0O

Page 10f 6

Page 2 of &

v OK & Cancel

——  Seleccioneu una plantilla de configuracié de la impressora. Actualment s’inclou una
similar al KDE3.
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Annexa una pagina: aix0 annexara una pagina al final de la Ilista.
Insereix una pagina: aix0 inserira una pagina abans a I’actualment seleccionada a la llista.

Suprimeix una pagina: aix0 suprimira la pagina actualment seleccionada a la llista.

v [ O U

Selecciona un element: s’utilitza per a seleccionar elements per a editar o canviar la mida.

.4

+

Insereix un element de text: s’utilitza per a inserir un element de text a la pagina actual.
E Insereix un element de patré: s’utilitza per a inserir un element de patr6 a la pagina actual.

L]
E Insereix un element d’imatge: s’utilitza per a inserir un element d’imatge a la pagina
actual.

ID Insereix un element clau: s'utilitza per a inserir un element clau de fil a la pagina actual.

En afegir elements, seleccioneu la icona de l'element requerit, després seleccioneu l'area de la
pagina que ocupara l’element fent-hi clic i arrossegant amb el bot6 esquerre del ratoli des d’una
cantonada a una altra. Les propietats de 1’element es poden veure i canviar utilitzant el menud
contextual, al qual s’accedeix amb el boté dret del ratoli.

Es pot canviar la mida dels elements seleccionant-los amb I'eina de seleccié s , aixo propor-
cionara un rectangle de mida al voltant de I’element. Les cantonades es poden arrossegar per a
ajustar la mida o es pot moure tot I’element fent-hi clic i arrossegant-lo amb el bot6 esquerre del
ratoli.

La pagina té un dialeg de propietats associat que permet configurar el marge de la pagina, aixi
com la mida i la visibilitat de la quadricula. El marge de la pagina proporciona una guia per a la
collocaci6 dels objectes, perd no evita que els elements es posicionin fora del marge definit.

Margins

C et
hmm
— " — N
MM i 2mim A
C et
bmm
Grid
|| Show grid

Size | 10mm O

H Help v OK © Cancel
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7.10.1 Element de patré

L'element de patré mostrara la disposici6 de les puntades a la quadricula. El dialeg de propietats
es pot utilitzar per a configurar com es mostraran les puntades. Aixo permet que 'element es
mostri com una imatge del patré o com el patr6 de treball que mostra els simbols.

L’element de patré predeterminat mostra tot el patré quan es crea. Mitjangant el dialeg de propie-
tats, es pot fer una seleccié de I'area requerida a la finestra de vista previa fent-hi clici arrossegant
una area de seleccio.

ﬁ # Pattern Element P..erties — kxstitch 7

Show stitches As | Black & White Symbols v

Show backstitches As | Black & White Symbols v

Show knots As | Black & White Symbols
Show scales As | Stitches v
Show grid
[ showmap
H Help " OK & Cancel

7.10.1.1 Element de mapa

L’element de mapa s’utilitza quan el patr6 abasta multiples fulls. Mostra 1’area de tot el patré
que representa aquest element. Es pot habilitar a les propietats de I'element de patro.

7.10.2 Element de text

Es pot utilitzar un element de text per a afegir notes de text al patré o per a mostrar els titols o
comentaris. El text es pot configurar amb els tipus de lletra, color i transparéncia. A més, es pot
mostrar una vora.
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Text Element Properties — kxstitch

Margins Border Background
| omm 7 | D Show border D Fill background
omm omm ~ ||| Color [ ] Color
omm ™ Line thickness Transparency
Oxygen-S5ans vl $ Bll/Z||IU|lI=I|IZI|ZII =R
S{title}
i Help « OK ® Cancel

Els elements de text també poden utilitzar variables que es convertiran en propietats des del
patro.

7.10.2.1 Variables de text

${title} ${author} ${copyright}

${fabric} ${instructions} ${horizontalClothCount}
${verticalClothCount} ${width.stitches} ${height.stitches}
${width.inches} ${height.inches} ${width.cm}
${height.cm} ${scheme} ${page}

7.10.3 Element de clau

L’element clau mostra els fils utilitzats. El dialeg de propietats permet la seleccié dels camps que
es podran mostrar. Les opcions Primer element i Ntim. d’elements es poden utilitzar per a tecles
grans que poden abastar multiples pagines i permet que alguns simbols estiguin en una pagina i
els altres en una altra.
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omm

Border

[ show border

color [N

[ Fu Da(qu:j:gmum

(] symbol

() Flossname

[ strands

(M) Floss description

() stitches

(M) Length

(M) skeins
DMC Flosses
Symbol Mame Strands Description Stitches Length{m) Skeins (8m)
-4 317 272 Pewter Gray 43 0.66 100.01)
'\T 318 2/2 Steel Gray Lt 333 5.1 1(0.11)
- 414 2/2 Steel Gray Dk 21 0.32 1(0.01)
-~ 415 272 Pearl Gray 18 0.28 1(0.01)
A 433 272 Brown Med 2423 37.15 1(0.77)
4 434 242 Brown Light é 0.09 1(0)
F T62 272 Pearl Gray Vy Lt 22 0.34 100.01)
. 780 242 Topaz Ultra Vy Dk 4 0.06 1(0)
= 782 2/2 Topaz Dark R3 0.81 1(0.02)
L 783 272 Topaz Medium 2 0.03 110}
= 927 2/2 Gray Green Light 22 0.34 1(0.01)

7.10.4 Redimensiona l’element

Es pot canviar la mida de tots els elements seleccionant-los amb > , el qual mostrara el limit
del canvi de mida. Tot I’element es podra moure fent-hi clic i arrossegant a dins de 'element. Per
a canviar la mida, manteniu el cursor a sobre de les nanses que hi ha a les cantonades, feu-hi clic
i arrossegueu fins a la mida necessaria.
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Apendix A

Instal-lacid

A.1 Com obtenir el KXStitch

El codi font del KXStitch es pot trobar a https:/ /download.kde.org/stable/kxstitch/ . La pagina
d’inici del KXStitch es pot trobar a https:/ /userbase.kde.org/KXStitch

A.2 Requisits

El KXStitch esta escrit amb les Qt™ 5.x i els Frameworks 5 del KDE.

Per a les funcions d’importacié d’imatge es requereixen les biblioteques ImageMagick, aixd in-
clou les capgaleres de desenvolupament ImageMagick i Magick++, aquestes estan disponibles
amb la vostra distribuci6 o des de https://imagemagick.org/ .

A.3 Compilacié i instal-lacié

La compilacié del KXStitch requereix el cmake i les eines de compilacié adequades, make, gcc, etc.
S’ha proporcionat un script de compilacié que realitzara les operacions de compilacié necessaries
i instal-lara el KXStitch, per al qual se us podria demanar que introduiu la contrasenya de root.

bash$./build. sh
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