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Resum

L’AMOR és una petita animacié que apareix a sobre de la vostra finestra activa.
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Introduccio

1.1 Queé és ’AMOR?

L’AMOR és un acronim que significa Amusing Misuse of Resources (Malbaratament entretin-
gut de recursos). En realitat es tracta d'una animacié que se situa a sobre de la finestra activa.
En la seva configuracié predeterminada, ' AMOR pren la forma d’una cara groga que realitza
una gran varietat de trucs. L'AMOR també té diferents temes, els quals canvien l'aparenca i el
comportament de 1’animaci6.

NOTA

Ates que 'AMOR treballa amb el KWin, el gestor de finestres del KDE, I'aplicacié6 només funcionara
amb el Plasma. Es possible que ’TAMOR funcioni amb un altre gestor de finestres compatible amb el
Plasma, pero en aquest moment no se’n coneix cap.
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Configurar

2.1 Configurar 'TAMOR

Per a configurar I’ AMOR, feu clic sobre ’animacié emprant el boté dret del ratoli. Apareixera un
mend amb tres elements: Configura..., Ajuda i Surt.

Escolliu Configura... per a configurar I’AMOR.

2.2 Opcions generals

Es poden canviar les opcions segtients de '’AMOR des del dialeg Opcions:

Tema:

Determina I'aparenga i el comportament de I’AMOR. Els temes es descriuen en la seccié
seguent.

Desplacament:

Aquest control lliscant controla la distancia respecte a la part superior de la finestra activa
en la qual se situara I’animacié. La posicié mitjana predeterminada situara 1’animaci6 just
a sobre la barra de titol de la finestra mentre que situant el control lliscant en els extrems
superior i inferior provocara que 1’animaci6 aparegui a una bona distancia per sobre o per
sota, respectivament, de la barra de titol.

SUGGERIMENT
Si moveu el control lliscant cap avall, I'animacio6 sera visible fins i tot encara que la finestra activa
estigui maximitzada.

Sempre a dalt
Si marqueu aquesta opcid, 'animaci6 apareixera al davant de qualsevol finestra, incloent-hi
el plafé.

Mostra consells aleatoris
Si esta marcada, ’animacié mostrara diversos consells relacionats amb el KDE a intervals
aleatoris.

Usa un caracter aleatori
Si esta marcada, la seleccié del tema estara desactivada i es canviara aleatoriament.
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Permet consells d’aplicacié

Qualsevol aplicaci6 KDE pot estar dissenyada perque mostri consells via I’AMOR. Si mar-

queu aquesta opci6, i si la finestra activa pertany a una aplicacié apropiada, I’animacié

mostrara consells sobre aquesta aplicacio.

NOTA

Al moment d’escriure aquest document, cap aplicacié KDE fa Us d’aquesta funcionalitat.

2.3 Temes de 'AMOR

L’AMOR ve amb una gran diversitat de temes integrats, els quals canvien ’aparenca i el compor-
tament de I'animacié. A més, és possible crear temes nous per a ’AMOR. La manera d’integrar-

los es descriu en la taula segtient.

Tema Nom

Descripcié

Punt multitalent

Es el tema predeterminat de
I’AMOR, i també el més
‘entremaliat’. Fou creat per
en Martin R. Jones. Les
animacions de la motxilla a
dojo i les animacions de foc
foren una contribucié d’en
Mark Grant.

ﬁ Fantasma misterios

Un tema de fantasma basat
en la icona de ghostview del
KDE. Fou creat per en
Martin R. Jones.

v I Ulls bojos

Aquest tema consisteix en
un parell d'ulls en
moviment, i fou creat per en
Jean-Claude Dumas.

y Bonhomme

Una animaci6 de figures de
pal, creada per en
Jean-Claude Dumas.

g? Neko

Neko és un tema sobre un
gat creat per en Chris
Spiegel. Els grafics sén
originals des de 1'Oneko, el
qual fou creat per en
Masayuki Koba.

NOTA

Oneko és una petita aplicacié
que mostra un gat perseguint
al punter del ratoli. L’aplicac-
i6 sembla que ja no és mant-
inguda, perd oneko-sakura és
una versié modificada.



http://www.daidouji.com/oneko/
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Tux

Aquest tema mostra en Tux,
la mascota de Linux®. Els
grafics en realitat sén d'un
joc del tipus Lemmings
anomenat Pingus. El tema
Tux fou creat per en Frank
Pieczynski.

Cuquet

Un petit tema sobre un cuc.
Creat per en Bartosz
Trudnowski per a la seva
muller.

Petit Guillem

Una imatge estatica presa
del joc XBill .

Mascota de FreeBSD

Una imatge estatica d’en
Beastie, el dimoni de
FreeBSD.

Tux sense animacid

Una versio sense animacio
del tema Tux.
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Tao

El tema Tao és un simbol de
Yin Yang animat. Fou creat
per en Daniel Pfeiffer
occitan@esperanto.org i esta
inspirat per la seva practica
del Tai Chi.

Taula 2.1: Temes disponibles de ’AMOR
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AMOR
Copyright del programa (c) 1999-2001 Martin R. Jones mjones@kde.org

Copyright de la documentaci6 (c) 2001 Karl Garrison karl@indy.rr.com
Traductor de la documentacié: Antoni Bella antonibella5@yahoo.com

Aquesta documentaci6 esta llicenciada d’acord amb les clausules de la Llicencia de Documenta-
ci6 Lliure de GNU.

Aquest programa esta llicenciat d’acord amb les clausules de la Llicéncia Publica General de
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